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e EDITORIAL
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MASTERCHIEF INSIDE!

Wann gibt's endlich neue Infos zu "Halo 3"? Das ist die mit Ab-
stand haufigste Leserfrage. Und endlich kann unsere Antwort
lauten: Jetzt — und nur bei uns!

Es gibt viele Reisen im Leben eines Spiele-Redakteurs, doch denkwdirdige Events sind rar
gesét. Oktober 2006 war es endlich mal wieder so weit: Als einziges deutsches Magazin
durften wir die heiligen Hallen von Bungie im amerikanischen Redmond betreten und
"Halo 3" hochstpersonlich und flir mehrere Stunden selbst spielen! Unsere auBerge-
wohnliche XXL-Coverstory lesen Sie ab Seite 22
Ansonsten stehen diese Wochen natirlich ganz im Zeichen des jlingsten
Konsolenstarts: Nintendo Wii erblickt hier zu Lande am 8. Dezember das Licht der Welt
Und im Rahmen von Teil eins unseres Berichts Uber den Launch (Fortsetzung folgt nachs-
ten Monat) kénnen wir Ihnen brandaktuell den Test des wohl wichtigsten Starttitels pra-
sentieren: ‘“The Legend of Zelda: Twilight Princess".
Wir wollten den Artikel unbedingt schon in dieser Aysgabe haben. Deshalb stimmten A'HALO 3: The Mestorchiafre tacks
wir ausnahmsweise einem Vorort-Test bei Nintendo of Europe in GroRostheim zu. Hier Exklusiv haben wir den Xbox360-Hit
konnten wir das fertige Spiel 18 Stunden lang ausprobieren. Das hat zwar nicht gereicht, 2007 schon gespielt.  (ab Seite 22)
um "Twilight Princess" durchzuspielen, doch wir sind in jedem Fall in der Lage, Ihnen aus-
flhrlich von den zahlreichen Starken und wenigen Schwéchen zu berichten — und eine
Wertung abzugeben. Wir hoffen, das ist in lhrem Sinne.

Nun wiinsche ich Ihnen viel Spald mit diesen und den weiteren
Highlights der vorliegenden Ausgabe!

TQZQ%

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteur

Wi w e S

A ZELDA - TWILIGHT PRINCESS:

Der erste groRBe Wii-Test zu einem
groBem Spiel! (ab Seite 58)

Hier sollte

die Heft-DVD der
Games Aktuell 12/2006
W kleben. Falls dfg D\{D

P fehlt, wenden Sie sich
A ‘I\N* v bitte an lhren
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~« 2 VOLLVERSIONEN & i ~
GroBer Videobereich und HD-Trailer in brillanter Qualitat!

Vorschau- & Test-Videos zu Hits wie Buzz: Das Sport-Quiz,
Canis Canem Edit, Die Siedler 6 und Final Fantasy XIl.

PC-Demos zu Need for Speed: Carbon,
Anno 1701 und weiteren Krachern.

Minispiele, Tools, Treiber
und vieles mehr!

A MEDIEVAL #I; TOTAL WAR:
Erstaunlich zuganglicher Strategie-
schinken erster Giite. (ab Seite 100)
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HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

WiiSports
pross

Wii-START IN DEUTSCHLAND

VORSCHAU » Was steckt drin im Wii-Karton — und
welche Spiele braucht man wirklich zum Start?

TEST » Der Uberraschungs-Hit des Monats: In unserem

Test erfahren Sie, was das Rollenspiel so einzigartig macht.

TA: VICE CITY STORIES

TEST » Kann das neue GTA die Traumwertung des
Vorgéangers tbertreffen? Der PSP-Hit bei uns im Test.

o

www.cynamite.de

B VORSCHAU

Burnout 5 . . 30 <
Halo3... . . . 22 [ Ps3 ]
Lost Planet < s s eatd2
Wii-Start in Deutschland 34 [ ]
Aktuelle Termine 5 36
B TEST st sy oy o | e e /i 1 1]
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Call of Duty 3 62 “psz)(vsi ) D) i
Eragon . wheie 19 S
FEAR “ » o 1B
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Jagdfieber i 66 [ psz ] «< «»Cw
Rainbow Six: Vegas E 74 P
Splinter Cell: Double Agent 80 « [ xoox J [ cuve @IS
The Legend of Zelda: Twilight Princess 60 cobe ) QI
ADVENTURES & ROLLENSPIELE
Einleitung/Bestenliste 83
Ankh: Herz des Osiris . 86
Gothic 3 . ...88
Neverwinter Nights 2 84
SPORT & RENNSPIELE
Einleitung/Bestenliste .. .91
Need for Speed: Carbon .. 96 (P2 vss €D
Tony Hawk's Project 8 . 92 [ rs2
Wii Sports e 94 [ i ]
WWE SmackDown! vs. Raw 2007 . 98 [ psz ]
STRATGIE & SONSTIGES
Einleitung/Bestenliste 99
Anno 1701 104
Buzz: Das Sport-Quiz . . . 110 [ psz
Medieval II: Total War . 100
Sid Meier's Railroads . 108
Sing Legends . . 110 [ psz ]
Stronghold: Legends 106
Wii Play . . 102 «a»
BUDGET
Einleitung/Bestenliste : i m
Need for Speed: Most Wanted ? 112 [ Psz ] [ oo ] [ co- J
Tomb Raider: Legend 112 [ ps2 ] <

H HANDHELD [ SR N |

Einleitung/Bestenliste 113
Handheld-News 114
Capcom Classics Collection Reloaded 119 >
GTA: Vice City Stories 115 @B
Killzone: Liberation g @B
117 @B
Honor: Heroes 117 @B
right: Ace Attorney 119 [ os J
Pokémon Mystery Dungeon: Team Blau 119 [ os ]
Yoshi's Island DS .. 118 [ os_J




_ALLE THEMEN IM UBERBLICK INHHLT

2 TOP VOLLVERSIONEN!

b Aquanox 2: Revelation + Heroes of Might and Magic Iil
p 2 Spitzen-Vollversionen — Néhere Infos finden Sie ab Seite 7!

SPIELE-INDEX

Ankh: Herz des Osiris . .86

Anno 1701 104

Burnout 5 30

M AKTUELL — s e g

- Buzz: Junior Jungle Party oies
Spiele-News 10

Call of Duty3 ........ e B2

Szene-News .16 Canis Canem Edit 7
Verkaufs- und Redaktions-Charts 18

Capcom Classics

Most Wanted Collection Reloaded ... 19
Company of Heroes 125

Der Pate 126

Eragon 78

® HARDWARE FEAR 7
Hardware-News und -Tests FEAR: Extraction Point 3
Gears of War 1

Geheimakte Tunguska 10

Ghost Recon:

l SERVICE I Advanced Warfghters 2 10
Leserbriefe und Future-Man 130 Gothic 3 88
Top 10: Die gréRten Hardware-Flops 108 Sl e e
Halo 3 2
Jagdfieber 66
Just Cause 2 13
. RUBRIKEN _ Killzone: Liberation 18
Lost Planet 14,32
Jahresabo 90
Lumines || m
Mirioon 115 Medal of Honor: Airborne 1
Editoria 3 Medal of Honor: Heroes 1
Ausblick 134 Medieval II: Total War 100
Impressun 134 Medievil: Resurrection 126
Monster House 125
NBA Live 07 . 125
Need for Speed: Carbon 96, 127
B HEFT-DVD Need for Specd: Most Warted........ 112
DVD-Cover 135 Neverwinter Nights 2 84
DVD-Inhalt 7 Phoenix Wright: Ace Attorney 119
Vollversions-Beschreibunge 6 HALO 3 RERE fonyataryblngect
h VORSCHAU » Mega-Shooter ausgiebig gespielt: Auf sechs Sei- Team Blau 19
6. ten berichten wir iiber neue Waffen, Fahrzeuge und Features! Rainbow Six: Vegas ... 7
: a Ratatouille 12
Resistance: Fall of Man 13
RTL Winter Games 2007 1%
Saints Row 125
Scarface: The World is Yours 126
Sid Meier's Railroads ... 108
Singstar: Legends 110
Skate 14
Splinter Cell: Double Agent 80
. TIPPS & TRICKS Stronghold: Legends . . . o 106
5 The Elder Scrolls IV:
Cheats ind Kurztipps Oblivion - Nights of the Nine 10

Company of Heroes 125 el ageridiotZald
GTA: Vice City Stories - 122 @& Tuilight PAifcess 1. 50
NBA Live 07 125 = Tomb Raider: Legend 12
Need for Speed: Carbon . . . .. 127 « «< o Tony Hawk's Project 8 9
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np PC-VOLLVERSIONEN

Diesen Monat erwarten Sie in unseren Vollversionen packende
Unterwasserkampfe und fesselnde Fantasy-Strategie.

AQUANOX 2: REVELATION

1 © UNTERWASSER-SHOOTER MIT ATEMBERAUBENDEN SPEZIALEFFEKTEN

FEATURES

W Spektakularer Shooter in einer
faszinierenden Unterwasser-Welt

® 30 actiongeladene Missionen

® Vier U-Boote mit einer Vielzahl
an Aufriistoptionen

Teambasierte Kémpfe

Stimmungsvolle Atmosphére

Herrliche, in Echtzeit gerenderte
Unterwasserwelt

A KARTE: Von hier aus gelangen Sie
zum Dock oder zum Waffenhéndler.

III} INSTALLATION: Legen Sie die
Heft-DVD in |hr DVD-ROM-Laufwerk
Bei aktivierter Autostart-Funktion er-
scheint jetzt das Hauptmend. Starten
Sie den DVD-ROM-Teil. Uber das Re-
gister "Spiele’ gelangen Sie in das
Vollversions-Meni. Klicken Sie jetzt
auf "Aquanox 2: Revelation". Mit
einem weiteren Klick auf den vorder-
sten Button rechts unten installieren
Sie das Spiel auf Ihrer Festplatte.

A TREFFER: Die Unterwasserkampfe
enden oft mit fetten Explosionen.

SPIELSTART: Nach der Installation
starten Sie "Aquanox 2: Revelation"
einfach Uber den neu angelegten
"Aquanox 2'-Eintrag lhres Windows-
Startments

DEINSTALLATION: Um "Aquanox 2
Revelation" wieder von der Festplat-
te zu I6schen, wahlen Sie den Punkt
‘Deinstallation von Aquanox 2 im
Startmenu. AnschlieRend wird das
Spiel automatisch entfernt

A GIGANT: GroRere U-Boote sollten
Sie von mehreren Seiten angreifen.

SYSTEMANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows
98SE/ME/2000/XP

Prozessor: Pentium 750 MHz oder
vergleichbar

Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 1,6 GByte freier Speicher
Grafikkarte: Mindestens 32 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8.1 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

HEROES OF MIGHT AND MAGIC 3

RUNDEN-STRATEGIE IM M&M-UNIVERSUM

FEATURES

® Vielfaltige Rundenstrategie

® Sechs umfangreiche Kampagnen
B Acht Stadttypen

B 56 unterschiedliche Kreaturen

B 128 Helden mit vielen
Spezialfahigkeiten

B Multiplayer flr 1-8 Spieler

6 www.cynamite.de

5 A BX B0

A ENTSPANNT: In den vielen Kampfen
kommt keine Hektik auf.

‘|I|} INSTALLATION: Legen Sie die
Heft-DVD in Ihr DVD-ROM-Laufwerk
Bei aktivierter Autostart-Funktion
erscheint jetzt das Hauptmeni
Starten Sie den DVD-Rom-Teil. Uber
das Register "Spiele" gelangen Sie in
das Vollversions-Meni. Klicken Sie
jetzt auf das Bild von "Heroes of
Might and Magic 3". Mit einem Klick
auf den vordersten Button rechts un-
ten installieren Sie das Spiel

A STIMMUNGSVOLL: In Erathia
treffen Sie auf orientalische Tempel.

SPIELSTART: Nach der Installation
starten Sie 'Heroes of Might and
Magic 3" einfach (iber den neu ange-
legten "HoMaM 3'-Eintrag Ihres Win-
dows-Startmenis
DEINSTALLATION: Um ‘Heroes of
Might and Magic 3" wieder von der
Festplatte zu |6schen, wahlen Sie
den Punkt 'Heroes 3 deinstallieren"
im Startmen(. AnschlieRend wird
das Spiel automatisch entfernt.

A VIELFALTIG: Die sechs Kampagnen
unterscheiden sich deutlich.

EMANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC
Betriehssystem: Windows
98SE//ME/2000/XP

Prozessor: Pentium |1 133 MHz oder
vergleichbar

Arbeitsspeicher: 32 MByte RAM
Festplatte: 200 MByte freier Speicher
Grafikkarte: Mindestens 16 MByte
Grafikspeicher

DirectX 6.1 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk



___DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD
mp OVDO-INHALT

Unsere DVD bietet noch viel mehr als die zwei Vollversionen: Kompetente
Test- und Vorschau-Videos, HD-Trailer, PC-Demos, Minispiele, Tools u.v.m.

VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player, PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VIDEOS (AB SOFORT MIT ZUSATZLICHEN VIDEOS IN HD!)
, VIDEOS
3 : e ANSCHAUEN

gen Sie
und einem Pr

DVD AM PC ABSPIELEN
Nach der Installation des

ch: Klicken
i

das Abspielen der Vi
Sie im Winc
werk mit der rech
Sie den Punkt ‘P

Ty
BUZZ SPORTS .- BUR2 schon kann es

DATEN-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen PC mit DVD-Laufwerk

% =) e

[ERAGON Y NEED FOR SPEED: CARBON
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: Mischung aus radikalem Design und kompromissloser Technik lasst den XPS
700 eine kiare Botschaft an Deine Gegner senden: bittet um Gnade. Dieser Premium-Gamer-PC setzt auf
einen aktuellen Intel” Core”2 Duo Prozessor, Dual NVIDIA* Grafikkarten und bis zu 2 TB Plattenplatz.

Das ist Power genug, um jeden Angreifer auszuradieren und den harten Gesetzen der StraBe Paroli zu
bieten. Der M1710 ist in jeder Hinsicht eine echte Offenbarung.

Wunderschon und doch brandgeféhrlich mit einer optionalen 512 MB NVIDIA" GeForce" Go 7900 GTX
Grafikkarte, 17” Breitband UltraSharp™ TFT Active Matrix WUXGA (1920x1200) Display
mit TrueLife”. Befeuert von einem Intel" Core"2 Duo Prozessor.

Und zu jedem XPS System gehirt selbstverstandlich ein
rund um die Uhr Support von handverlesenen Spezialisten.
So hast Du bei jedem Auftrag den Riicken frei.

=0

Auf die Plitze fertig los.

XPS M1710 ENTHUSIAST N11XP5 1.799 € ¢

Inkl. MwS! 1. 75,40 € Ve T e

LIS T Y o -

ULTIMATIVES KRAFTPAKET FUR DIE NEUSTEN SPIELE

« Intel” Cenirino* Duo Mobiltechnologie; Intel* Core"2 Duo Prozessor T7200 (2 GHz, 4 MB L2 Cache, 667 MHz FSB)

« Original Windows" XP Home Edition (OEMP) « 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz * 80 GB** SATA AE%TN%FEZRHE!NS'E
Festplatte « 17" WUXGA (1920x1200) TrueLife” TFT-Display * 256 MB NVIDIA" GeForce* Go 7900 * DVD+/-RW GELT'G BIS 30.11 200’6
Laufwerk « 1 Jahr Vor-Ort-Service am néchsten Arbeitstag” « Intel* PRO/Wireless 3945 Karte (802.11a/b/g) =

MICROSOFT" OFFICE BASIC EDITION 2003 174 € k. mwst. ") McAfee SCHUTZEN SIE IHREN PC MIT McAFEE* SECURITYCENTER™ SOFTWARE.

Hinweis fiir bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH,
Unterschweinstiege 10, nm Frankfurt am Main. Alle Preise sind giiltig bis 281106 und nicht kombinierbar mit anderen Angeboten oder Rabatten. In Osterreich leicht Angebote und Es gelten die

Geschaftshedingungen der Dell GmbH. Produkt kann von Abbildung abweichen. Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehatten. Dell, das Dell Logo, Axim, Dimension, Inspiron und PowerEdge sind Marken der Dell Inc. Microsoft und Windows
sind eingetragene Marken der Microsoft” Corporation. Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Vi, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon

und Xeon Inside sind Marken der Intel C derher den USA oder anderen Landem. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evil. nicht einigen auf dem Markt Laufwerken.
“Linitiert auf ausgewahite Dimension PCs und Inspiron Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde. **Die nutzbare Kapazitit kann je nach eingesetzter Software leicht diffeieren. "Die angegebenen Zeiten sind ungefahre Reaktionszeiten von denen im
Einzelfall aufgrund besonderer Umstande (2.8 werden kann. Jetzt kaufent Erst ab Juni 2007 zahlen: Laufzeiten von 12 bis 48 Monaten, Standardfinanzierung: Lautzeit 36 Monate. Erhéltlich ab einem
Bestellwert von 300 €. Effektiver Jahreszins nur 9.9%. Ratenfinanzierung it ein Angebot der CC-Bank AG, unserer Bonitat Nur fiir Personen ab 18 Jahre mit Wohnsitz in Deutschland. *Microsoft” OEM
Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Einige in diesem Computer enthaltene Microsoft sind mo ise durch technische Solche Produkte konnen Sie nicht verwenden,
wenn Sie nicht zuvor me AktivierungsmaBnahmen fir das Produkt durchfiibren. Die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt und die Microsoft" Datenschutzpolitik werden wahrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten

2w, der oder bei bestimmten Neukonfigurationen des Computers ausfihlich beschrieben und kinnen iiber Internet oder Telefon vervollstandigt werden (dabei konnen Telefongebihren
anallen), 'CumpleleCare Versicherungsdeckung kann nur i Verbindung mit inem Seceverraggleicher Laufzit orworben werden.Diesr Sevice witd i Diension Deskops und Notebooks ol Zusatsenice angeboten.CompleteCare kam
nicht fiir Systeme al Anspruch g . Versicherer des Complet 161 I Insurance).

“Druckgeschwindigkeit basiert auf US PapiergroBe (215,9x279,4mm). “‘Baslelelm aul dem ANSI/NAPM [T7.228-1997 Test (unter Benutzung neuer Leuchtmittel - 34 bis 305 Geréite im Zeitraum 2002- ZW je nach Modell). Die durchschnittliche Helligkeit
in Lumen betréigt mindestens 90% der angegebenen maximalen Helligkeit. ‘Dieser zuséitzliche Service bedeutet keine Verkiirzung der Gewahrleistungsanspriiche des Kunden. Dell GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main.



3 SERNE]
DL g g
[ERA NN SRR N BN R Y]
(R NNENENENNNEN AR NN ARG
(ENRNNRE N A RN RN RA AR AN RA A
INNRRNRAD NERRNRENNARNARAR
d gt
[ ARRANRRNETRE [ EERRRRAR}
prb L
VI A AR RA AR R

R AR AR
o AR

Angehot ohne Monitor
\l||!||l,r|||v|\l>|1
1III|\||1*\'|\|1;||‘|‘1‘r 1t
prrpnnnd lfl‘! .
)Hll!l\l'l'lﬂ‘!‘ o

XPS 700 WARRIOR D11XP5 1499 €

Inkl. MwsSt,, zzgl. 75,40 € Versand

NEXT GENERATION GAMING MASCHINE

«Intel" Core 2 Duo Prozessor EG400 (2.13 GHz, 2 MB Cache, 1066 MHz FSB) « Original Windows* XP Media

Center Edition 2005 (OEM”) * 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM 533 MHz * 320 GB** SATA Hard Drive Stripe
Raid 0 * Broadcom" 10/100/1000 Gigabit Netzwerk « 256 MB PCle x16 NVIDIA" GeForce® 7900GS * Integrierter
5.1 Audio * 16x DVD+/-RW Brenner und 13-in-1 Kartenleser « 1 Jahr Vor-Ort Service am nachsten Arbeitstag”

B Centring
| Duo

Das beste Angebot fiir das beste Angebot, JETZT




Es geht weiter!

GEHEmAKTE THE ELDER SCROLLS IV:
ey OBLIVION - NIGHTS OF THE NINE

Als Reaktion auf die vielen Nachfragen im
offiziellen Forum haben die Entwickler von
Animation Arts und Fusionsphere Sys-

tems ein ‘Geheimakte Tunguska'-Update !lll’ Am 23. November wachst Bethesdas Mammutprojekt
ins Netz gestellt, das ein alternatives En-

The .
de: anbiatet. Des Weiteren gibt's e The Elder Scrolls IV: Oblivion" weiter an. Dann erscheint das
neuen Abspann und eine Funktion, die ei- Add-on "Nights of the Nine". Enthalten sind alle Erweiterungen,
gentlich erst beim Nachfolger-Spiel auf- die bisher schon im Internet zur Verfligung standen (‘Horse Ar-
h 11I¢ - " oW ! - T Y ] 1
fauchen;saite d95is0igenanite Dutazy mor’, 'The Orrery", "Wizard's Tower", "Vile Lair", "Thieves Den",
ne-Cinema. Damit kann man sich die . ) g : . -
actionreichen Zwischensequenzen un- Mehrunes' Razor" und "Spell Tomes’) und selbstversténdlich
endlich oft ansehen. auch neue Inhalte. Beispielsweise eine neue Fraktion und fri-

sche Missionen. So ziehen Add-on-Besitzer als heiliger Ritter in
den Kampf gegen einen Zauberer-Konig und dessen damoni-
sche Anhénger. Auf dem Xbox360-Marketplace ist das Add-on
fir 800 Microsoft-Points zu haben, die PC-Version gibt's im
Fachhandel fur 25 Euro. Bei der PlaySta-

ok ok ok ok ok
tion3-Fassung werden alle neuen Inhalte —— scasrions ——
schon im Hauptspiel integriert sein L sehr gut
A ERHOHTER WIEDERSPIELWERT: <
Jetzt gibt's ein alternatives Ende. The Elder Scrolls IV... Hersteller: Ubisoft A BALD WISSEN WIR MEHR: Was hat es mit den
Erscheint: 23.11.06 Preis: 25 Euro (PC), 800 MS-Points (Xbox360) neun mysteriésen Rittern auf sich?

Add-on kommt erst 2007!

WORLD OF WARCRAFT: BURNING CRUSADE (il GEWINNSPIEL

GEWINNEN!

\|||> Blizzard macht endlich verbindliche Angaben zum Ver-
kaufsstart des Add-ons — und enttduscht damit viele Fans.
"“The Burning Crusade" soll ndmlich erst im 16. Januar 2007
erscheinen. Die verbleibende Zeit wollen die Entwickler fiir
Feintuning und eine Verlangerung des derzeit laufenden
Beta-Tests nutzen. Veroffentlichungstermin und Preisangabe
sollen in den kommenden Wochen fol- SRR ERE

gen. Wir sind wirklich gespannt, was EmsouATzONS ——
uns im fertigen Addon erwartet sehr gut

World of Warcraft: The Burning Crusade  Hersteller: Vivendi 4 pje NEUEN: Neben den Blutelfen wird
Erscheint: 16. Januar 2007 Preis: ca. 35 Euro es noch eine zweite neue Rasse geben.

Zweiter Kampfeinsatz geplant ADVANCED

GHOST REC/ON: WARFIGHTER 2 —

\III} Bereits im Friihjahr 2007 wird es einen Nachfolger von
"Ghost Recon: Advanced Warfighter geben. So zumindest steht
es im aktuellen Geschaftsbericht von Ubi-
soft. Fir welche Plattformen der Taktik-
Shooter erscheinen wird, ist noch geheim

[Fe % % % % *

sehr gut

A BLICK NACH HINTEN: Wird Teil Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 Hersteller: Ubisoft
zwei wohl noch schicker aussehen? Erscheint: 1. Quartal 2007 Preis: ca. 60 Euro ‘

10

www.cynamite.de

Es gibt sie tatsachlich: gute Film-
umsetzungen von Videospielen. Der

Streifen zu Konamis Horrorserie fangt das
Flair der Spiele klasse ein und kann nicht nur Zocker
iiberzeugen. Zum DVD-Start bringen wir in Koopera-
tion mit Concorde Home Entertainment fiinf DVDs,
fiinf limitierte DVDs im Steelbook und fiinf UMDs fiir
| den FilmspaR mit der PSP unters Volk.




Mitmachkarte - .

uf Seite 21 U ‘ ( 7
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len" Fassung fiir Xbox360 und GameCube auf einen neuen Besitzer. AuBerdem

gibt's noch eine exklusive ’ ] I
Box mit Sonnenbrille, Hand- s

h n. Tasch hliis- S — Spiel fiir PC, PS2, ] 1 N
schuhen, Tasche, Sc s s I | | J AU FJ
selband und T-Shirt aus | el . 1 1 B2 VAl EN
einer Kooperation von EA 4 1 ~ L
und Diesel zu gewinnen. et v S -

32066
X A =N
i1 Z e
32061 32075 32072 32059
AN

L

007 |3 b

3 L
32042 32074 32041 32014 32007

2 . ]
43225 43300 42053

Kommt nicht nach Deutschland

GEARS OF WAR

‘|||} Schlechte Nachrichten haben wir diesen Monat fir alle Xbox360-
Spieler. Der Action-Shooter "Gears of War" erscheint nicht in Deutschland!
Grund: Die Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK) verweigert die
Alterskennzeichnung. Und Microsoft bringt grundsétzlich kei

Spiele ohne USK-Logo in den Handel

Zudem besteht die Gefahr, dass auch die Importversion von "

War" indiziert wird. Deshalb kénnen wir die Alien-Ha

leider nicht testen. U en ausfihrlichen Tes en

" FETEE T D=

Sie stattdessen in unserem Entertainment-Porta tmsoutrzine — 43364 43369 43367
www.cynamite.de. sehr gut & SVEEJusSS
Gears of War Hersteller: Microsoft

Erscheint: nur als Import Preis: ca. 60 Euro

A BLUT UND KETTENSAGE: Viel zu brutal fiir deutsche Gamer.




Power, Power
und nochmals

EU

JETZT MIT
450 WATT

TEUFEL CONCEPT E MAGNUM
,POWER EDITION*

Komplettpreis nur

} Vollaktives 5.1 Multimedia-, PC- und
Heimkino-System

) Nachfolger des legendaren Concept
E Magnum

) Mit neuem 6-Kanalverstarker—
jetzt 450 Watt Musikleistung!

) Neues, umfangreicheres
Kiihlungssystem

) Identisch brillanter Klang

) An jedes Gerdt anschlieBbar

) Inklusive Infrarot-Fernbedienung

Das Concept E Magnum in der

Power Edition ist die konsequente
Weiterentwicklung des mehrfach mit
Referenztiteln und unzahligen Test-
siegen ausgezeichneten Vorgangers.
Hauptmerkmal: mehr Power, Power,
Power —jetzt mit sagenhaften 450
Watt.

Die Kompetenz fur Helmkmo

www.teufel.de

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

NINTENDO-NEWS

DAS SPIEL ZUM NACHSTEN
PIXAR-FILM "RATATOUILLE"

THQ bleibt sich treu und entwickelt auch
zum néchsten Pixar-Animationsfilm das
passende Videospiel. Sie iibernehmen da-
bei die Rolle der jungen Ratte Remy, deren RAI LROAD s
Hang zu exquisiter Nahrung immer wieder

Konflikt mit ihrer Familie heraufbeschwért.

Im Game werden Sie die aufregendsten Zur Veréffentlichung von “Sid Meiers Rail-
Momente des Films nachspielen kénnen. roads" gibt es auf unserer Homepage
Minispiele, Kochwettbewerbe und Mehr-
spielerpartien sind stets an die Handlung
des Kinofilms angelehnt. 4+

GEWINNSPIEL
SID MEIERS

www.cynamite.de einen groen Advents-
kalender. Unterstiitzt werden wir dabei
vom Take-2-Label 2K, von www.wissen.de
und von Mérklin. Die Aktion lauft schon, also schnell hinklicken!

Dazu miissen sie eine Quizfrage zur Eisenbahnge-
schichte beantworten. Jede Woche wird dabei
ein anderes Wissensgebiet im Mittelpunkt

stehen

A SUPERSUSS: Die Ratte Remy ist
ein richtiger Feinschmecker.

Interessante und verbliiffende Details
zu den jeweiligen Themen stellt das
Wissensportal wissen.de bereit. Sid
Meier selbst wird die Teilnehmer auf
der Gewinnspielseite per Videobot-

SHREK THE THIRD

Im Mai 2007 soll zum brandneuen Dream-
works-Animationsfilm “Shrek the Third"
das passende Spiel fiir Xbox360, Nintendo
Wii, PlayStation2, PSP, Nintendo DS,
Game Boy Advance und PC erscheinen.
Das Spiel soll nicht nur die Handlung -
nacherzah?en sondern auch mit eigen- - 45

n und L
aufwarten. + 44

schaft auf das aktuelle Thema ein-
stimmen.

Jeden Tag haben Spieler die Chance auf
einen der Gewinne. So wird die Wartezeit
auf Weihnachten wie im Flug vergehen!

DAS ZITAT DES MONATS

il Wir waren von der PSP-Technik angetan.
Aber was die Konsumenten wollen,
ist einfach SpaR haben! Y7

Electronic-Arts-Vizeprésident David Gardner erklart die neue
DS-Fr ichkeit seines Unterneh

NintendoWii

SO FUNKTIONIERT DIE VIRTUAL CONSOLE

\|||} Kurz vor dem Wii-Erscheinungstermin sprach Nintendo erstmals aus-
fuhrlicher tiber die Virtual Console. Das ist eine Funktion, Uber die man Spie-
le-Klassiker gegen Gebiihr auf die Wii-Konsole laden kann. Die Super-Ninten-
do- und N64-Spiele lassen sich am besten mit dem Classic- oder dem
GameCube-Controller steuern. NES-Spiele
hingegen steuern Sie mit der Wii-Remote
- und halten sie dabei im Querformat
Jedes Spiel ist mit einer Anleitung verse- -
hen, speichern kann man die Oldies im
internen 512-MB-Speicher oder auf einer
SD-Speicherkarte
Loscht man die Spiele aus Verse- 2 “
hen, kostet der erneute Download "

A SUPER MARIO BROS.: In den
USA bereits als Starttitel der
Virtual Console bestatigt.

nichts. Ungeféhr zehn dieser Games
sollen pro Monat erscheinen.




Playstation.2

CANIS

sigen Bildungsanst
wer wird da

DUELL DES MONATS

CANEM EDIT gegen

Das vermeintliche Skandal-Spiel aus dem Hause Rockstar gegen die hie-
Software oder Stifte, Polygone oder Pennaler —
es-Aktuell-Duell fiir sich entscheiden?

DIE DEUTSCHEN
SCHULEN

Wie in den USA dblich: schicke
Schuluniformen inklusive Pullunder.
Vorteil: Canis Canem Edit

Klamotten.

Wie in Deutschland blich: aus-
gewaschene Shirts inklusive
Tokio-Hotel-Aufdruck

Etwaige Missverstandnisse wer-
den mit den Fausten ausgeraumt
Unentschieden

Problemidsung

Etwaige Missverstandnisse werden
mit den Fausten ausgeraumt
Unentschieden

2
L L}

Der Rockstar-Chef und
Popkultur-Kenner Dan Houser
Vorteil: Canis Canem Edit

Oberaufseher

Die Bildungsministerin und studierte
Theologin Dr. Annette Schavan

Bei entsprechendem
Verkaufserfolg macht
Rockstar eine Fortsetzung
Vorteil: Canis Canem Edit

R

Zukunft

DER SIEGER: CANIS CANEM EDIT

Von wegen Skandainudel! Rockstars akademischer ActionspaR lasst die deutschen Lehranstalten
locker hinter sich. Es wird wohl Zeit fiir eine umfassende Bildungsreform — und mit Reformen kennt sich
die aktuelle Regierung ja prima aus!?

Bei entsprechenden
Noten melden sich die
Schulabganger beim
Arbeitsamt

GEWINNSPIEL

Wie siiR! Der neueste Ableger von ‘Die Sims 2" ist charmanter
als je zuvor, denn jetzt turnen auch knuffige Vierbeiner durch
die Spielwelt. Fir alle Tierliebhaber verlosen wir 'Die Sims 2:
| Haustiere" fiir die PlayStation2, eine Frisbee und einen Kno-
chen. Letzterer ist iibrigens nicht fiir den heimischen Hund,

sondern als Antistressprodukt gedacht.

Mitmachkarte
auf Seite 21
ausfiillen und

GEWINNEN!

"Die Sims 2"~
Spiel fir PS2

Frishee

1

Antistress-

Mitarbe:
van der Teilnahm

(1

JUST CAUSE 2

IN ARBEIT L
Die Avalanche Studios arbeiten an der
Fortsetzung des Action-Adventures “Just
Cause’. Noch ist unklar, fiir welche Kon-
solen das Inselabenteuer erscheinen
wird. Das Eiland San Esperito wird aber,
das steht fest, nicht noch einmal der
Schauplatz sein. + 4+

RESISTANCE: FALL OF MAN

Kurz vor dem U.S.-Release streicht In-
somniac den 1080p-Modus aus dem PS3-
Shooter "Resistance: Fall of Man". Angeb-
lich hatte man die Oberfléchentexturen
der Charaktere damit nicht so detailliert
darstellen kdnnen wie geplant. Jetzt [duft
‘Resistance” in 720p. + 4+

A RESISTANCE: Sieht auch in der
720p-Auflosung hervorragend aus.

VERSCHIEBUNGEN BEI UBISOFT

"Assassin's Creed" und "Brothers in Arms"
| werden erst im néchsten Geschaftsjahr
erscheinen, das am 1.4.2007 beginnt und
am 31.3.2008 endet. Das konnten wir
einem aktuellen Geschaftsbericht entneh-
men. Hoffentlich gibt es bald genauere
Infos! Die beiden Ubisoft-Titel sehen nam-
lich hervorragend aus. 4+

Spezial .- i
Edition

\a%ewé

GEARS
orWAR

M!C‘I?SOH E'-
48'h DHL Eillieferung.

‘Weltweiter Versand nur € 5,90
Das Versandhaus fiir
ungeschnittene Originalversionen.
Alle Spiele Pal
unzensiert & deutsch !

459 % L 7
€6995 € 69,95

1. Gears of War uncut

| 2. Gears of War Faceplate

3. Zombispiel (Xbox360)

| 4. WW2 Shooter (PS2)

Lieferung innerhalb
Europa in48 h!




ATARI-LINE-UP FUR €
XBOX LIVE ARCADE

Microsoft stellt 2007 in Zusam-
menarbeit mit Branchen-Veteran Atari
sechs Klassiker zum Download auf Xbox
Live Arcade. Sie sollen sowohl in einer
aufpolierten Fassung als auch in der
Originalversion spielbar sein

LOST PLANET - COLLECTORS EDITION

Gleich zum Release von “Lost Planet’ (Ja-
nuar 2007) stellt Capcom auch eine Col-
lectors Edition zum eisigen Actionspiel in
die Handlerregale. Mit dabei sind ein Art-
book, der Soundtrack und diverse Multi-
media-Inhalte.

= - § e - =
A EXKLUSIV: Kaufer der Collectors
Edition freuen sich iiber eine
zusatzliche Mehrspieler-Karte.

A SCHROTT-ORGIE: Beim Mehrspieler-
Game Calling All Cars spielen Sie
online gegen Freunde.

ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Die Saison beginnt im Dezember!

RTL WINTER GAMES 2007

‘|||> RTL Enterprises bringt
ktive Sammlung f W
von Winterspielen. Die wich-
tigsten Disziplinen sind vertreten
Alpin Ski, Skisprung, Eisschnelllauf,
Biathlon, Bob, Rodeln und Curling. Mit s
einer verhaltnismaRig einfachen Steue- - 21'6':",
rung richtet sich der Winter- 472
sport-Titel vor allem an Einstei- / N ’ _ _—

ger. Die 15 Events kann man al-

eine a

leine oder auch mit Freunden absol-
vieren. Zudem kénnen Sie mit Ihren Lieblings-Sportarten eigene
Wettbewerbe zusammenstellen. Programmiert wird das Spiel
von 49 Games, der Firma, die sich bereits

[F % * % * * ]
mit "RTL Skispringen" und "Torino 2006" ei- | sscusrzong
nen Namen gemacht hat L sehr gut
RTL Winter Games 2007  Hersteller: RTL Enterprises A UM DIE WETTE: Das Eis sieht wirklich wunder-
Erscheint: Dezember Preis: ca. 30 Euro (PC), ca. 40 Euro (PS2)  schon aus. Aber nicht ablenken lassen!

i karte
Spiele-Perlen fiir Next-Gen anach

DOWNLOADS AUF PS3 ([
«» RINEYY GEWINNSPIEL

\|||> Auf dem Gamers Day am 19. Oktober in San Francisco hat

Sony endlich genaue Angaben zum Online-Service der Play- PANTON E’ ﬁ

Station3 gemacht: Es wird einen so genannten PlayStation- " ]
Vor einigen Monaten haben wir die iiberzeugende

Monitorkalibrierungs-Lésung huey von Pantone
(www.pantone.de) getestet. Sie kann die Bildpara-
meter durch Raumlichtmessung standig an die ak-
tuellen Lichtverhaltnisse anpassen. Pantone hat
uns drei Exemplare des Bildverbesserers zum Ver-
losen zur Verfiigung gestellt.

Store geben, aus dem Spieler Demos, zusétzliche Spielinhalte,
Trailer oder PSone-Games herunterladen konnen. Spiele-
Klassiker wie beispielsweise ‘Motor Toon Grand Prix" oder
'Syphon Filter" kénnen mit einer Wi-Fi-Verbindung auf die PSP
Ubertragen und dort gespielt werden

Auf der PlayStation3 werden die PSone-Games aber erst mit
einem der nachsten Firmware-Updates spielbar. Zudem wird
man vollwertige Spiele gegen Geblihr herunterladen kénnen =T ey
Beispielsweise das Car-Combat-Game "Calling All Cars', das von
den Sony Santa Monica Studios ("God of War 1+2°) entwickelt
wird, oder das abstrakte Puzzlespiel "Flow

PlayStation Store Hersteller: Sony
Erscheint: Marz 2007 Preis: noch nicht bekannt

DAS PC-ROLLENSPIEL "GOTHIC 3" IN ZAHLEN:

Games-Aktuell-Redakteur hat sich geweigert,
das Spiel im aktuellen Zustand zu testen.

Bugs sind nach unserer Schétzung auch noch
nach den ersten Patches im Spiel.

begann die fast dreijahrige Entwicklung des
deutschen Mammut-Rollenspiels.

e R ]

PANTONE

Polygone haben die Grafiker fiir jedes simple
Wohnhaus im Spiel verbaut.

Dialogzeilen wurden von den insgesamt

30 Synchronsprechern aufgenommen.

Exemplare des Spiels wurden in nur einer
Woche in Deutschland verkauft.

14 ‘ www.cynamite.de



Sega bringt Bewegung ins Spiel!

VIRTUA TENNIS 3

]Ill} Segas Sport-Simulation "Virtua Tennis 3'
nutzt die Bewegungssensoren des PlayStation3-
Controllers. Sie scheuchen den Spieler durch
Neigen des kabellosen Steuergerétes Uber den
Platz. Bewegen Sie den Controller nach oben,
flihrt der Athlet einen Lob aus. Wird der Control-
ler nach unten gedrickt, zeigt das Tennis-Ass
einen Slice Shot. Bewegen Sie das Pad horizon-
tal, fliegt der Ball mit Top Spin tbers Netz. Auch
steuern Sie durch entsprechende Bewegungen
des Joypads den Aufschlag. Dabei &hnelt die
Haltung des Controllers je-

; FEE2 251
ner eines echten Tennis- | tnscudrzing J
schlagers. Zum Gliick gibt's sehr gut

aber auch noch die her-
kémmliche Steuerung.

RTL Virtua Tennis 3
Hersteller: Sega
Erscheint: Mérz 2007
Preis: ca. 60 Euro

cou MR

A SPORTLICH: Die Athleten hetzt man jetzt mit
den Bewegungssensoren uber den Platz.

Neue Features im Fadenkreuz

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

DAL

AIRBORNE

A BALLEREL: Die ersten Screens sehen maBig aus.
Hoffentlich kommt bald eine spielbare Version.

\III} BrandheilRe Infos gibt es diesen Monat auch von EAs Weltkriegs-Shooter ‘Medal of Honor: Airborne".
Sie schltipfen in die Uniform von Private Travers, der vom Franzosen Eddie La Pointe begleitet wird. Gemein-
sam ballern sich die beiden durch vier Lander und funf historische Kampagnen. Die Operationen Husky, Ava-
lanche, Neptune, Market Garden und Varsity fihren die beiden Helden nach ltalien, Frankreich, Holland und —
naturlich — nach Deutschland. Dabei sind die Entwickler besonders stolz auf die offene Level-Architektur.
'Sobald der Spieler aus dem Flugzeug springt, liegt es in seiner Hand, wie es weitergeht. Er muss beispiels-
weise selbst entscheiden, an welcher Stelle er mit seinem Fallschirm landet, wie er in den Level einmar-

Realistischer Extremsport

SKATE

HII} In den kanadischen Entwicklerstudios von Electronic
Arts entsteht derzeit ein wunderschénes Skateboard-Spiel —
wenn man den ersten Screenshots Glauben schenken darf.
Als Skate-Arena dient nicht etwa eine Halle, sondern eine
scheinbar grenzenlose Stadt. Revolutiondres versprechen
die Entwickler in Sachen Steuerung: Bei den waghalsigen
Tricks sollen beide Analog-Sticks zum Einsatz kommen

Die Programmierer sehen sich nicht als Spieler, die ein
Game flr Skater machen. Vielmehr sehen sie
sich als Skater, die ein Spiel fir Skater
machen. ‘Wir sind keine Entwickler-Streber,
die versuchen, ein weiteres Skate-Spiel zu
erschaffen. Wir skaten! Wir skaten tat-
sachlich... nicht weil wir an einem
Skateboard-Spiel arbeiten, sondern /g
weil wir es lieben und es bereits seit
den 80er-Jahren tun’, versichern uns 0‘;

die Jungs von EA Kanada

Skate -
Hersteller: Electronic Arts
Erscheint: 2007

Preis: ca. 60 Euro

% Kk &k

pr—

gut

A SCHONER EXTREMSPORT: Skate iiberzeugt mit einer
realistischen Grafik und einem riesigen Areal.

schiert und welche Taktik er anwendet', erklart uns der
ausflihrende Produzent Patrick Gilmore,

AuRerdem gibt es nun zusétzliche Upgrades fir die
Waffen. Beispielsweise kann der Spieler entscheiden,
ob er in sein Thomson-Maschinengewehr lieber ein gro-
Reres Magazin einbaut, oder mit ei- m
nem Natts Compensator den Rick-
schlag abmildert 97"!

Hersteller: EA
Preis: ca. 60 Euro

Medal of Honor: Airborne
Erscheint: Marz 2007

PS2 NYKO MEMORYCARD 8MB 15,95 EUR

PS2 ERSATZLINSE 21,95 EUR
PS2 SWAPSET 24,95 EUR
PS2 EYETOY KAMERA 19,95 EUR
PS2 SONY ORIGINALPAD 14,95 EUR
PSTWO ERSATZLASEREINHEIT 28,95 EUR

PSTWO FERNBEDIENUNG
XBOX360 FRACTAL 360
XBOX360 OFFNUNGSTOOL
XBOX360 CONNECTIVITY KIT

6,95 EUR
49,95 EUR
9,95 EUR
19,95 EUR

Viele weitere Produkte fiiralle Konsolen in
unserem Onlineshop: \www.activated.de

WIR HABEN UBER 100
UMBAUER IN UNSEREM
ONLINEVERZEICHNIS:

EINER IST AUCH IN
IHRER NAHE!

PSP SCHWARZ

i = -

NINTENDO DS
X-TREME 4 GBIT

www.activated.de
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Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche? Games Aktuell berichtet!

KOMMENTAR

~ 1 | Markus Haberlein

Redakteur
Games Aktuell

Die Videothek im
Wohnzimmer

Egal ob T-Online Vision, Arcors Video
on Demand oder Maxdome: Es ist der
neueste Trend, TV-Serien und Kino-
filme gegen Gebiihr aus dem Internet
zu ziehen — zumindest behaupten das
die Anbieter. Mit der Xbox360 springt
Microsoft als erster Konsolen-Herstel-
ler auf den Entertainment-Zug auf. Ab
sofort bietet das Unternehmen in den
USA (néchstes Jahr auch bei uns)
Filme und Serien zum Download an
(siehe Meldung rechts).

Und was genau treiben die Mit-
bewerber? Sonys PlayStation3 — mit
Online-Anbindung und Festplatte fiir
einen derartigen Service optimal ge-
riistet — kampft noch mit den Kinder-
krankheiten des brandneuen Online-
Services. Dabei stiinde doch gerade
dem japanischen Entertainment-Rie-
sen mit seiner Kino-Sparte Sony Pic-
tures ein unglaubliches Archiv hoch-
klassiger Kinofilme zur Verfiigung.

Und Nintendo? Uber die Wi-Fi-
Schnittstelle der Wii-Konsole ware ein
Download von Videos ebenfalls mdg-
lich. Allerdings fanden auf dem 512 MB
groBen internen Flash-Speicher der
Konsole lediglich eine Hand voll kurzer
TV-Serien Platz. Von HD-Inhalten ganz
zu schweigen. Dieses Format be-
herrscht die Nintendo-Konsole ném-
lich nur in der niedrigen Standard-
Auflésung 480p.

Bleibt uns nur zu hoffen, dass
alle drei Big-Player das neue
Konsolen-Feature bei den aktu-
ellen Geréten sinnvoll einsetzen
werden. SchlieBlich ware dies fiir
den Konsolen-Besitzer ein enormer
Fortschritt. Er wiirde sich den Gang zur
Videothek sparen und miisste sich nie
mehr mit dem Satz
abspeisen lassen:
“Sorry, aber den
haben wir grad
nicht da!"

16
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JOWO0OD UBERNIMMT
DREAMCATCHER

Offensichtlich hat Jowood
‘Gothic 3'-Bug-Debakel genligend
Umsatz gemacht. Ab sofort berneh-
men die Osterreicher namlich den ka-
nadischen
("Painkiller’). Jowood verspricht sich
davon ein direktes und umfassendes
Vertriebsnetz im nordamerikanischen
Markt und will das bestehende Pro-
duktportfolio um zahlreiche Adven-
ture-Spiele erweitern

trotz

Publisher Dreamcatcher

GAMES AKTUELL MEINT:

Erhofft sich Jowood wirklich neue Ver-
triebskanale, oder vielleicht einen erfah-
renen Entwickler, der mal vorflihrt, wie
man ein Spiel ohne Bugs auf den Markt
bringt? Zumindest mit seinem tech-
nisch beachtlichen Monster-Shooter
“Painkiller" konnte Dreamcatcher bei

uns punkten. Lassen wir uns mal tber-
raschen, was als Nachstes program-
miert wird. Vielleicht ein (hoffentlich
bugfreier) "Gothic"-Shooter? 2

SZENE-TICKER

Auf die Fresse: "WWE SmackDown! vs
RAW 2007" konnte der letzte Teil der Wrest-
ling-Serie sein, die von THQ verdffentlicht
wird. Der Grund ist ein Rechtsstreit zwi-
schen dem Publisher und dem World Wrest-
ling Entertainment. + + + Neue "Matrix"-
Moves: Der amerikanische Entwickler Shiny
will wohl ein Spiel fiir Nintendos Wii ent-
wickeln. Das geht aus einer entsprechen-

ATARI-AUSVERKAUF
GEHT WEITER!

Nach Shiny und Reflections stoRt
Atari nun ein weiteres hauseigenes
Studio ab. FUr einen nicht genannten
Betrag geht diesmal der australische
Entwickler "Melbourne House" Uber
den Ladentisch. Dieser zeichnete bis-
lang fir hochklassige Eigenent-
wicklungen wie ‘Transformers' ver-
antwortlich. Zuletzt arbeiteten die
Programmierer an den PS2- und PSP-
Versionen von
Die neuen Besitzer von Mel-
bourne House sind die Krome Stu-
dios, die damit insgesamt 300 Mit-
arbeiter beschaftigen. Kinftig wird
Melbourne House unter dem Namen
Krome Studios Melbourne gelistet

"Test Drive: Unlimi-
ted"

GAMES AKTUELL MEINT:

Gut fiir die Krome Studios - schlecht fir
Atari. Mit Melbourne House verlieren
die Franzosen ein weiteres hochklassi-
ges Entwicklerstudio. Aber wir sind uns
sicher, dass wir von den neuen Krome
Studios Melbourne bald schon héren
werden! k]

HD-FILMDOWNLOADS
MIT XB0X360
Zumindest in den
USA haben Xbox360-
Besitzer Grund zur \
Freude: Seit dem 21 |
November kénnen {
sie némlich Uber den
brandneuen Video-
Marktplatz der Xbox-
360 Filme und Serien —

in Standard- und High-Definition-
Qualitét herunterladen. Das Ganze
kostet Microsoft-Punkte,
sich.
| 1.000 Stunden Videomaterial zum
Abruf bereit stehen. Darunter attrak-
tive Angebote von CBS ('CSI",
"Survivor', "Jericho’, "Numb3ers" und
*Star Trek’), MTV ('The Real World",
"Pimp My Ride"), Paramount Pictures
(*Nacho Libre', *Jackass: The Movie',
"Mission Impossible 3') oder Warner
("The Matrix", "Superman Returns’,
'Batman Forever", 'V wie Vendetta"
und "Babylon 5)

Wahrend sich TV-Angebote lang-
fristig auf der Festplatte speichern
lassen, gelten fur komplette Filme
spezielle Verleih-Bedingungen. So
kann ein entsprechender Film nach

versteht
Bis Ende des Jahres sollen

dem Download héchstens
| Wochen lang auf der Festplatte blei-
ben. Einmal angeschaut, bleibt er 24
Stunden lang aktiv und I6scht sich
danach automatisch

zwel

GAMES AKTUELL MEINT:

Super Idee, Microsoft! Aber wann
haben wir was davon? AuRerdem diirf-
te es nur eine Frage der Zeit sein, bis
i} Sony mit der PS3 nachzieht. Bis dahin
soliten die Herren aus Redmond den
Vorsprung ausnutzen. Allerdings ware
dann endlich eine groBere Festplatte
notig. Ein HD-Film wiegt namlich bis zu
fuinf Gigabyte — und von diesen Schwer-
gewichten passen nur drei Stiick auf
das aktuelle Hard-Drive. |

+ + + Nintendo-Mania: Publi-

den hervor. F ich gibt's
nicht noch eine ‘The Matrix'-Panne! + + +

sher Buena Vista Games erdffnet ein

10tacle gibt Gas: Ferrari und D -

studio, das sich

das passt irgendwie. Dachten sich
die hiesigen Entwickler von 10tacle und
sicherten sich gleich mal die Ferrari-Lizenz. In
enger beit mit der itali

Sportwagenschmiede will 10tacle in naher
Zukunft mehrere Computer und Videospiele

mit Nintendo-Spiel wird.
Die neu gegriindeten Fall Line Studios
haben ihren Firmensitz in Salt Lake City.
Vizeprasident ist Scott Novis, ehemaliger
Boss der Rainbow Studios (‘Splashdown’,
“Star Wars Racer Revenge’, "Cars’) + + +




NAIL THE TRICK

PR |

i

Pysiatensriatio

PlayStation.2

Eine vollig neue Spielweise — im "Nail the Trick‘-Modus kannst du deine FiiBe exakt
kontrollieren, um damit dein Board zu drehen. Benutze beide Analog-Sticks, um
deine eigenen, einmaligen Tricks zu erschaffen — sogar mitten in einer Kombo! Spéater
kannst du dich zurticklehnen und die Action in Zeitlupe genieBen ...

Yeah. Das ist real!

WWW.

.de AdivEion

of Tony Hawk,

tion without notice, Including, for example, time. Microsoft, Xbox, Xbox 360,
Xbox L Xbor deren Landern. “

2", “PlayStation”,

P FUMD” and “AOX 0" Sony Comp i ¥

activision.de
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Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktionscharts.

"

SINGSTAR: LEGENDS

XBOX-CHARTS
i B NEED FOE’EED:VCEBBDN

H | ‘™
IILANNO 1701 \ / i

Genre: Aufbau-Strateg I

3 russeau manacer o7

Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

E NEED FOR SPEED: CARBON

Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts

E SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

Genre: Simulation Hersteller: Electronic Arts

B GUILD WARS: NIGHTFALL

Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts

X wwe smackoown: vs. raw 2007

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft

| 3 E2Y

Genre: Ummml\ensme\ Hersteller: NCsoft
I3 neep For speD: cARBON
¥ Genre: Rennspiel

B3 neverwinter nighTs 2
Hersteller: Atari

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Rollenspiel

ﬂ BATTLEFIELD 2142

Genre: Wrestling Hersteller: THO

n DRAGON BALL Z: BUDOKAI TENKAICHI 2

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Atari

E FIFA 07

V¥ Genre: FuRball Herstelh;r Electronic A;s
n DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY

Hersteller: dtp

Genre: Adventure

E LEGO STAR WARS Il

¥ Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts

B3 pro evoution soccer s

¥V Genre: Action Hersteller: Activision

B3 sustice LeacuE HeRoEs

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR

Genre: FuRball Hersteller: Konami

SINGSTAR: DEUTSCH ROCK-POP

Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Eidos

JUST CAUSE

Genre: Echtzeit-Strategie

EJ corics

¥ Genre: Rollenspiel

[E) spuner ceLL: DousLE AGenT

Hersteller: Sega

Hersteller: Jowood

¥V Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
[ sosar: anthems
¥V Genre: Musikspiel

B CARS

Hersteller: Sony

Genre: Action Hersteller: Eidos

v
EJ cans

V  Genre: Rennspiel

E GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER

Hersteller: THO

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft

m DIE SIEDLER 2: DIE NACHSTE GENERATION

¥ Genre: Rennspiel Hersteller: THQ

m FINAL FANTASY VII: DIRGE OF CERBERUS

Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft

KL o race oRiver s

¥ Genre: Aufbau-Strategie Hersteller: Ubisoft

NEED FOR SPEED: CARBON

Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Koch Media

L

GAMECUBE-CHARTS
[N reeo ron seeeo: canson

Hersteller: Electronic Arts

¥ Genre: Rennspiel Hersteller: Codemasters

REDAKTIONS-CHARTS [=" 1%/ =)

n SCARFACE: THE WORLD IS YOURS

Genre R;nnsp\e\ Hersteller: Electronic Arts Genre: Rennspiel System: G550 @D
E FIFA 07 E LEGO STAR WARS II E PRO EVOLUTION SOCCER 6

GenreRféhaH Hersteller: Electronic Ansi v Genre‘iAchonr P 7"9&@ ;\ct;/m =3 System: ¢ — x
B SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT B CARS B NEED FOR SPEED: CARBON

Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft ®  Genre: Rennspiel Hersteller: THQ @ System: (G0 @D €D €D DD
n PRO EVOLUTION SOCCER 6 n FIFA 07 n CANIS CANEM EDIT

Genre: Fulball T Herst;ler Konami ¥V Genre: Fulball Hersteller: Electronic Arts System: [ Psz ] 5 SR

E CALL OF DUTY 3

E THE LEGEND OF SPYRO: A NEW BEGINNING

E SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision

B3 wwe smackoown: vs. raw 2007

Genre: Action Hersteller: Vivendi Games

ﬂ DIE SIMS 2: HAUSTIERE

System: G0 @B < { ec [ wi ]
B SINGSTAR: LEGENDS

Genre: Wrestling Hersteller: THO Genre: Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts System:
NBA 2K7 MARIO PARTY 7 YOSHI'S ISLAND DS
ée;re Basketbqi Hersteller: 2K Sports = ¥V Genre Gvsc;ck\wchkexlﬁiﬂierslelleriNrmendn System
[ esT orive unumimen 3 poxemon xo Y sust cause
V Genre HéIVHSU\E\ Hersteller: Atari v 7Genre Ro\\ansp; 7Herslel|eviNunendu ¥ System { sz ] E —amah
B TIGER WOODS PGA TOUR 07 B MARIO POWER TENNIS E GTA: VICE CITY STORIES
anre Golf Hersteller: Electronic Arts Genre: TE"T I Esleller Nintendo AT System: @D Y
m SAINTS ROW m MARIO SMASH FOOTBALL m DIE SIMS 2: HAUSTIERE
V¥V Genre: Action Hersteller: THO N ¥V Genre: Fulball Hersteller: Nintendo évstem e ps: «®

18 ‘ www.cynamite.de
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Dieses Spiel ist aufgestiegen
¥V Dieses Spiel ist abgestiegen

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts
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AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

MOST WANTED

Ihre Favoriten: Auf diese Spiele freuen sich die Leser am meisten

Was sind Ihre Favoriten? Abstim-
|| men auf www.cynamite.de

[0

Zock-Rock-Nachschub

GUITAR
HERO 2

HII’ Am besten schon mal neue

Saiten aufziehen: Noch in diesem : D G

Jahr kommt die Fortsetzung zu Genre Action-Adventure Genre Rollenspiel Genre Ego-Shooter
"Guitar Hero’, dem wohl besten | Hersteller Nintendo Hersteller  Square Enix Hersteller  Microsoft
Musikspiel allerZeiten. Hiar kon=| Erscheint  15/08. Dezember 2006 | | Erscheint 1. Quartal 2007 Erscheint 2007

nen Sie sich wie ein echter Rock- |
star flhlen — nur flr die Groupies |

Vormonat  Platz 5 1 Vormonat  Platz 2 | Vormonat  Platz 4

mussen Sie noch selber sorgen.
Wir haben eine schon weit |
fortgeschrittene Preview-Version |
spielen kénnen. Am Spielablauf |
hat sich nicht viel geandert. Aber |
in diesem Fall ist das richtig er- |
freulich — viel besser hatte man |
das Konzept ohnehin kaum um-
setzen konnen. Die Verbesser-
ungen liegen im Detail: So kon-

nen Sie im Zweispieler-Modus |

| 1
| - |
|
i | Genre Musikspiel ‘ ! Genre Action-Adventure Action i
nun separate Schwierigkeitsgra- | H =l | . |
| ersteller  Activision | | Hersteller  Konami Hersteller ~ Sony

de einstellen und bei einigen | . “ < |
Songs wahlweise die Bassspur | | Erscheint  23. November 2006 ' Erscheint 2008 Erscheint 1. Quartal 2007 !
spielen. Im Ubungs-Modus trai- | Vormonat  Neueinstieg } | Vormonat  Platz 7 E

Vormonat  Neueinstieg

nieren Sie in reduziertem Tempo
| e e
einzelne Passagen, die lhnen Pro-

bleme bereiten. Die Songliste ist =

mit super nachgespielten Tracks o zu Platz 10 zu Platz 02
von Bands wie Nirvana, Motley | 3 S, ) s . %«‘, ”

Criie, Foo Fighters und Rage 4 7 i ) . Nl 2

Against the Machine wieder pro-
3 minent besetzt.

Rollenspiel-Riese

'ASSASSIN'S CREED  FINAL FANTASY XII

| Meuchel-Megahit in spe

| a=»

Illl} Da wird sich die Xbox360-Gemeinde freuen: An- \II[’ In den USA ist Ende Oktober “Final Fantasy XII' |
geblich soll die Intelligenz der computergesteuerten | erschienen. Damit ist das Fantasy-Epos endlich auch |
Charaktere in "Assassin's Creed" auf der Microsoft- | | fiir westliche Zocker in verstandlicher Form spielbar.
Konsole, héher sein als in der PlayStation3-Fassung Die Lokalisierung ist gelungen und die Synchronspre- |
Mal abwarten, ob die PS3-Variante diesen Nachteil cher liefern einen professionellen Job ab. Leider mis- |
durch andere Vorziige ausgleichen kann. -Grafisch | sen sich hiesige Genre-Fans noch bis Anfang 2007

‘ durften beide Version ziemlich ahnlich ausfallen. [ gedulden. Erst dann scmagt das RPG bei uns auf.

Dieses Spiel ist aufgestiegen ® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
V¥ Dieses Spiel ist abgestiegen Dieses Spiel ist neu in unseren Most Wanted

20 www.cynamite.de



AUF DIESE SPIELE FREUEN SicH Unsere Leser L m | ol I8 = B 8
e o Sas s e

AKTUELLE INFORMATIONEN

Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos.

Was gibt's Neues von |hren Favoriten? Zu ausgewahlten

MOST WANTED

Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel Gber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

e

Genre Ego-Shooter Genre Action

Hersteller  Electronic Arts Hersteller  Rockstar Games

Erscheint 1. Quartal 2007 Erscheint  17. Oktober 2007
| Vormonat  Neueinstieg Platz 10

Genre Jump'n'Run Genre Action-Adventure
: Hersteller  Nintendo || Hersteller Ubisoft
%_*‘- Erscheint 1. Quartal 2007 | Erscheint 2007

Vormonat  Neueinstieg | Vormonat Neueinstieg

zu Platz 01

A WOLFSTAGE: In Twilight Princess kann sich
Griinrock Link in einen Vierbeiner verwandeln.

Cube kommt kurz nach Wii zum Zug

THE LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS

= ame

||||’ In der letzten Ausgabe hatten wir an dieser Stelle noch bezwei-
felt, dass "The Legend of Zelda: Twilight Princess"” fiir den GameCube
noch 2006 bei uns erscheinen wird. Jetzt gibt es neue Infos direkt von
Nintendo: Links néchstes Abenteuer soll am 15. Dezember, also eine
Woche nach der Wii-Version (Test ab Seite 58), in Deutschland ver6f-
fentlicht werden. Schén, dass Nintendo die Cube-Fans nicht leer aus-
gehen lasst. Halt Nintendo Wort, dann kénnen wir lhnen den Test der
GameCube-Version in der ndchsten Games Aktuell prasentieren.

WIR WOLLEN’S VON IHNEN WISSEN!

Verraten Sie uns lhre derzeiti- MH HKHR
gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns, TPy —
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er- ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM
warten und welche Genres Sie bevorzugen.
Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser Strake
auf Ihre personlichen Interessen hin auszurichten.
] Postleitzahl ot
lhre Aufgabe ist einfach: Fillen Sie den Abschnitt
vollsténdig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte o i ICH WARTE AUF: PLATTFORM
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie iefan) Aler
ihn dann an unsere Adresse! 3
E-Mail
Natirlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge- )
hen Sie auf www.cynamite.de und filllen Sie den lehspieteiauf
CDupOﬂ der ”MOSt Waﬂled“’l_lste aus. Oprc OPs2 O Xpox [ Xbox360 [J GameCube MEINE BEVORZUGTEN GENRES:
o
Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt o
automatisch an allen Gewinnspielen dieser O J
Ausgabe teil! Games Aktuell =
L T Kennwort "Mitmachkarte 12/06"
insendeschluss: .12.
Mrarbeiter von CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Max-Planck-Str. 13
Gewinne ist nich 1. Di wi i gt o F :
Sl el et 97204 Héchberg W Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 12/2006 teilnehmen.
¥
b




§ Genre

Hersteller

Entwickler Bung!

(bekannt durch)

Internet

22
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Syt PC Ps2 PS3 xhox  (QEEEEEERD « GameCube Wii

Termin/Preis: erscheintnicht  erscheintnicht  erscheintnicht ~ erscheintnicht 2.0.2007-60€  erscheintnicht  erscheint nicht

Alle wollen es sehen, alle warten darauf, alle spekulieren dariiber -
aber nur WIR haben es eigenhandig gespielt! Wie geht die
Geschichte um den Master Chief weiter? Wie gut sieht das Xbox360-
Schiitzenfest in Bewegung aus? Welche neuen Spielelemente hat
sich Bungie ausgedacht? Antworten auf diese Fragen und noch viel

mehr lesen Sie in unserer exklusiven Vorschau!



— &® ke'nackte Animierdamen und
auschende Partys: So stellen sich
wohl die meisten Leser ein typi-
sches Presse-Event vor. Dass die
Wahrheit wesentlich stressiger
aussieht, beweist unser Trip zu den
Bungie-Studios in Seattle. So

musste der Autor dieser Zeilen
nicht nur eine 20-stiindige Anreise

A HALO BL

via Holzklassen-Flug ertragen, son-
dern auch am Zielort ohne Gepéack
auskommen - dafiir ein herzliches
Dankeschon an die U.S.-Sicher-
heitshehdrden und den englischen
Zoll! Aber was tut man nicht alles,
um "Halo 3", den wohl meisterwar-
teten Titel der Konsolenwelt, selbst
zu spielen? Alles! Doch damit
genug der Vorrede und direkt ans

sich auf der

HALO: Die neuen
durch ihren

Erde und

Look. (Xbo

EGO-SHOOTER | HALO 3

der neuen Mehrspieler-Karte High Ground kommt es zum erbitterten Gefecht um das Tor zur Festung der
el ist Gibrigens keine Libelle, sondern die Spike Grenade - gleich spuckt der Sprengsatz fiese Dornen!

Eingemachte. Fir die grob ge-
schéatzten drei Leser, denen der
Name "Halo" nichts sagt, hier noch
eine Geschichtsstunde in knappen
Stichworten: Ego-Shooter, Xbox-
Verkaufsschlager, Millionen von
Fans weltweit, euphorische Pres-
sekritiken, gutes Spiel, sehr gutes
Spiel, fantastisches Spiel!

EXKLUSIVE ENTHULLUNG
Und wie von den Bungie-Geheim-
niskrdamern nicht anders gewohnt,
wird auch Teil drei der Hit-Serie
verbissener gehiitet als der
Hintern von Jennifer Lopez: Mehr
als ein nichts sagendes Video (auf
unserer Heft-DVD!) hat die
Zockerwelt noch nicht von "Halo 3"
gesehen - bis jetzt! Bei unserem
Besuch in den heiligen Hal-
len der Entwickler erfuh-
ren wir namlich nicht nur
erste Spieldetails, son-
dern legten auch
selbst Hand an das = 7
Xbox360-Baby - -
und es fiihlte sich ="~
groBartig an!

(Xbox360)

Am_ebenso bewahrten wie pa-
ckenden Grundprinzip der Reihe
wird freilich nicht gerittelt. Sie
schliipfen in den Kampfanzug des
Master Chief, spazieren durch
gigantische 3D-Landschaften und
ballern aus der Ego-Ansicht auf
Aliens. Hinsichtlich der Offensiv-
werkzeuge riistet das Next-Gene-
ration-Debiit allerdings gehorig
auf. Als Standardwaffe schleppt
lhr Weltraumsoéldner eine opti-
mierte Version des Sturmgewehrs
mit sich herum. Der fette Hightech-
Kolben entpuppte sich beim »

N 4 =
12|2006 | Games-Akfuefl” 23

* i




Die beiden linken Schultertasten
korrespondieren mit der linken Hand des
Master Chief. Mit dem Trigger wird
gefeuert, der LB-Driicker ladt nach

24
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Genau wie ihre beiden linken

Kollegen, sind auch die rechten
Schultertasten zum Feuern und Nach-

laden da — wir kamen

Nichts Neues von der Stick-
front: Mit dem rechten Kniippel neh-
men Sie Gegner ins Visier, mit dem

linken bewegen Sie sich durch

|/ Probezock als echtes Allround-
£ Talent: Fiir todliche Kopfschiisse

ist das wuchtige Eisen zwar zu
unprézise, aber auf mittlere
Distanz und in engen Rdumen

leistet es gute Dienste. Die

die 3D-Pampa.

Bungie-Mannen sprechen im Zu-
sammenhang mit der so wichtigen
Waffenbalance (brigens vom
"Goldenen Dreibeiner", bestehend
aus Granaten, Feuerwaffen und
Nahkampfpriigeleien. Nur wenn

” Wollen Sie Ihre Waffe
wechseln, ist die Y-Taste
Ihr bester Freund

Wer den B-Knopf driickt,
|dsst eine Nahkampf-Attacke
vom Stapel.

o

Na, was wohl?
Zum Hiipfen ist der
-Knopf da!

Geheim! Die Funktionen
der X-Taste will Bungie
nicht verraten!
S %

dieses Trio im Gleichgewicht ist,
ist das Spielgefiihl perfekt — wiir-
den doch nur alle Software-Ma-
cher so akribisch arbeiten!

Fur ganz neue Offensiv-Ge-
meinheiten sorgen die Brute. Die-
ses animalische Alien-Volk (stellen
Sie sich einfach eine Kombination
aus Arnold Schwarzenegger und
Yeti vor) spielt in der "Halo 3"-
Story eine wichtige Rolle und hat
frisches Mordwerkzeug im Ge-
pack. So freuen sich sadistische
Sofaschiitzen etwa auf das so ge-
nannte Spike Rifle. Fir alle, die
nicht so gut Englisch kénnen:
“Spike" heiBt "Stachel", und genau
diese hammert das Brute-Gewehr
in die Polygonkdrper unvorsichti-
ger Gegner - autsch! Weil sie so
diabolisch ist, kommt die Aku-
punktur-Apparatur gleich noch mal
als Sprengsatz im Arsenal vor. Das
funktioniert dann folgenderma-
Ren: Sie flichten vor einem An-

Die Levels
imponieren durch unglaubliche GroRe
und irre Weitsicht - man glaubt fast,
sein eigenes Echo zu horen.



A ABER HALLO! Bei den Multiplayer-Gefechten geht's wild zu. Am Séldner links vorne zu sehen:
Ei affen b ings gut sichtbar auf dem Riicken der Spielfiguren.

greifer und kleben die Spike Gre-
nade an eine Wand (je enger der
Gang, desto besser die Erfolgsaus-
sichten). Wenn der Knilch schlieB-
lich um die Ecke biegt, spritzt ihm
ein gebuindelter Strahl Elektrodor-
nen entgegen — Schadenfreude ist
eben die schonste Freude.

HEUTE: SOLDAT GEROSTET
Noch infernalischere (ja, das geht!)
Ergebnisse erzielen Sie mit dem
ebenfalls brandneuen Spartan
Laser. Der hat zwar die AusmaRe
eines Gitarrenkoffers, aber auch
einen wabhrlich tédlichen Charme.
Will heiBen: Ist die Zielfunktion
erst mal bereit (Sie missen |hr
Opfer etwa drei Sekunden lang im
Fadenkreuz haben), brutzelt ein
rotes Lichtbiindel alles weg, was
mit ihm in Berithrung kommt -
selbst gepanzerte Fahrzeuge ge-
hen sofort in Rauch auf!
Stichwort: Fahrzeuge. Auch der
Fuhrpark bekommt in "Halo 3" be-
merkenswerten Zuwachs. Neuer-
dings gondelt der Master Chief am
Steuer eines kleinen Buggys durch

die Pampa. Das Gefahrt namens
Mongoose (abgeleitet von einer
indischen Katzenart) besticht vor
allem durch seine aberwitzige Be-
schleunigung. Nachteil des rasen-
den Raubtiers: Es hat keine an-
montierte Kanone. Allerdings kann
ein Kl-Kollege auf die HeckstoB-
stange hiipfen und dort als helfen-
der Bordschiitze agieren.
Derartige Team-Aktionen klap-
pen natirlich auch im nochmals
massiv aufgebohrten Mehrspieler-
Modus von "Halo 3". War bereits
der Vorgénger eine echte Stern-
stunde der Online-Geselligkeit, so
setzt das 360-Debiit noch mal kraf-
tig einen draufl Am Teilnehmer-
limit andert sich jedoch nichts:
Maximal 16 Ballermanner treten
via Xbox Live oder im Netzwerk
gegeneinander an. Die Zeiten der
sproden Standard-Modi sind indes
gezahlt, denn Bungie gibt die Ein-
stellungsgewalt in die Hande der
Spieler — wo sie auch hingehort!
Vor dem Match schrauben Experi-
mentierfreudige an samtlichen Pa-
rametern herum: Soll der Fith- »

(Xbox360) .

Das rote Glithen verheiBt nichts Gutes. Gleich ist der
Laser einsatzbereit — und der Jeep im Hintergrund Geschichte.
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DIE LIZENZ ZUM GELDDRUbKEN

Der Erfolg des Ego-Shooters hat Microsoft auf den Geschmack gebracht: Gleich drei Nebenprojekte sollen
von der Popularitat des Master Chief profi

eren und das “Halo”-Universum erweitern.

HALO WARS HALO: DER FILM

HALO 2 FUR DEN PC
Py 3 W

HALD WARS

| -

rende beim Deathmatch weniger
Lebensenergie haben? Soll der
Flaggentrager bei Capture the Flag
starkeren Gravitationskraften aus-
gesetzt sein und lahmer laufen?
Sie entscheiden! Besonders cool:
Wer eine Variante ausgeknobelt
hat, darf sein Match auf Xbox Live
bewerben und so nach interessier-
ten Mitspielern suchen.

GESELLIGKEIT DE LUXE

Uberhaupt diirfte "Halo 3" eine
wahre Offenbarung in Sachen On-
line-Benutzerfreundlichkeit wer-
den. Neueinsteiger beispielsweise
miissen keine Angst davor haben,
an unschlagbare Profigegner zu
geraten — ein Ranglistensystem
ordnet ihnen automatisch gleich-
wertige Widersacher zu. Zudem

LEGENDENBILDUN

Microsoft hat sich fiir alle “Halo"-Fans
was Besonderes einfallen lassen:
“Halo 3" wird in einer so genannten
Legendary Edition erscheinen. Das
edle Stiick besteht aus einer Helm-
nachbildung in OriginalgroBe und ent-

halt die folgenden Datentrédger:

» DISC 1

Das Spiel “Halo 3"

» DISC 2

Dokumentationen zur Entwicklung
» DISC 3

Bonus-Filme (z.B. von Red vs. Blue)
» DISC 4

stimmen alle Teilnehmer vor Be-
ginn einer Partie (iber die zu be-
spielende Karte ab. Legen zu viele
Spieler ihr Veto ein, wird schnell
ein neuer Level ausgewiirfelt.

Und nun zur technisch impo-
santesten Leistung von "Halo 3"
Es verfiigt tiber einen eingebauten
Videorekorder. Wie, um "Sexy
Sport Clips" aufzuzeichnen? Nein,

Schick: Unter dem
Helm befinden sich
die Datentréger.

Alle Videos der “Halo"-Reihe in HD

Alle Lichtquellen werden in Echtzeit berechnet und

auf dieser

sorgen fir schicke

26 www.cynamite.de



natirlich nicht! Vielmehr halten
Sie komplette (!) Mehrspieler-
Partien auf der Xbox360-Festplatte
fest, um diese im Nachhinein zu
bestaunen oder zu analysieren.
Eine frei bewegliche Kamera sowie
eine Zeitlupenfunktion machen
den Traum eines jeden lernwilligen
Clan-Spielers wahr. Ob diese geni-
ale "Erst zocken, dann glotzen"-

A HALLO

e =

MER: Wahrend die beiden Kerle (rechts vorne im Bild) auf dem Mongoose
‘htung heimatliche Basis brettern, ballert ein Gegner mit dem Spartan Laser auf das Duo.

Option auch in der Storykampagne
funktioniert, wissen momentan
noch nicht einmal die Entwickler.
Was wir aber in Erfahrung brin-
gen konnten: Das Solo-Abenteuer
setzt mehr denn je auf bombasti-
sche Massengefechte und Mega-
Schlachtfelder. AuBerdem sind wir
uns ziemlich sicher, einen zweiten
Spartan-Krieger an der Seite des

|: Der Master Chief lieB sich bei unserem Studiobesuch nur ganz
kurz blicken - wie die Solo-Story weitergeht, bleibt im Dunkeln.

Xbox360

(Xbox360)

Master Chief
gesichtet zu g
haben. Sind die
legendaren Solda-
ten also doch nicht

alle verstorben? Bungie
schweigt, wir sagen: Die Kerle
sind quicklebendig und kampfen
an |hrer Seite fiir den Frieden!

DER STAND DER TECHNIK
Zum Schluss noch ein paar
Worte zur Grafik. Den Ent-
wicklern zufolge entstammen
samtliche von uns gezockten
Szenen einer sehr friihen
Version und sind beson-
ders optisch noch nicht
reprasentativ fir das finale
Spiel. Wir hoffen und glau-
ben, dass diese Aussage der
Wabhrheit entspricht - denn bis
auf diverse Bombasteffekte
sah das Ganze leider nicht
viel besser aus als ein
hochaufgeldstes

"Halo 2". Technik hin

oder her, dieses Spiel MUSS jeder
Xbox360-Besitzer haben! thm

EINSCHATZUNG

sehrgut
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ACTION-RENNSPIEL | BURNOUT 5

System:

Termin/Preis: 3.0.2007-70 €

Erste Infos zum Rennspiel-Inferno "Burnout 5"? Kein Problem: Wir fragten die
Entwickler, was der neue Crash-Kandidat unter der Haube hat...

Action-Rennspiel

Hersteller EA

Entwickler Criterion

(bekannt durch) Burmout-Serie, Black 'OHNE BILD

» Erstmals bei "Burnout" eine frei
befahrbare Stadt als Spielgebiet

Kiana Mohseni
(KM), Online Producer

Matt Webster

(MW), Senior Producer

Nick Laviers (NL),
Audio Director

Alex Ward (Aw),
Creative Director

Hamish Young
(HY), Producer

» Online-Modus mit vielen Kon-
kurrenten, die herausgefordert
werden kdnnen

ie Technik-Wunderknaben von B Games Aktuell: Welcher Be- Mbglichkeit, dies zum ersten Mal

» Exklusiv fiir PlayStation3

» Crash- Schaden werden
physikalisch korrekt berechnet
und dann optisch “aufgebohrt”

Internet

www. Criteriongames.com

Criterion sind flr Autorennspie-
le das, was Jerry Bruckheimer fir
Hollywood-Actionfilme ist. Mit "Burn-
out 3: Takedown" und "Burnout Re-
venge' heimsten sie weltweit Aus-
zeichnungen ein. Kein Wunder: So
schnell, so spektakuldr und so effekt-
voll wurden Autorennen noch nie ins-
zeniert. Fir uns verlassen die Crite-
rion-Knaben kurz ihren "Burnout 5'-
Entwicklungsbunker und verraten,
was wir in der PS3-exklusiven Episo-
de erwarten durfen.

standteil des Spiels profitiert am
deutlichsten von der PlayStation3-
Technik?

MW: Zum Beispiel wollten wir vom
ersten Tag an eine wirklichkeitsge-
treue Deformationen der Autos. Die
sieben Synergistic Processing Units
(SPUs) der PS3 geben uns nun die

umzusetzen. Bei friiheren "Burnout'-
Episoden kamen wir auf hochstens
zwolf Fahrgestellteile, also zwalf Ein-
zelteile, die wahrend eines Zusam-
menstoRes vom Auto abfallen kén-
nen. Bei der PS3 sprechen wir be-
reits von ungefahr 80 Einzelteilen.

Der Cell-Prozessor hat die Ein-

A BURNOUT: Die Steuerung der Fahrzeuge dirfte auch bei Teil fiinf griffig sein:
Es geht noch mehr um Unfélle, und noch weniger um Simulation. (PlayStation3)

Wussten Sie schon, dass... die ersten beiden Spiele der Serie noch von Acclaim verdffent-
licht wurden? Etwa ein Jahr vor der Insolvenz des US-Herstellers wechselte Criterion zu EA.




A WARTEN AUF GEGNER: In Paradise City, der Burnout-Metropole, kurven Sie nach Gutdunken zum nachsten Renn-
Ereignis. An jeder Kreuzung ergeben sich Unfall-Moglichkeiten, mit denen Sie Verkehr

schrénkungen, mit denen wir bei der
vorigen Generation konfrontiert wa-
ren, beseitigt. Zwei Bereiche profitie-
ren davon in besonderem MaRe: die
Akustik und die Physik

B Stichwort Online-Part: Wie sieht
der Multiplayer-Bereich aus?

HY: Wir haben viele Online-Spiele
gesehen, die auf dem "Wer ist die
Nummer eins der Welt?"-Grundmus-
ter basieren. Das schrankt extrem
ein, da es definitiv nur wenige Men-
schen gibt, die die Besten der Welt
sein kénnen. Wir mochten in Sachen
Mehrspielermodus wesentlich mehr
Geschmacker ansprechen

KM: Und deshalb kannst du dich nun
rachen! Wir nennen das "Heimzah-
len". Das heilt, ich kann dein Lenkrad
oder deine Bremsen manipulieren
oder deinen Turbo permanent sper-
ren. Das ist im Grunde genommen
eine Waffe, um die Wettbewerbsbe-
dingungen flr Leute mit unterschied-
lichem Niveau anzugleichen.

ACTION-RENNSPIEL | BURNOUT & VORSCHARAU
S e (s

HOLLYWOOD |
GOES BURNOUT ‘

Die Jungs von Criterion lieben es
nach eigener Aussage laut, spekta-
kuldr und bombastisch. Genau des-
halb verteilen sie in der Spielstadt
Paradise City jede Menge explosive

Trucks, gefédhrliche  Gleiskon-
struktionen, Rampen und Sprung-
schanzen.

Was spater wie ein zufélliger
Alptraum fiir Versicherungen daher-
kommt — n@mlich ein mehrere Millio-
nen Dollar teures Sachschaden-
Inferno —, ist das Resultat sorgfalti-
ger Unfallplanung.

Hier sehen Sie zwei Beispiele fiir
diese gestalterischen MaBnahmen.
SchlieBlich ist die Chaostheorie bei
"Burnout 5" das Ergebnis harter Ar-

beit und Liebe zum Detail!
In. (P jon3)

B Also geht es online um heftige
Kampfe gegeneinander, nicht nur
um Platzierungen. Gilt das auch fir
den Einspieler-Modus?

HY: Bei "Burnout 5" ist diese Art an-
dauernder Rivalitdt auch beim Off-
line-Spielen ganz wichtig. Es gibt 34
KI-Rivalen auf der Welt. Du musst sie
finden und auf verschiedene Arten
besiegen. Die Art und Weise, wie du
gegen sie spielst, wird ihre zukinfti-
ge Handlungsweise bestimmen. Ei-
nige wenige fiese Begegnungen ge-
nigen, dann werden sie aggressiver
vorgehen und beginnen, dich zu su-
chen. Besiege sie mehrere Male und
sie werden dich fiirchten. Sobald du
sie auf jede madgliche Art besiegt
hast, kannst du ihnen ihr Auto weg-
nehmen, was eine Reihe neuer He-
rausforderungen mit sich bringt

W Was gibt es in Paradise City,
kann man da frei herumkurven?

HY: Stimmt. Aber eine offene Welt
an sich ist keine Existenzberechti-

A TOTALSCHADEN Der Zustand jedes Wagens wird von 80 Parametern

Hier sind

70 davon auf Null gesetzt...

(PlayStation3)

gung, sie ist lediglich ein Mittel zum
Zweck
AW: Wir fligen Dinge hinzu, weil es
uns geféllt. Die neue offene Welt ist
da keine Ausnahme. Jeder Abschnitt
ist von Anfang an erreichbar, kein
Stadtteil wird jemals gesperrt sein.
Wir finden es seltsam, dass in eini-
gen anderen Spielen mit “offe-
ner Welt" Areale nicht zugang-
lich sind. Unsere Welt ist von
Beginn an wirklich offen. Riva- .
len und mégliche Events werden
darin schrittweise freigeschaltet

B Wie genau schaltet
diese Rennen und Gegner frei?
HY: Mit jedem Auto werden zehn

verschiedene FahrverstdRe maglich

man

sein. Zum Beispiel kann es passie-
ren, dass du dein Auto 20 Meilen mit
Hochstgeschwindigkeit durch den
Gegenverkehr steuern musst.
MW: Du kannst jeden Zusammen-
stoRl von jedem Punkt und jedem
Blickwinkel aus verursachen — auch
mitten in einem anderen Event. Und
es gibt viele Mdglichkeiten, den
Crash-Modus zu verldngern. Ganz zu

EINSCHATZUNG

[ MACHT UNS HEISS, we___|

erste Bilder grandios aussehen

A die Entwickler uns noch nie
enttauscht haben

>

schweigen von der Freude, wenn du

einen der versteckten Crash Black- A eine riesige Stadt auf uns wartet
spots ausfindig gemacht hast, die A weil es viele neue Events gibt
liber ganz Paradise City verstreut
sind. Es wird also standortspezifi- ¥ wir noch so lange warter

missen!

R b g CANVIES

sehr gut

Endlich geht "Burnout” in die nach-

sche Rennen geben, die die Beson-
derheiten der Umgebung ausnutzen
Gegenwartig haben wir ungefahr 200
VerstoRe an den verschiedenen

Schauplatzen der Welt eingebaut.

ste Runde - mit vielen Neuerungen
und Erweiterungen!

B Vielen Dank fir das Interview
cbm

und allzeit gute Fahrt!

Games Aktuell | 31
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12.01.2007 - 60 €

FAKTEN _

Genre

Action

Hersteller  Capcom

O b "Street Fighter', "Mega Man'"
oder ‘Onimusha": Der Nippon-
Publisher Capcom ist berchtigt fur
die Ausschlachtung seiner Marken

Umso Uberraschender also, dass

die Xbox360-Bemtuhungen des
Traditionsherstellers reichlich Pionier-
geist verspriihen: Nach einer inzwi-
schen indizierten Zombie-Shopping-
tour kommt nun mit “Lost Planet'
schon die zweite Neuentwicklung fir
Microsofts Next-Gen-Kiste.

Wie der Name andeutet, spielt
die rlide Ballerei auf einem trostlosen

Entwickler Capcom

(bekannt durch) - Onimusha, Dev

May Cry

» Packende Story-Kampagne mit
insgesamt elf Missionen

» Mehrspieler-Scharmiitzel tiber
Xbox Live fiir bis zu 16 Spieler

» Erscheint vorerst ausschlie@lich
fiir die Xbox360

» Endzeitszenario erinnert an "Das
Ding aus einer anderen Welt"

Internet
www.lostplanet-theg;

T~ENG.

Apey

A EINSTEIGEN: Am Steuer eines Kampfroboters fiithit man sich gleich viel siche-
rer - allerdings sind die Metalmonster etwas trage und ungelenkig. (Xbox360)

32 www.cynamite.de

Himmelskérper: Die Menschheit der
Zukunft hat dort eine Kolonie errich-
tet — was sich im Nachhinein als
schwerer Fehler herausstellen sollte
Denn der Planet ist nicht nur klima-
tisch eine Katastrophenregion (stel-
len Sie sich einfach mal Sibirien in
noch kélter vor!), er beherbergt au-
Rerdem Insektenmonster, die keinen
Bock haben auf Besuch

Im Story-Modus wandern Sie nun
als Soldner Wayne durch riesige Eis-
wiisten und holzen alles um, was
mehr als zwei Beine hat. Die Spiel-

Cool, cooler, Capcom! Die Resident-Evil-Erfinder schicken alle 360-Spieler
auf eine kniippelharte Action-Reise - das unwirtliche Ziel: ein Eisplanet!

mechanik orientiert sich am gangi-
gen Ballerschema: Ein Stick zum
Laufen, einer zum Schiefen — mehr
braucht es nicht, um SpaR zu haben
Trotz dieser Standardsteuerung hat
'Lost Planet" einige gewitzte Ideen
im Gefrierfach: So kdmpft Ihr Recke
nicht nur gegen Schneepiraten und
Krabbelviecher, sondern auch gegen
die klirrende Kalte. Ein Thermometer
in der linken oberen Bildschirmecke
zeigt, wie viel Warmeenergie Sie
noch haben - sinkt das Digi-Quecksil-
ber gen null, ist der Spal vorbei. Auf-

A ANSTARREN: Schicke

te und ein gi

- in solchen
Momenten kann Lost Planet seine ganze grafische Starke ausspielen. (Xbox360)

Digitaler Darsteller: Die Hauptfigur des Spiels ist dem siidkoreanischen Schauspieler
Lee Byung Hun nachempfunden. Im fernen Osten ist der Mann ein groBer Filmstar.



ACTION | LOST PLANET Vo R S HU

A LANGWEILEN: Schick hte Echtzeit-Z

ahlen die

Story - leider wird meistens nur ewig gelabert.

(Xbox360)

A ABSCHIESSEN: Dicke Viecher erfordern dicke Wummen - gegen diese

Riesenmotte hilft nur eine Salve aus dem Lasergewehr.

gefrischt werden die Hitzewallungen
entweder durch das Aktivieren von
elektrischen Bojen oder durch die
Dezimierung des Feindeskaders -
abgemurkste Biester hinterlassen
némlich einen Warmebatzen

MEIN FREUND DER ROBOTER
Weil Ihre Widersacher aber durchaus
die Ausmalie eines Zweifamilienhau-
ses haben konnen, kommen Sie mit
popeligen Maschinengewehren und
Schrotflinten nicht weit. Nur gut,
dass uberall in den insgesamt elf Le-
vels méchtige Kampfroboter herum-
stehen. Ein Druck auf die B-Taste ge-
ntgt, schon sind Sie stolzer Besitzer
eines Stahlungetims samt Raketen-
werfer und Riesenkanone

In solchen Momenten entfaltet
'Lost Planet" seine ganze Grafik-
pracht: Sagenhafte Explosionen, ver-
schwenderisch modellierte Mechs
und genial animierte Ekelviecher
bringen die 360-Chips zum Qualmen
Und wenn dann auch noch ein Boss-
monster auf der Bildflache erscheint,
mussen selbst Zweifler zugeben:
Dieses Spiel sieht echt cool aus!

Doch stimmt nicht nur die Verpa-
ckung, sondern auch inhaltlich macht
der Kélteschock einen guten Ein-

(Xbox360)

druck: Das Zielen klappt prézise, die
Story verspricht Spannung und das
Szenario wirkt erstaunlich unver-
braucht. Jetzt missen die Capcom-
Programmierer nur noch Einzelheiten
verbessern. Besonders die Kl der
Schneepiraten dirften sie gerne
noch optimieren — derzeit rennen die
Pelztrager oft noch blind in Abgriin-
de. Wir sind aber zuversichtlich, dass
dieses Manko bis zum Release im
Januar behoben sein wird - und dann
steht dem vergniglichen Tiefkihl-
Terror nichts mehr im Wege! tk®m

die Grahkeffek‘e super smd
der Multiplayer Laune macht
das Monsterdesign begeistert
es sich tadellos steuert

wir Kampfroboter lieben

LASST UNS KALT, wiL...

v ..die KI-Soldaten dumm sind
¥ ...im Kampf oft Chaos herrscht

* Kk kK Kk

EINSCHATZUNG

Epischer Kiihlschrank-Krieg gegen
eklige Monster — DIE Action-
Hoffnung des Friihjahrs!

P}PPD

U
1R%1%]%)

A ABSEILEN: Am Kampfanzug Ihres Helden befindet sich ein Enterhaken, mit

dem Sie sich iber Abgriinde und auf Hauser schwingen.

A EINSAMMELN: Der von uns ausgeschaltete Schneepirat hinterlasst einen

Batzen Thermo-Energie (das ist der rote Klumpen in der Bildmitte).

(Xbox360)

e

(Xbox360)

KUHLER KRIEG: DIE MEHRSPIELER MODI |

Nicht nur fiir Solisten liefert
“Lost Planet’ massenhaft
SpielspaB, auch Online-Zo-
cker kommen auf ihre Kos-
ten: Maximal 16 Xbox-Live-
Nutzer diirfen an den Ge-
fechten teilnehmen.

Drei gesellige Spielmodi
stehen zu Wahl: Wéhrend
Elimination (wer die meis-
ten Online-Gegner wegbal-
lert, gewinnt) und Team-
Elimination (der Trupp mit
den meisten Abschiissen

Aktionen (

Xbox-Live-Marktplatz. Unser Rat: downloaden!

A HERRLICHER ANBLICK: Die Explosionseffekte
(rechts im Bild) sind atemberaubend schén.

122006

A DUMM GELAUFEN: Wer zu FuR unterwegs
ist, hat gegen einen Kampfroboter nicht den
Hauch einer Chance - schnell weg!

siegt) lediglich Standardkost bieten, gibt sich der Fugitive Hunt innovativer. Bei
letzterer Variante wird namlich ein Spieler zum Gejagten und sammelt durch
das Erobern von Warmebojen) Punkte. Sie
sind neugierig geworden? Dann freuen Sie sich auf den 23. November! An die-
sem Tag verdffentlicht Capcom eine kostenlose Mehrspieler-Demo auf dem




VORSCHHU WII START IN DEUTSCHLAND
T e TSR]

Der Nikolaus wird sie noch nicht
im Sack haben, aber dafiir steht
sie beim Christkind bestimmt
ganz oben auf der Liste: Ninten-
dos neue Wii-Konsole erscheint
bei uns am 8. Dezember.

Ab 8. Dezember werden Sie nicht nur brandneue Spiele
auf Wii zocken kdnnen — auf der so genannten Virtual
Console werden dann auch insgesamt 31 Spieleklassiker
zum D hen. Unter den Kult-G. be-
finden sich Perlen von Nintendo, aber auch von Sega und
Hudson. Hier unsere Highlights (in Klammern steht das
System, fiir das der Titel urspriinglich erschienen ist):

bereif

Donkey Kong (NES)

Super Mario Bros Bild 04 (NES)

Donkey Kong Country Bild 02 (SNES)
Super Mario 64 (N64)

Sonic The Hedgehog Bild 03 (Mega Drive)
Gunstar Heroes (Mega Drive)
Bomberman 93 (TurboGrafx)

Bonk's Adventure Bild 01 (TurboGrafx)

Die Downloads der Spiele fiir die Virtual Console bezah-
len Sie mit so genannten Wii-Punkten. Je nach urspriing-
lichem System werden folgende Betrége fallig:
Sports
NES-Spiele: ab 500 Wii-Punkte (5 Euro) neOes
TurboGrafx-Spiele: ab 600 Wii-Punkte (6 Euro)
Sega-Mega-Drive-Spiele: ab 800 Wii-Punkte (8 Euro)
SUPER-NES-Spiele: ab 800 Wii-Punkte (8 Euro)
N-64-Spiele: ab 1.000 Wii-Punkte (10 Euro)

Wii

=~
<<
=
=

Wii

www.cynamite.de

www.zelda.de

ir liefern Ihnen das volle Infopaket zum Wii-Start!

Auf den folgenden zwei Seiten lesen Sie alles,
was Sie Uber die schicke Hardware und die passende
Software wissen miissen.

WAS KOSTET Wii, WAS IST IN DER PACKUNG?

Wii kostet 249 Euro. Im Lieferumfang enthalten sind
neben der Hardware die Sportspielsammlung “Wii
Sports’, eine Wii-Remote, ein Nunchuk-Controller, die
Sensorleiste zur Verarbeitung Ihrer Controller-Eingaben
sowie Anschlusskabel und Netzteil

WELCHE SPIELE-HIGHLIGHTS GIBT'S ZUM LAUNCH?
Rechtzeitig zum Verkaufsstart der Wunderkonsole wer-
den mehr als 25 Spiele in den Regalen stehen. Wir haben
fur Sie die besten Starttitel herausgepickt. Diese sieben
Games mochten wir jedem kiinftigen Wii-Besitzer ganz
besonders ans Herz legen:

THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Auf dieses Abenteuer warten Nintendo-Fans schon seit
Jahren! Mehr zum Wii-Musstitel schlechthin lesen Sie in
unserem Mega-Test ab Seite 58

Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo

Wii SPORTS

Das ist garantiert |hr erstes Wii-Spiel, denn die Sportspiel-
sammlung liegt jeder Konsole bei. "Wii Sports” fihrt Sie
perfekt in die revolutiondre Wii-Spielwelt ein. Alle Details
zu den funf Disziplinen finden Sie im Test ab Seite 94.

Genre: Sport Hersteller: Nintendo

www.nintendo.de

Wii Wii

5

\



Wii PLAY
Nintendos zweite Spielesammlung bietet neun spaBige
Games, die dhnlich wie "Wii-Sports” zeigen, was mit der
neuen Konsole méglich ist. Der groe Bonus: Dem Spiel
liegt eine Wii-Remote bei. Mehr im Test auf Seite 102.

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo

www.nintendo.de

SUPER MONKEY BALL: BANANA BLITZ

Die wilden §ega—Affen sind los! In "Banana Blitz" kippen
Sie die Spielwelten per Wii-Fernbedienung. Die Primaten
in den Kugeln rollen dann in die entsprechende Richtung
Beim Probespiel konnten wir schon nach einer kurzen Ein-
gewohnungsphase richtig schnittig auf Bananenjagd
gehen. Neben zehn affengeilen "Monkey BallWelten
motivierend saftige 50 Bonus-Minispiele fir Langzeitmoti-
vation. Typisch flr die Serie: Die Levels sind sehr farben-
froh. Test im ndchsten Heft!

Genre: Geschicklichkeit
www.sega.de

Hersteller: Sega

FAR CRY: VENGEANCE

Nach Ablegern fiir Xbox und Xbox360 kommt jetzt auch
eine Wii-Version des gefeierten PC-Shooters. Serien-
typisch ballern Sie sich durch paradiesische Strand- und
Dschungellevels. Dabei zielen Sie mit der Wii-Remote auf
lhre Feinde und verwenden die Nunchuk-Erweiterung
zum Bewegen des Helden oder zum Granatenwerfen.
Flr Ego-Shooter-Fans ist "Vengeance' (neben 'Call of
Duty 3") die erste Wii-Wahl. Test in der ndchsten GA.

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft

www.ubisoft.de

Wil START IN DEUTSCHLAND ORS AU
Ry St LR R

RAYMAN: RAVING RABBIDS
Der abgedrehteste Starttitel! Gehen Sie mit |hrer Wii-
Fernbedienung auf Hasenjagd und erleben Sie aberwitzige
Minispiele. Selten haben wir beim Zocken so gelacht wie
bei den Sessions mit den "Rayman'-Hasen. Die lustigen,
optimal auf die Wii-Steuerung zugeschnittenen Spielchen
halten Jung und Alt auf Trab! Wer es gerne durchgeknallt
mag und kein Mitleid mit Langohren hat, wird viel Freude
beim Hasenweitschuss und den anderen Games haben.
Den ausfiihrlichen Test lesen Sie im néachsten Heft

Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Ubisoft

www.raymanzone.com

RED STEEL

Kémpfen Sie sich in der Ego-Ansicht durch die japanische
Unterwelt! Die Wii-Remote benutzen Sie, um Feinde
anzuvisieren und dann per Knopfdruck abzuballern. Mit
der entsprechenden Handbewegung schwingen Sie |hr
Schwert und schlitzen Gangster auf, die sich lhnen in den
Weg stellen. Verschiedene Waffen und Einsatzmaoglich-
keiten der Wii-Fernbedienung sorgen fiir Dauerspannung.
Im Splitscreen-Modus kénnen Sie gegen Freunde antre-
ten und zeigen, was Sie mit lhrer Wii-Mote draufhaben
Den Ego-Shooter testen wir in der nachsten Ausgabe.

Genre: Action 3 Hersteller: Ubisoft

www.redsteelgame.de.ubi.com

prm

BEHOR VON NINTEN

Folgendes Zubehér wird zum Wii-Start im Handel erhiltlich sein:

» Wii-Remote .......... (€39,99) » AV-Komponenten-Kabel . . (€ 29,99)
» Nunchuk-Erweiterung ... (€ 19,99) » RGB-Kabel ........... (€ 29,99)
» Classic Controller ...... (€19,99) » WiiPointsCard . ....... (€ 20,00)

12|2006 | Games Aktuell | 35
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mp AK TUELLE TERMINE

Wann kommt was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuBerdem prasentieren wir die interessantesten Titel
der nachsten Monate in der Terminiibersicht.

Montag Dienstag Mittwoch

Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

el

= == 24

* Armed Assault * Bionicle Heroes

* Barbie Diaries: * Eragon
High School Mystery %

20 novemeer

AKTUELL

Abonnenten erhalten
die Games Aktuell
12/06 schon heute!

Die neue Games Phantasy Star Universe

Aktuell ist am Kiosk! |* Barbiein:Die 121an- |4 poco. pas offizielle
zenden Prinzessinnen WTCC'SD\E‘

 Guitar Hero 2 « Sonic Riders

* Test Drive Unlimited + Sonic the Hedgehog ’ I
« Tony Hawk Project 8 .

=) 20

* Age of Conan: * Kaido Racer 2
Hyborian Adventures * Naruto: Ultimate Ninja

01 pezemeer
« Tomb Raider: Legend

* Metal Slug: Anthology « The Legend of Zelda:
* Monster 44 World Circuit~ Twilight Princess

07

g « Tony Hawk's Downhill Jai
 Blagiig Angels « Callof Duty3 Need for Speed Carbon . 33” F‘BW*‘D”‘ nhill Jam
* Cars * Rampage: I iay
S + Coco, = i Total Destruction * Wii Sports
der neugierige Affe | * Far Crv: Vengeance + Rayman: Raving Rabbids
* GTPro Series o Red Steel
! r‘iaﬂ?‘v ﬁeel « Splinter Cell: Double Agent  Wii-Start in
+ Jagdfieber .5 -
pongeBob: Die Kreatur Deutschland
* Justice League Heroes aus der Krossen Krabbe I

* Madden NFL 07 « Super Monkey Ball _
* Marvel: Ultimate Alliance~~ Banana Blitz

'

Ameisenschreck X
* Superman Returns
* Thrillville

18

AKTUELL
P Ausgahbe 01/2007

N
Abonnenten erhalten ‘

die Games Aktuell = AKTUELL
01/07 schon heute! N Die neue Games
Aktuell ist am Kiosk!

ab dem 20. Dezember 2006
am Kiosk erhaltlich!

« Spieletermine sind rot markiert
36 www.cynamite.de « Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert



DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE IEAVA®) et ] B gy [ g | 8
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BIOSHOCK CALL OF DUTY 3 SCARFACE: THE WORLD IS YOURS

200700 800700 =

2006/2007 2006/2007
Age of Conan: Hyborian Adventures ~ Online-Rollenspiel 29.11.2006 Marvel: Ultimate Alliance Action | W 08.12.2008
Alone in the Dark: Near Death Investigation  Action-Adventure L 1 ~1.0.2007 Medal of Honor: Airborne Ego-Shooter EEE 1.Q. 2007
Armed Assault Ego-Shooter _23.11.2008 Meet The Robinsons Action u W 402006
Army of Two Ego-Shooter L] 1.Q. 2007 Mercury Type R Denkspiel W 26.01.2007
Assassin's Creed Action L1 ] 1. 0.2007 Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots _ Action-Adventure | 3.0. 2007
Avatar Action | | HE 15032007 Metal Slug: Anthology Action W 08.12.2006
Barbie Diaries: High Schoo Adventure 23.11.2008 Metroid Prime 3: Corruption _ Action W 1.0.2007
Barbie in: Die 12 t F nen  Adventure 23.11.2006 Mobile Ops: The One Year War _ Action £ 4. Q. 2006
Battlestations: Midway Action H EN 4.Q. 2006 Monster 4x4 World Circuit __ Action-Rennspiel W 08.12.2008
Bionicle Heroes Action-Adventure 8 Bl 24.11.2006 Monster Madness Action ) 1.0 2007
BioShock Ego-Shooter 1. Q. 2007 Mortal Kombat: Armageddon Beat'em-Up W 1.0 2007
Blitz: The League American Football W W | 1.0.2007 Motorstorm Action-Rennspiel | Mérz 2007
Blazing Angels Flug-Action W 07.12.2006 Naruto: Ultimate Ninja Action-Adventure u 30.11.2006
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter | 1.Q.2007 NBA Live 07 Basketball ] Mérz 2007
Cabelas Alaskan Adventure Adventure 08.02.2007 Need for Speed Carbon Action-Rennspiel | | W Marz 2007
Call of Duty 3 Ego-Shooter u W Marz 2007 Ni-Oh Action ] Mérz 2007
Capcom Classics Collection 2 Geschicklichkeit | I | 4. Q. 2006 Okami Action-Adventure | | 09.02.2007
Cars Action-Rennspiel W 08.12.2006 Overlord Action-Adventure 2. Q. 2007
CellFactor Ego-Shooter 4. Q. 2006 Phantasy Star Universe Online-Rollenspiel M W 24.11.2006
oco, der neugierig Geschicklichkeit | | 07.12.2006 PlayStation3 Hardware [ | Mérz 2007
Coded Arms: Assault Ego-Shooter ] Marz 2007 Project HAMMER _ Action-Adventure W 1.0.2007
Dead or Alive: Xtreme 2 Sport 4.Q. 2006 Project Sylph Shoot'em-Up 3 1.Q. 2007
Deadlands Action-Rollenspiel Wl M 4.0Q.2008 Race: Das offizielle W’ Rennsimulation 24.11.2006
Der Herr der Ringe Online: schatten von Angmar_ Online-Rollenspiel 1. Q. 2007 Rainbow Six: Vegas Taktik-Shooter B 1.Q. 2007
Dragon Quest Swords Action-Rollenspiel W 1.02007 Taktik-Shooter 4.0. 2008
Elebits Strategie B 15.03.2007 Action W 08.12.2006
Elveon Action-Rollenspiel 3.Q.2007 Jump'n'Run | | W 4.0 2006
Eragon Action-Rollenspiel Ml W 24112008 Ego-Shooter W 08122006
Excite Truck Action-Rennspiel | 1.0 2007 Reservoir Dogs Action | 4. Q. 2006
Eye of Judgment Denkspiel = Marz 2007 Resident Evil 4 Horror-Adventure 4.0. 2006
FEAR Ego-Shooter 1. Q. 2007 Resistance: Fall of Man Ego-Shooter 3 Mérz 2007
Faces of War Echtzeit-Strategie 4.Q. 2006 Ridge Racer 7 Action-Rennspiel [ Marz 2007
Far Cry: Vengeance Ego-Shooter W 08.12.2006 Sabotage 1943 Ego-Shooter 19.01.2007
Final Fantasy Versus Xl Action-Rollenspiel u 2007 Sadness Action W 1.0.2007
Final Fantasy XII Rollenspiel | 1. Q. 2007 Scarface: The World Is Yours __ Action H 4.Q. 2006
Final Fantasy XIIl Rollenspiel ] 2007 Sega Rally Offroad-Rennspiel ] 1.Q. 2007
Football Manager 2007 FuRball-Manager 1.Q. 2007 ShadowClan Action 4.0Q. 2006
Forza Motorsport 2 Rennsimulation 4. Q. 2006 Socom: U.S. Navy SEALs Combined Assault Taktik-Shooter u 4. 0. 2006
Front Mission 4 Strategie n 4. Q. 2006 Sonic Riders Action-Rennspiel 24.11.2006
Frontlines: Fuel of War Ego-Shooter L 1.Q.2007 Sonic Jump'n'Run | 24.11.2008
Full Auto 2: Battlelines Action-Rennspiel | Mérz 2007 SpongeBob: D aus der Krossen Krabbe  Action-Adventure W 08.12.2006
Full Metal Alchemist Rollenspiel || 4. Q. 2006 Stranglehold Action L] 4.Q. 2008
God Hand Action u 16.02.2007 Super Mario Galaxy Jump'n'Run | 1.0.2007
God of War 2 Action | 1. Q. 2007 Monkey Ball: Banana Blitz Geschicklichkeit W 08.12.2006
Godzilla Action B 1.0 2007 Superman Returns Action || 14.12.2006
Grand Theft Auto 4 Action || 19.10.2007 Supreme Commander Echtzeit-Strategie Marz 2007
GT Pro Series Action-Rennspiel W 08.12.2006 Tales of Legendia _ Rollenspiel u 4.0Q. 2006
Rennsimulation 1. Q. 2007 Test Drive Unlimited Action-Rennspiel | | 23.11.2006
2 Musikspie! | 23.11.2008 The Darkness Action-Adventure L E 4.0. 2008
Ego-Shooter 2.0.2007 The Legend of Zelda: Twilight Princess  Action-Adventure B W 08122006
Happy Feet Geschicklichkeit L | EE 402008 The Sopranos _ Action || 4. Q. 2006
Haze Ego-Shooter n 1.Q. 2007 Thrillville Geschicklichkeit pal 14.12.2006
Jagdfieber Geschicklichkeit W 08122006 Timeshift : __ Ego-Shooter 4.0.2008
Justice League Heroes Action-Adventure | I | 08.12.2006 1 Legend Action-Adventure L] 01.12.2008
Kaida Racer 2 Action-Rennspie! n 30.11.2006 Tony Hawk Project 8 Skateboard L] 4. Q. 2006
Lost Planet: Extreme Condition Action 2 12.01.2007 Tony Hawk's Downhill Jam Skateboard W 08.12.2006
Lucas der Ameisenschreck Action-Adventure W 14.12.2008 Unreal Tournament 2007 _Ego-Shooter | 1.0Q.2007
Lumines Plus Puzzle u ¥ 4.Q. 2006 Wii Play Geschicklichkeit W 08.12.2006
Madden NFL 07 American Football L] B 08.12.2006 Wii Sports _ Sport W 08.12.2006

Dig hier rot markierten Themen finden Sie auch links im Kalender 12|2006 | Games Aktuell | 37
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G a m e S P r o f I S Die hier abgedruckten Preise sind unverbindliche Empfehlungen:
Erfragen Sie die aktuellen

. iy o 2 Preise bei lhrem
Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

PRIMAL GAMES g>ound crizcic
Lo Kaiserstrasse 31

63065 Offenbach / Main

Tel.: 069-884299
Fax: 069-826583

spielegrotte

EnGechin

Games, Mangas,

Anime & mehr
Versandkostenfreiab 15'€

Kurt-Schumacher-Platz 7
44787 Bochum

Tel.: 0234-9160630
Fax: 0234-9160632

info@primalgames.de

www.spielegrotte.de

soundcheck@online.de

kontakt@spielegrotte.de

www.soundcheck-of.de www.entechon.dé

www.primalgames.de

Age Of Empire lll: The War Chiefs

(Expansion Pack)

Erweitert den Echtzeitstrategie-Hit um die faszinierende Kultur der
amerikanischen Ureinwohner. Stolze Stimme wie Sioux und
Irokesen im Kampf gegen die Europaer um die
Vormachtstellung in der Neuen Welt.

07545 Gera, Zschochernplatz 4
Fon: 0365-2900840
www.netgames-gera.de

) ™y
dLasgarid
Paulinstrasse 36
54292 Trier

Tel.: 0651-27211
Fax: 0651-27212

www.gamenatix.de

WOLFGANG PESCHEL'S

SOFTWARE ENTERTAINMENT gf\
Neue Linner Str. 95 technik, media, elektro. online

VIDEOSPIELE & ZUBEHOR LSRG i, L
Tel.: 02151/20119 bfk 10p
Doberaner Strasse 110 MEHR ALS NUR SPIELE = Wasserloser Str. 7a

Ob18057 Rostock - Online Bestellen. 63755 Alzenau
Tel.: 0381-2003330 ab €25.- Bestellwert Tel.: 06023-978666
versandkostenfrei! Fax: 06023-504853

- games-store@freenet.de T ‘ 3 s b ; B b e
e g IL.‘ 1'.'4‘9' info@bfk-web.de

Werden auch Sie GamesProfi!

Infos unter Tel.: 089 / 4208 - 2880 bzw. eMail: info@im-games.de



=N GamesProfis

Die Spezialisten fiir PC-Spiele und Konsole

BUZZ! Junior Jungle Party

_ PlayStation®2
BUZZ! Junior Jungle Party + BUZZ! Junior Jungle Party
inkl. Buzzer + Buzzer

ERREEIN|)

=

Erlebe in Need for Speed Carbon die gefahrlichste und
Adrenalin geladenste Form von Strafenrennen.

Gemeinsam mit deiner Crew bestreitest du erbarmungslose
Rennen im Kampf um die Stadt und riskierst alles, um
gegnerische Viertel Block fiir Block zu tibernehmen.

FEATURES

**** Bestehe im Canyon — Canyon-Duelle und Driftmodi stellen
dein Konnen und deine Nerven auf die ultimative Probe — eine
einzige Kurve kann dich mehr als das Rennen kosten.

***+ Die Stadt erwartet dich — Ubernimm Block fiir Block von
rivalisierenden Crews und stell dich den Anfiihrern in den alles
entscheidenden Rennen im Carbon Canyon.

**** Tune dein Traumauto — Dank des revolutionaren

Autosculpt™-Tools kannst du die Wagen deiner Crew auf
jede vorstellbare Weise individuell designen und tunen.

**** Reprasentiere eine Klasse — Vertritt eine der Fahr-
zeugKlassen Tuner, American Muscle oder Exoten und stell
ein fir alle Mal klar, wer die StraRRen regiert. Dank des neu-
en Fahrmodells ist das Handling jeder Klasse anders.

**** Baue deine Crew auf — Wahle deine Crew-Mitglieder
sorgfaltig aus und setze ihre Fahigkeiten auf der StraRe
und in der Werkstatt ein.

Handleranfragen erwiinscht! Ingram Micro Games - Heisenbergbogen 3 - 85609 Dornach
e-Mail: info@im-games.de Tel.: 089 / 4208 - 2880 Fax: 089 / 4208 - 2871



SPEEIHL HANDFESTE HELDEN
SR e A R

HIR SCHREIBEN

GESCH

Die Welt braucht Helden. Nichi nur in der Realitat,
auch in Video- und Computerspielen. Was aber
macht diese wackeren Recken wirklich aus?

MARIO SUNSHINE: Der kleine runde
Klempner sieht nicht unbedingt aus
wie ein typischer Held.

A ALONE IN THE DARK: Das gruselige Action-A e setzt b auf
um der Hauptfigur Edward Carnby Tiefe zu verleihen.

40 www.cynamite.de

rist klein, rund und er tragt einen schwarzen Schnauzer. Sein Job: Er re-
E pariert die Toiletten fremder Menschen. Seine Leibspeise: Pizza. Eigent-
lich ist Mario alles andere als ein echter Held. Trotzdem lieben ihn Mil-
lionen von Spielern auf der ganzen Welt. Ebenfalls beliebt, aber bei weitem
begehrter, ist Lara Croft: Die taffe Archédologin erforschte in "Tomb Raider:
Legend" bereits zum siebten Mal Katakomben und Grabkammern. Mit ihren
weiblichen Formen verdreht sie mannlichen Zockern den Kopf. Werfen wir
doch mal gemeinsam einen Blick auf die bekanntesten Videospielfiguren
Was macht sie uns sympathisch? Wie missen Helden gestrickt sein, damit
sie uns glaubhaft und spielenswert scheinen?

WIE WERDE ICH ZUM HELDEN?

Wahre Helden wachsen nicht auf Baumen. Vielmehr werden sie erst durch Er-
eignisse und Aktionen zu Helden. In Romanen, Méarchen und Mythen spricht
man in diesem Zusammenhang von "‘Monomythos®. Tanja Witting, wissen-
schaftliche Mitarbeiterin an der Fachhochschule Kéln, erklért das in ihrem
Aufsatz Uber "Virtuelle Spielfiguren’ recht treffend: Der Begriff "Monomy-
thos" beschreibt die "gemeinsame Struktur der Erzahlungen aller Kultu-
ren". Hort sich kompliziert an? Keine Sorge, ist es nicht! Hier
geht es um ein einfaches und in vielen Kulturen
gliltiges Erzéhlschema, das nicht
nur auf Biicher

A SPLINTER CELL: Geheimagent Sam Fisher besticht durch seine athletischen
Fahigkeiten. Sein Aussehen orientiert sich an dem Schauspieler George Clooney.



A SUPERMAN: Der stahlerne Comic-Charakter besitzt alle Tugenden, die einen
guten Helden ausmachen: Mut, Tapferkeit und Sinn fiir Gerechtigkeit.

und Filme, sondern auch auf Bildschirmspiele angewendet werden kann. Das
Bedrohung oder
en, bricht sie aus den All-

Schema sieht so aus: Eine Figur sieht sich einer akuter
Herausforderung gegeniiber. Um diese zu bewaltig
tagsnormen aus und besteht Abenteuer und Priifungen

Beispiele: Spezialagent Sam Fisher beschitzt in der "Splinter Cell-Serie
die Welt, obwohl er lieber zu Hause bei seiner Tochter ware. Lara Croft ver-
lasst ihren mondénen, gemdtlichen Landsitz, um sich auf die Suche nach

Artefakten zu machen.

SAM FISHER UND GEORGE CLOONEY
Wir beurteilen Videospielfiguren zunachst in dhnlichen Kategorien wie Men-
schen, die wir zum ersten Mal treffen. Wir nehmen zuerst das AuRere wahr:
Sehen sie freundlich aus? Welche Klamotten tragen sie? Welche Gefihle
spiegeln sich auf ihrem Gesicht? Rund 70 Prozent aller Informationen Uber
einen anderen Menschen entnehmen wir der Mimik. In aktuellen Spielen lie-
fert man uns Hunderte verschiedener Gesichtsausdriicke — detailgenau.
Daher beginnt auch die Arbeit am Charakterdesign einer Spielfigur meist
mit dem Gesicht. Fiir den NSA-Agenten Sam Fisher etwa stand Holly-
woods begehrtester Junggeselle George Clooney Modell. ‘Man muss
sich eines vor Augen fiihren: Wir wollten einen Helden haben, der taff ist und
ohne Zégern totet. Auf der anderen Seite sollte er sensibel, cool und sogar
sexy sein’, schwérmt Domitille Doat, Executive Producer von "Splinter Cell

Irecht von ihrem Helden. Dennoch hat sich Sams »

Double Agent’, reg

A COMMAND & CONQUER 3: In Echtzeit-Strategie-Spielen sind die Ei
eher als Werkzeuge denn als tatsachliche Charaktere zu betrachten.

HANDFESTE HELDEN SPECIHL
ST e e

HELDEN UND IHRE MOTIVE

B LINK

Spiel: The Legend of Zelda:
Twilight Princess

Motiv: Nachdem er in den Teilen zuvor
seine Prinzessin retten musste, ist Link in
der neuesten "Zelda"-Episode die letzte
Hoffnung fiir das Fantasy-Land Hyrule. Al-
lerdings kann er es nicht alleine retten,
sondern braucht die Hilfe anderer Figuren.
Von Anfang an wird der Held vom geheim-
nisvollen Madchen Midna unterstiitzt.

B GORDON FREEMAN

Spiel: Half-Life (dt. Version), Half-Life 2
Motiv: Freeman ist Wissenschaftler und
experimentiert auf der Forschungsstation
Black Mesa mit unbekannter Materie. Der
Versuch geht schief und ein Dimensionstor
nach Xen offnet sich. Tausende Monster
stromen in die Einrichtung. Freeman wird
zum unfreiwilligen Helden, der aus purem
Selbsterhaltungstrieb handelt. Er will Giber-
leben und verfolgt keine h6heren Ziele.

B GUYBRUSH THREEPWOOD
Spiel: The Secret of Monkey Island

Motiv: Im ersten Teil der Serie will der
junge Guybrush Pirat werden. Er mochte
seinem langweiligen Leben entfliehen und
endlich was erleben. Der ungestiime Bur-
sche ist naiv, verliebt sich im Verlauf des
Spiels in die scheinbar unerreichbare
Gouverneurin Elaine Marley. Auch er ist
auf die Hilfe von Frauen angewiesen. Die
seltsame Voodoo-Lady greift ihm auf
Melee Island unter die Arme.

romer \ A% 4\ %
A DOOM 3: In diesem Ego-Shooter ist kein Platz fiir packendes Charakterdesign.
Hier steht die pure Action im Vordergrund.
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SPEE'HL HANDFESTE HELDEN

A TOMB RAIDER: Lara Croft vereint mannliche und
lungen. Jungs erfreuen sich an ihren Rundungen, Madels an Laras Mut.

AuReres im Laufe der Jahre veréndert. Im aktuellen Abenteuer etwa haben
ihm die Entwickler.die Haare abrasiert. Die neue Frisur soll Fisher harter
erscheinen lassen. Domitille erklart: "Verdnderungen sind bei einem
Videospielcharakter sehr wichtig. SchlieRlich reprasentiert der Held die
gesamte Serie. Grafik, Gameplay und Spieldesign schreiten ja auch immer
weiter voran. Veranderungen kénnen daher die Verbundenheit des Spielers
zur Serie noch weiter steigern.” Neben seinem markanten Konterfei geben vor
allem Sams Tarnanzug und seine Ausriistung Auskunft Gber sein Wesen.
Breite Schultern und der Umgang mit Hightech-Geraten zeugen von Stérke
und Professionalitat.

Ganz anders prasentiert sich der aus "Hitman: Blood Money" bekann-
te Auftragsmorder Agent 47. Der geklonte Glatzkopf tragt einen Barcode
auf der Rickseite seines Schadels. Dieser identifiziert ihn als eine Art

= A 4
: ! N2 il Pty 3
A DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC: Durch Kampfe aus der Ego-Perspektive

eine grofRe Ver zur

HELDEN OHNE GESICHT

"Seien Sie selbst der Held" — so mancher Spieldesigner nahm diesen Slogan wohl ein bisschen zu
wértlich. Im Ergebnis wurden vollkommen gesichtslose Hauptdarsteller prasentiert. "Silent Hill:
The Room" von Konami ist genau daran gescheitert. Die Annahme der Macher, der Blick durch
die Augen der Spielfigur erzeuge Spannung, stellte sich als falsch heraus. Es herrschte gahnende
Langeweile. Auch unsere Expertin Domitille Doat kennt die Gefahr: “Das Risiko, dass der Spieler den
Charakter nicht annimmt, weil er sich einen charismatischen Protagonisten wiinscht, ist sehr groR."

Ein weiterer gesichtsloser Held ist in "Dark Messiah of Might & Magic" von Ubisoft Montreal
anzutreffen. Das Konterfei des mittelalterlichen Heroen Serath wird nur selten gezeigt. Der Spieler
kann jedoch an seiner Figur hinuntersehen, sie also von oben bis unten betrachten. Neue Kleidungs-
stiicke oder Waffen werden dann sichtbar. Die logische Konsequenz: Der Charakter wirkt glaub-

wiirdig und gewinnt an Tiefe!
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A THE LEGEND OF ZELDA: Die Wii-Version des
Abenteuers bietet vollkommen neue Maglich-
keiten, mit dem Hauptcharakter zu interagieren.

varzen Anzug und

"Gegenstand", entmenschlicht ihn. Er trégt stets einen
Lederhandschuhe. Wirkt diese Kleidung zunéchst vertrauenswirdig
gant, I6st sie im Zusammenhang mit den stahlblauen Augen
Blick Unbehagen aus. Die di
passen und symbolisiert unterschwellig den Tod. 'Liebe auf den

e Garderobe wiirde gut auf eine B
sten Blick’

wird Agent 47 nicht entgegenschlagen, der Killer entfaltet erst im Verlauf des
Spiels seine Faszination

DIE INNEREN WERTE

Nicht nur die &uRere Erscheinung einer Hauptfigur ist wichtig
Charaktereigenschaften spielen eine tragende Rolle. In den vergang
ren haben es die Spieleentwickler geschafft, ihre Helden zum Leben zu erwe-
cken. Steckbriefe, personliche Geschichten und lange Lebenslaufe im Inter-

ich ihre

net sowie Erklarungen im Handbuch lassen die Protagonisten beinahe real
wirken. Agent 47 etwa stammt, wie wir wissen, direkt aus einer Klonfabrik,
durch Lara Croft hingegen pulst blaues Blut. Die personlichen Hintergriinde
werden oftmals in Filmsequenzen gezeigt und
erklaren die Motive, die die Figuren antreiben

Der Spieler kann durch das Wissen (ber
Agent 47 dessen Handeln besser verstehen: Er
stammt aus der Retorte, wurde speziell zum

Toten gezlichtet. Diese erschreckende Vorstel-
lung kombinieren die Designer von IO Inter-
active geschic kalten Cha-

rakter von 47. Ohne mit der Wimper zu

e

mit dem

zucken erledigt er ssine Jobs. Er
zeigt keinerlei Gefihl, ist ab-
solut kalt. Diese coole Atti-
tiide und die Raffinesse ma-
chen Agent 47 zu einem per-

A ZIEMLICH ODE: In der realen Welt blicken Sie in das
langweilige Zimmer von Silent Hill: The Room.



HANDFESTE HELDEN

A HITMAN: Agent 47 bricht alle moralischen Grundsatze und ist ein echter
Anti-Held. Gerade deshalb wirkt die Figur auf einige Spieler besonders reizvoll.

fekten "Anti-Helden". Sam Fisher wirkt dagegen wie ein Weichei: Bereits in
den fritheren Teilen brachte er den Spieler mit seinem feinen Humor zum
Schmunzeln. Zudem sehnte er sich danach, mehr Zeit mit seiner Tochter zu
verbringen. Trotz seines harten, teilweise sogar brutalen Vorgehens wirkt
er deshalb sensibel und verletzlich. Im aktuellen Teil, “Splinter Cell:
Double Agent", zerbricht Fisher beinahe am Tod seines geliebten Kindes.
Wahrend des gesamten Spiels kampft der Agent mit Selbstzweifeln. "Wir
wollten zeigen, wie schwierig und emotional verstérend ein Undercover-
Einsatz gerade nach einer privaten Katastrophe sein kann®, macht Domitille
Doat deutlich
Seine athletischen Fahigkeiten verliert Fisher aber
nicht. Schleichen, hangeln und klettern gehéren
zu seinen leichtesten Ubungen. Diese Aktions-

moglichkeiten mit der Umgebung und den vir-
tuellen Gegnern sprechen besonders mannli-
che Spieler an.

FRAUEN AN DIE MACHT - ODER NICHT?
Videospiele sind ein von Mannern domi-

niertes Refugium. Diese Aussage mag
nachohaft klingen, trifft aber den
Kern der Sache. Nicht viele Ent-
wickler haben es bislang gewagt,
eine Heldin zu prasentieren. Die
bekannteste Ausnahme ist
natirlich Lara Croft. Obwohl
sie auf den ersten Blick
wie eine aufgebohrte Ko-
pie von Indiana Jones
wirkt, hat die knackige Ar-
chéologin weltweit Kult-
Status erreicht. Lara Croft

SPEL'AL

A GRAND THEFT AUTO SAN ANDREAS: Das Aussehen von Gangsterheld CJ
lasst sich in B Tattoo-Shop, il und Friseur aft verandern.

A WORLD OF WARCRAFT: Beim Onli
groB. Jeder mochte seine Figur moglichst individuell gestalten.

ist die hr b di

vereint sowohl ménnliche als auch weibliche Attribute in sich. lhre Handltn-
gen, der Umgang mit Waffen und ihre autoritdre Art entsprechen mannlichen
Eigenschaften. Ihr AuReres hingegen ist ausgesprochen weiblich — schmale
Huften, groRer Busen, flacher Bauch. Wahrend ménnliche Spieler all das an-
ziehend finden, sollen sich Frauen vor allem mit der Starke und der Eigen-
standigkeit Lara Crofts identifizieren

KLEINER HELDENBAUKASTEN

Seit ein paar Jahren rdumen die Entwickler den Spielern immer niehr Frei-
heiten bei der Gestaltung des Spielcharakters ein. In "GTA: San Andreas" et-
wa steuern Sie den Kleinkriminellen CJ, dessen Aussehen Sie selbst be-
stimmen. Wie eine Barbie-Puppe koénnen Sie den Ex-Knasti anziehen, tato-
wieren, zum Friseur schicken oder seine Muskeln durch hartes Training auf-
pumpen. Wie in einem Rollenspiel besteht die Faszination darin, einen "fikti-
ven Charakter moglichst realistisch auszuspielen®. So erkennen Sie schnell, ob
neue Schuhe einen Nutzen flr Ihre Figur haben, oder ob dicke Oberarme Sie
in Zweikdmpfen weiterbringen. Durch die intensive Beschaftigung mit dem
virtuellen Alter-Ego entsteht eine emotionale Bindung. SchlieRlich erschaffen
Sie eine einmalige Figur.

Den Hohepunkt dieser Individualisierung findet man zweifellos in dem
popularen Online-Rollenspiel “World of Warcraft". Neben dem Erleben
von Abenteuern besteht der Hauptanreiz darin, den eigenen Charakter
so einzigartig wie moglich I

zu g Der Spielablauf wird durch die
Suche nach seltenen Gegenstanden und den Aufbau des
eigenen Heldéen bestimmt. Jede Bemiihung des Spielers
um seine Figur wird fir andere Mitspieler umgehend
sichtbar. Die Folge: Das Ansehen in der virtuellen

Welt steigt. Andere Onliner wollen gerne einen Clan

ENDE |

>

mit dem méachtigen Spieler griinden. Da jubelt das ) s
Ego und man fiihit sich als Spieler selbst wie ein Held! '
obm
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INHALT

GENRE SEITE
Action .. P ...ab57

Adventure & Rollenspiel . ab 83
Sport & Rennspiel s .ab81
Strategie & Sonstiges ...ab 99
Budgetspiele ..........ab 111

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

STRATEGIE) ———— (1
13%
SONSTIGES 7%

SPORT/
RENNSPIEL

ROLLENSPIEY ————]
ADVENTURE

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-
tell dieser Ausgabe vertreten?

PLAYSTATION2

6%
Wil ——— T |

XBOX360 ———{1 21%
XBOX — e |

13%
GAMECUBE —————— (]

8%
PC

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am hau-
figsten vergeben, welche seltener?
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THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele
Spielt zurzeit:
Anno 1701, RTL Skispringen 2007,
Pro Evolution Soccer 6
Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Motorboot, Hubschrauber
und Sonnencreme

THORSTEN KUCHLER
STELLV. CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit:

Scarface, Guitar Hero 2,
Rainbow Six: Vegas

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
WeiBwein, Superweib
und Rockgesang

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,
Jump'n'Run, Geschicklichkeit
Spielt zurzeit:

42 Spieleklassiker, Lumines 2,
Guitar Hero 2

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Einen Stift, Papier und natirlich
meine goldene Klobirste

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: FuBballspicle,

Ego-Shooter, Arcade-Rennspisle
Spielt zurzeit:
Indiziertes Zombie-Spiel, Medal of
Honor: Heroes, PES 6

Drei Dinge fir eine einsame Insel:
Scarlett Johansson, TV-Anlage mit

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run
Spielt zurzeit:

NBA Live 07, Wario Ware: Twisted,
Pro Evolution Soccer 6

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Nintendo DS, iPod und ein
Universal-Solarladegeréit

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up

Spielt zurzeit: Buzz: Sportquiz,
PES 6, Gehinr-Jogging

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Rezept fiir Sandkuchen, Enter-
Sandman-CD und ‘'ne Kiste
Sandemann

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele

Spielt zurzeit:

Indizierter Ego-Shooter

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Alle Folgen von “LOST” incl. DVD-
Player, Fernseher und nicht zu ver-
gessen: Wilson!

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Final Fantasy XII,

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Heimkino, das ‘Cool leben auf einer
Insel™Handbuch und eine Frau, die
kochen kann.

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action

Spielt zurzeit:

Stronghald: Legends, Kingdom
Hearts 2, Scarface

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Silvia Saint, Melissa Lauren

und Ashley Renee

Suche Frisor!

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

"Lieblingsgenre: Beatem-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit:

Resident Evil 4 (dt.), Neverwinter
Nights 2, Mortal Kombat

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Gute Gesellschaft, Soundgenerator
und 'en Fass voll Rum

}IF

MARKUS HABERLEIN
REDAKTEUR “

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat'em-Up, Ego-Shooter
Spielt zurzeit:
Okami, Scarface,
Big Brain Academy
Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Kippen, Kaffee und
russischen Vodka

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit: Hallenhalma

Drei Dinge fiir eine einsame Insel:
Schweizer Messer, eine Rolle
Klopapier und dann alle Zutaten, um
auch auf der einsamen Insel den
perfekten Hasen kochen zu kénnen
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— UNSER TESTSYSTEM
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System: <
Termin/Preis: 150606-60€  150606-60€  150606-60€ 22090660 .06.06 - 60 € 15.06.06 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  nachster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe

# i k Xbox
J 9

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

Das jeweilig
Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

M HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN

Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaB mindestens haben sollten.
Einstei lard High-End

Brozessor: mind. 2,2 GHz Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 6800 Grafikkarte: Geforce 7800

Prozessor: mind. 1,6 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

[0 GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaR-Wertung einordnen kannen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von “Ungeniigend" bis "Sehr gut'.

[] SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto hoher seine Prozentwertung.

[0 GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher ~ Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

Spieletitel

s
| 50/60 HZ, 16:9, ESSIVE SCAN
]

] A Ansehnliche SOUND — 75~
Hintergrundgrafiken ] boLeY biGITAL 5.1, PRO LOGIC I
| A Genialer Online-Modug

| A Gutes Konter-System

L T
| W Lange Prigel- und
| Griffsequenzen

| ' Clipping, fehlende Treffer

STEUERUNG ML | 75.
LIGHTGUN, TANZMATTE

_DMEHRSPIELER M 75,

OFFLINE: 1-4, ONLINE: 116

[0 GRAFIK [] STEUERUNG

Ob schén oder hasslich — die Grafikwertung sagt  Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Ihnen, was das getestete Spielin Sachen Optik zu bie- ~ Diese Wertung kimmert sich ausschlieBlich um die
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-  Funktionalitét der Steuerung. Auch die Qualitat der
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.  Virtuellen Kamera flieRt in unsere Beurteilung ein.

[J SOUND ] MEHRSPIELER

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut Selbstverstandlichkeit: Wir iiberpriifen die Mehr-
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die ~ spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind. danach eine passende Wertung.

SYSTEMVERGLEICH SYSTEMVERGLEICH
C] DIE VORTEILE — [ DIE SPIELSPASS-
UND NACHTEILE PLAYSTATIONZ — WERTUNGEN

GRAFIK
Systemnachtaile i
= Ga <Fifinein ‘SOUND NSRRI
- Gelegentiches uckel

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene Spielspalwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise haherer Bild-auflo-
sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version
spielen, oder?

STEUERUNGEIEL

MEHRSPIEL BT

L

GRAFIK

SoUND  mmmRA

STEUERUNG T

MEHRSPIELEMIIITT |

GRAFK s ||

SoUND  mmmm

STEUERUNGEIIIS

MEHRSPIEL BRI | |

EXKLUSIV

‘ Exklusivthemen, die Sie in

IR diesem Monat in keinem an-

w deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT
Nur die besten Titel (ab einer
Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-
~ Stempel ausgezeichnet.

GAMES-HIT

MOST WANTED -

Die aktuell von unseren

WWLUNA) Lesern favorisierten Spiele

O kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD
Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD

Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Sémtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es SpaR macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Starken und Schwéchen
eines jeden Titels schonungslos auf!

a Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
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REAKTEUR THOMAS SZEDLAK

Experte fiir:

TE ST DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

ESCHMACKSACHE

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und

ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

W Strategie, Sport

Topspiel des Monats:
Flopspiel des Monats:

GTA: Vice City Stories
Gothic 3

THORSTEN KUCHLER

™ Ego-Shooter, Action

Rainbow Six: Vegas
Gothic 3

FABIAN KAUFER
u Jump gRun, Action

Call of Duty 3
BUZZ: Das Sport-Quiz

FRANK EMMERLING
® Rollenspiele, Advent.
Splinter Cell: DA
Gothic 3

ANDREAS SZED!
® Sport, Ego-Shooter

Call of Duty 3
Gothic 3

CIETTLL T SRR NG SROGETE NS RSN

-

SPLINTER CELL:

DOUBLE AGENT

® Test auf S. 80

W Wertung: 86%
el

sehrgut

Sam Fisher war noch nie
mein Fall. Auch “Double
Agent" ist mir zu viel
Arbeit und zu wenig
SpaR — zumal das Tuto-
rial ganz schlecht ist.

Ich habe alle "Splinter
Cell*-Teite gezockt, aber
irgendwie werd' ich mit
dem Doppelagent nicht
richtig warm — beson-
ders auf Xbox360 nicht.

Solides Schleich-Sequel.
Mir wéren aber mehr
Action und weniger
Vorsicht lieber. Die 360-
Fassung ist nicht ganz
s0 gut wie erhofft.

Gibt doch nix Besseres,
als durch Schatten zu
huschen und Terroristen
heimlich auszuschalten.
Wenn das doch nur bei
Kollegen ginge...

"Double Agent” reizt mich
genauso wenig wie
Freibad im Winter. Und
dann ruckelt Sam Fisher
auch noch durch die
Xbox360-Version...

A

A

QAN

AaAQ

A

GOTHIC 3
M Test auf S. 88
m Wertung: 69%

x

7' =3
befriedi

Frechheit, Dreistigkeit,
Schweinerei — suchen
Sie sich was aus, bei
Gothic 3 trifft alles zu!
Wie kann ein Spiel nur
so verbuggt erscheinen?

Eine als Spiel getarnte
Unverschamtheit, die
das Recht des Konsu-
menten mit FiiRen tritt —
in diesem Zustand ein
schlechter Witz!

Wiirde "Gothic 3" auf
meinem PC nicht standig
abstiirzen, wiirde ich es
spielen. Die haarstrau-
bend vielen Bugs sind
eine echte Plage!

Sieht nicht nur cool aus,
sondern ist auch spiele-
risch mein Fall. Aber so
Bug-verseucht kommt
mir das Ding nicht ins
DVD-Laufwerk!

Tolles Spiel mit vielen
frischen Ideen, die aber
leider im Bug-Sumpf
untergehen. Vielleicht
nach dem x-ten Patch
ertraglich.

Q

Q

A9

AR

AaqQ

CALL OF DUTY 3
W Test auf S. 62
- | ® Wertung: 86%

Eigentlich kann ich
WWII-Shooter nicht
mehr sehen. "CoD 3" be-
geistert mich trotzdem,
aber leider nur in einigen
Missionen...

Das Szenario? Aus-
gelutscht und unertrég-
lich. Die Spielmechanik?
Nicht gerade innovativ.
Aber die Grafik — ein
echter Hingucker!

Ich hasse Weltkriegs-
szenarios, aber ich mag
Shooter. Und bei einer
so fetten Inszenierung
verzeihe ich das ausge-
lutschte Thema.

Ehrlich gesagt kann mir
das ganze WWII-Zeug
gestohlen bleiben.
Dummerweise sieht “CoD
3" zu geil aus, um es
links liegen zu lassen.

Das erste "CoD" ist
immer noch mein Favorit,
das war noch nicht so
hektisch. Teil drei brennt
allerdings ein famoses
Action-Feuerwerk ab.

[FEE R A
sehr gut AAAQA QA QAQAD AAAD QAQAALD

Endlich sieht die "Anno™- Kaum zu glauben: Das Aufbau-Ausnahme- Das Gewusel hat mich Schon nach wenigen

| ANNO 1701 Serie so gut aus, wie es Deutsche Entwickler spiel bietet auch in noch nie sonderlich Minuten hat mich die

® Test auf S. 104
B Wertung: 91%

der Strategie-Hammer
verdient. Die geniale
Optik blast mich regel-
recht weg!

kénnen Bug-freie Spiele
produzieren! Noch dazu
sieht das Gewusel zum
Weinen schon aus.

seiner neuesten Aus-
fithrung spielerischen
Tiefgang in hiibscher
Verpackung — klasse!

interessiert, aber eins
muss man den Machern
lassen: Es sieht hinrei-
Rend gut aus — Respekt!

geniale Atmosphire total
in ihren Bann gezogen.
Fast perfekte Aufbau-
Strategie!

o Wertung: 87%
FREE R AR
sehr gut

ge Level viel zu schwer.

mich trotzdem nicht.

mal an.

mein Fall. Tja, wenn...

SR |
s AAAAD AAAAA A AANA A QAAQAD
Mit Skateboards kann Okay, grafisch hat der Frither hab ich die Serie Wenn ich mich fiirs Ich kann Baggy-Pants
TONY HAWK'S ich gar nix anfangen, gute Herr Hawk einen geliebt, die letzten Teile Skaten und Tony Hawk und pseudo-coolen
PROJECT 8 aber Tony in HiRes, das Schritt nach vorn gingen aber an mir vor- interessieren wiirde, Charaheren wenig
hat mich gereizt. gemacht, aber die bei. Tonys Next-Gen- ware Activi Wenn
o Test auf S. 92 Allerdings finde ich eini- Rollbrettfahrerei juckt Debiit zock ich trotzdem Trendsport-Game genau schon Board, dann

Snowboard.

A4

A0

AN

PP

A

. | RAINBOW SIX:
VEGAS

o Test auf S. 74
¢ = Wertung: 88%
LR EE S

St

Taktik-Shooter = Zeit-
fresser. Ich wei} jetzt
schon, dass dafiir wie-
der Hunderte Online-
Spielstunden draufgehen
werden!

Die Gliicksspielmetro-
pole als Videospiel-
szenario ist ein wahrer
Geniestreich. Und die
Missionen packen von
Anfang bis Ende.

Eigentlich gar nicht mein
Fall, aber durch "GRAW"
bin ich auf den Ge-
schmack gekommen. Fiir
Multiplayer-Sessions ein
Muss.

Las Vegas gehdrt zu den
coolsten Spielkulissen
iiberhaupt. Dem takti-
schen Part kann ich aber
auf Dauer nur bedingt
was abgewinnen.

Fasziniert mich nicht
ganz so wie "GRAW".
Trotzdem ist Ubisoft mit
einsteigerfreundlichen
Taktik-Shootern auf
einem guten Weg.

AAAAAD

AAAAD

A

A

AdAQ
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QA = Gttlich!

A = Herrlich!

V) ) = Annehmlich!

< ) - Entbenrlich!

< = Erbérmlich!



Die Spezialisten fir Video- und Computerspiele |

PS2 Me a-Bumﬂe

I Einzelpreise:
PS2 + WWE Smac r,(uunJﬂHlinﬁ '
i .| Sie sparen: 40,97

y o

/ B '\”\»y ,/
A A L ¢

7=

GRATIS-COUPON Nr. 1

Beim Kauf des ,PS2 Mega-Bundles” und

gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons

erhalten Sie einen 2. Controller fiir PS2

von B|qben im Wert von € 9 99 qratus
06, ange

Jetzt mit 11 megastarken

Gratis-
_Coupons

www.mcmedia.de
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SONY PLAYSTATION 2

PlayStation.2

| Q
ca“ 0' D Guitar Hero 2+ Gitarre | "1y Station, 2

‘ ’

L T (Shatt6998) 4
umnm@

| | A

GRATIS-COUPON Nr. 2

Beim Kauf von ,Call Of Duty 3" und gleich-
zeitiger Vorlage dieses Coupons erhalten
Sie einen PS2-Controller gratis dazu!

Giltig bis 31.12.06, solange Vorrat reicht!

p
Buzz! Das Sport-Quiz EyeToy: Play Sports
PlayStation.2 L. | PlayStation.c

e 2 v
£

7”; 1k
GRATIS-COUPON Nr. 3

Beim Kauf von ,Pro Evolution Soccer 6" und
gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons erhal-
ten Sie ein exklusives PES6-T-Shirt gratis
dazu! Giiltig bis 31.12.06, solange Vorrat reicht!

©Z %7
o

-
MC/%EEU}% Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele



SONY PLAYSTATION 2

PlayStation.2

Fifa Football 2005

Need for Speed: Underground  SSK 3

GAMES!

ayStation.2

osTdl waNTED

USSBALL
- b g

PlayStation. NMANAGER

Medieval Il Total War

Collectors Edition 59,99

Need For Speed Carbon
-Controller

umnmn

GRATIS-COUPON Nr. 4

Beim Kauf von ,NFS: Carbon” und gleich-
zeitiger Vorlage dieses Coupons erhalten
Sie einen PS2-Controller von Bigben im
Wert von € 9,99 gratis dazu!

Giiltig bis 31.12.06, smanqe%’mrat reicht!

4

- DNie Snezialicten fiir Viden- und Comnutercniale




NINTENDO DS )

'NDS Lite Sims-Bundle

Nintendo DS Lit

GRATIS-COUPON Nr. 5

Beim Kauf des ,NDS Lite Sims-Bundles"”
und gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie eine hochwertige NDS-
Ledertasche + ein Sims Modding Skin
im Gesamtwert von € 26,98 gratis
dazu! Gilltig bis 31.12.06, solange Vorrat reicht!

b

Einzelpreise:

Sie sparen:

B

36,97

Ab durch die Ilecke Ham
+ NDS-Tasche HﬁCK

GRATIS-COUPON Nr. 6

Beim Kauf von ,,Ab durch die Hecke:
Hammy dreht durch” und gleichzeitiger
Vorlage dieses Coupons erhalten Sie eine
schicke NDS-Tasche gratis dazu!

Gltig bis 31.12.06, solange Vorrat reicht!

A

Tomb Raider: Legend

fiir GBA und GCN je 39.99

(Yoshis Istand DS

In verschiedenen
Farben erhaltlich.

Mrﬁﬂﬂllm» Die Spezialisten fiir Video- und Computerspiele



[ SONY PLAYSTATION PORTABLE

LAP RECORp * e

‘ 80'00%000 2
TOTAL Time o

127172 >3

e

;, (X\
GRATIS-COUPON Nr. 7

Beim Kauf eines der hier beworbenen
.PSP-Bundles” und gleichzeitiger Vorlage
dieses Coupons erhalten Sie eine coole
PSP-Tasche gratis dazu! ciitig bis 31.12.06,
solange Vorrat reicht!

\ Sie sparen: 2797

(T — Need For Speed:  Pro Eoluton Soccer 6 | ( EA Replay
i 14 EA-Spieleklassiker -

exklusiv fiir PSP!

Platinum Feuerkelch Platinum Platinum Carbon - Own The City

MEDALorHONOR [

HEROFS I\




MICROSOFT XBOX 360

GRATIS-COUPON Nr. 8

Beim Kauf von ,Tony Hawk's Project 8"
und gleichzeitiger Vorlage dieses
Coupons erhalten Sie ein passendes

Lanyard gratis dazu! eitig bis 31.12.06,
solange Vorrat reicht!

k fir PC29.99

GRATIS-COUPONNr.9 © _%F

Beim Kauf von ,Pro Evolution Soccer 6"
und gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie ein exklusives PES6-

T-Shirt gratis dazu! cittig bis 31.12.06, solange
Vorrat reicht!

dM-AENIRs. Dia Chnriallebarn EBe Wi dan. iind Prmniibasantala

Tomb Raider: Legend <>

N i T 3 P &
v . /WEEIDIFORS, PEELD.

Py |

Auch fiir PC erhaltlich.

Phantasy Star |
Universe
fir PS2und |* 4
PCje 4999




( MICROSOFT XBOX 360

x62reso tr
ALLTTY

-

Sie sparen: 85,96

Xbox 360 Core System
ATy nur 299

Ug,ﬁ o

¢ N\»

GRATIS-COUPON Nr. 10

Beim Kauf des , Xbox 360 Mega-Bundles”
und gleichzeitiger Vorlage dieses Cou-
pons erhalten Sie einen 2. Wireless
Controller von Microsoft im Wert von
€ 44,99 und eine Camouflage-Face-

plate im Wert von € 9,99 qratis dazu!
‘ Gu\ ig bis 31.12.06, solange Vorrat reuh

4

@x 360 Wireless Controller

Xbox 360 Wireless Headset

Inkl. Akku und Netzteil

Xbox 360 Kamera Live Vision Xbox Live

Inkl. Freischaltcode fiir zwei Xbox

Live Games!

Abo - 3 Monate i

Xbox Live Abo fiir 12 Monate nur 59,99

CARTE D'ABONNEMENT GOLD
GOLD-ABONNEMENTKARTE

Nur fiir kurze Zeit inkl.

.King Konq !Solanqe
der Vorrat reicht!

e

Inkl. Bonus-DVD mit Spiele-
demos und einer Folge der
Viva Pinata-TV-Serie.
Qolanqe Vorrat reicht!




NINTENDO Wii

( PYS
Wii Spy

Intuitive Steuerung durch
einfache Korperbewegunger

+ Nunchuk
+ Wii Sports  §
VO: 08.12.06

Inhalt:

Wii ist abwartskompatibel
kzu allen GameCube-Spielen!

The Legend of Zelda: Twilight Princess |
+ Zelda-T-Shirt Jetzt vorbestellen!

V0: 08.12.06 " ALt
da &S ) 1))

EXKLUSIV BEI McMEDIA)

GRATIS-COUPON Nr. 1

Bei Vorbestellung von ,Zelda” und

-1
s 25

gleichzeitiger Vorlage dieses Coupons
erhalten Sie ein hochwertiges Zelda-

T-Shirt gratis dazu! eitig bis 31.12.06,
solange Vorrat reicht

CalOfDuty3 Tony Hawk's Downhill Jam

rbon ¥ i m-' i Banana i § T ,‘ v Speziell fir Wii entwickelte Minispiele
Ca Die Ar o Bitz ~ ’ — wie z.B. Billard, Tischtennis oder Pinball
Krossen Krabbe i ps2 und 9 = sowie eine Wii-Fernbedienung fiir Multi-
GCN je 44,99, fiir NDS und GBA je 39,99 j Qlaver-SpaB! .
M-MEDIAS Dia Snavialictan fiir Vidone tind Frmmidareniala




McMEDIA Handlerverzeichnis

Ein McMEDIA-Fachgeschift ist auch in Ihrer Nahe!

VIELE SPIELE

KIDS SPIELWAREN
Reichenberger Str. 34
D-02763 Zittau
03583/510738

(22 RONNYS ALLERLEI
Auguststr. 5/7
D-06406 Bernburg
03471/621905

©)(E2) GAMES 04
Hecknerstr. 1
D-06449 Aschersleben
03473/221596

() IE-SHOP
Heubnerstr. 10
D-09599 Freiberg
03731/300243

MEDIA-GAMES
Alt Tegel 11
D-13509 Berlin
030/43776555

MEDIA POINT
Bdrnicker Chaussee 13 /
Bahnhofspassage
D-16321 Bernau
03338/766151

NEU A.B. GAMES
Schwartauer Allee 84
D-23554 Liibeck
0451/871755

OTTO SPIEL + FREIZEIT
Langestr. 14

D-27749 Delmenhorst
04221/91240

PLAYERS GATE
Bernwardstr. 9
D-31134 Hildesheim
05121/696022

(%) BULLDOG GAMES
Volksener Str. 46
D-31832 Springe
05041/972010

McMEDIA
Mittelstr. 17
D-32657 Lemgo
05261/188522

EE

(&) McMEDIA
Obernstr. 32
D-33602 Bielefeld
0521/5251399

JONELEIT CENTRUM
Saure Wiesen 1

D-34613 Schwalmstadt
06691/948014

GAMEBUY-ME
Passage an den Beeten
D-36433 Bad Salzungen
03695/620169

(2 MOBI GAMES PALACE
Bahnhofstr. 10
D-37269 Eschwege
05651/331377

&)@ TOY STORE
Hauptstr. 55
D-37412 Herzberg
05521/1780

TOY STORE
Uffeplatz 18
D-37441 Bad Sachsa
05523/303992

GAMELAND

Johannes Flintrop-Str. 2
D-40822 Mettmann
02104/172125

GAMELAND
Kaiserswerther Str. 14
D-40878 Ratingen
02102/470473

GUNZEL
Miihlenstr.1+2
D-49356 Diepholz
05441/988329

FLANDERS.DE MULTIMEDIA
Karrstr. 6
D-54516 Wittlich
06571/265280

LETS PLAY IT
Unnaer Str. 15
D-58636 Iserlohn
02371/836661

SPIELZEUGLAND MOCK
Daimlerstr. 2

D-63512 Hainburg
06182/5375

GAMESTORE
Hauptstr. 2/Ecke Busbahnhof
D-66482 Zweibriicken
06332/905400

MEDIASTORE
Robert-Schumann-Str.9 ¢
D-68519 Viernheim
06204/9180800

NEU SPIELWAREN LETZEL
Am Wollhaus 7

D-74072 Heilbronn
07131/83986

MEGASTAR VIDEOSPIELE
Giterstr. 2
D-79713 Bad Séckingen
07761/59953

(%) COBERO
Friedrich-Fuckel-Str.18
D-83064 Raubling
08035-9677610

&E SCHLATTL
Miinchner Str. 16
D-84359 Simbach
08571/6850

MOWIN ENTERTAINMENT
Jakoberstr. 60
D-86152 Augsburg
0821/3490226

GAMES GARDEN
Karl-Grillenberger-Str. 20
D-90402 Niirnberg
0911/2110732

(22) MAG GAMES
Niirnberger Str. 24-26
D-91052 Erlangen
09131/4001977

GIERSTER SPIELWAREN
Vilsvorstadt 11/13/15
D-94474 Vilshofen
08541/3979

&

AB 18

die wir hier nicht bewerben kdnnen,
gibt es auf Anfrage gegen
Altersnachweis.

{sterreich:
() (E2) GAMERS HEAVEN

Obermarkt 11
A-6410 Telfs
0043-5262/67762

Italien:
NEU SPIELECKE WIELANDER

Hauptstrape 116
1-39028 Schlanders
0039-0473/730179

ATHESIA
Stadtgasse 60
1-39031 Bruneck
0039-0474/554424

NEU KOMMA

Sextnerstr. 6
1-39038 Innichen
0039-0474/913313

GEBRAUCHTSPIELE AN- UND VERKAUF

VERSANDSERVICE

Unter www.mcmedia.de konnen Sie sich auch eine Anfahrtsroute zum nichsten McMEDIA-Gamestore erstellen lassen

Sie sind Games-Handler?

Sie mochten die McMEDIA-Werbepower auch fiir Ihren Verkaufserfolg nutzen?
Werden Sie McMEDIA-Partner!

McMEDIA fordert Existenzgriinder!

Games sind Ihre Leidenschaft? Sie haben Einzelhandelserfarung und verfiigen iiber Startkapital?
Dann haben wir ein interessantes Konzept fiir Ihre Zukunft im Games-Handel!

Kontakt: McMEDIA-Fon: 05121/76 17 17 - Fax: 05121/76 17 27 - eMail: info@mcmedia.de - Web: www.mcmedia.de

Nie Snazialictan fitr Vidan- 1ind Canmniitarenialo

Preisinderungen sowie Liefermoglichkeiten vorbehalten. Falls Fabrikanten zu spat oder gar nicht liefern, bleibt Nach- oder Ersatzlieferung vorbehalten. Die McMEDIA-Zentrale ist nicht Anbieter. Herausgeber: McMEDIA, D-31135 Hildesheim, ©2006. Diese Angebote gelten in allen teilnehmenden McMEDIA-Gamestores. Solange Vorra
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CALL OF DUTY 3

IM TEST » Viel Licht, aber auch Schatten
— der Shooter ist eine leichte Enttauschung.

RCTION

Zu dieser Testrubrik gehdren: Action, Actio
ture, Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik
Jump'n'Run, Beat'em-Up und Geschicklich

INHALT

BUZZ: Junior Jungle Party
Call of Duty 3

Canis Canem Edit .

Eragon

FEAR ;
F.E.A.R.: Extraction Point
Jagdfieber "
Rainbow Six: Vegas
Splinter Cell: Double Agent

The Legend of Zelda: Twilight Princess .

=S <>
[ s J
«»
«» «<»
«» «—»

12|20

DARK MESSIAH o mighr ano...
T el

000543

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g g
1 Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 12/2004 93% [ 92 |92 | ‘
2 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure Capcom 12/2005 93% ‘ [
3 God of War ) Action-Adventure Sony 05/2006 93%
4 Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi 01/2005 92% 87
5 The Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure Nintendo 06/2003 91% " | o= !il
6 Metal Gear Solid 3: Subsistence Action-Adventure Konami 10/2006 9% | 1
7 || Far cry (dt) Ego-Shooter Ubisoft 05/2004 0% | BB )
8 Halo 2 Ego-Shooter Microsoft 12/2004 90% [ ; u |
9 Metroid Prime Action-Adventure Nintendo 06/2003 90% . ! I
10 | Soul Calibur 3 Beat'em-Up Sony 12/2005 90% 0 | ‘
11 | The Chronicles of Riddick Ego-Shooter Vivendi 02/2005 89% g 4 J )
12 | Oddworld: Strangers Vergeltung Action-Adventure Electronic Arts 03/2005 89% 89 eS|
13 | Prince of Persia: The Two Thrones Action Ubisoft 01/2006 | 89% o9 [l o 7q>
1 anem Ed Action-Adventure | Rockstar | 1212006 89% 8
15 | Sly 3: Honour among Thieves Jump'n'Run | Sony 71 2/2005 89% |
16 | Far Cry Instincts: Predator Ego-Shooter | Ubisoft 05/2006 89% ;
17 | Hitman: Blood Money Action | Eidos : 86/20067 89% |
LEM Rainbow Six: Vegas Takuk-Shootet | Ubisoft 12/2006 88%
(LI Splinter Cell: Double Agent Action-Adventure 1 Ubisoft 12/2006 88%
20 | Dark Messiah of Might & Magic Action-Rollenspiel | Ubisoft 11/2006 88%
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FAKTEN

Genre
Action-Adventure

Hersteller
Nintendo

~ Entwickler
2% Nintendo

sher umfangrei
Kapitel der Zelda-Si
» Neun gigantisch
erforscht werc
» Zahireiche Minispiele

erker wollen

PC-Anforderung — i
deutsch/Gebrabbel
jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.nintendo.de

Texte/Sti

RINCESS

WIHE LEGEND OF

I.ﬂ'
! ’
i »
i AP ’

4 S
ST Twilicht Princess

/:;“

System:
Termin/Preis:
Test in:

GameCube
15.12.2006 - 60 €  08.12.2006 — 60 €
nachster Ausgabe  dieser Ausgabe

Was ist griin, hat spitze Ohren und wird gelegentlich zum Wolf? Na klar -

der alte und neue Konig des Action-Adventure-Genres!

A uch Spiele-Entwickler haben
es nicht immer leicht. Da
miitht man sich ab und bringt
grundsolide Titel wig*"Kameo"
oder "Primal" auf den Markt. Und
dann kommt da ein spitzohriger
Bursche in griiner Kluft daher,
zeigt allen Konkurrenten, wie es
richtig geht und setzt sich fiinf
Jahre lang auf den Referenzthron —
bis er schlieBlich von seinem di-
rekten Nachfolger abgel6st wird.
So frustrierend das fiir man-
chen Entwickler auch sein mag, fiir
den Spieler ist jede neue Episode
von "The Legend of Zelda" wie
Weihnachten und Geburtstag zu-

¥ UNGLEICHES TEAM: Wolf-Link und Midna miissen sich schon

zusammenraufen, wenn sie gegen das Bose bestehen wollen.

58 www.cynamite.de

(Wii)

-

sammen - in Sachen Spielspa
kann sich eben niemand mit
Nintendos bestem Stlick messen.
DER WERWOLF VON HYRULE,

Diesmal allerdings hat Link wirk-
lich alle Hande voll zu tun: Er muss
nicht nur sein Heimatland Hyrule
vor dem bosen Schattenkonig ret-
ten, er tragt auch die Verantwor-
tung fir einen erfolgreichen Start
von Nintendos brandneuer Wii-
Konsole. Nach vielen Verschie-
bungen sollte das neue Abenteuer
eigentlich nicht weniger als atem-
beraubend ausfallen. Und wer
hatte es gedacht? Auch diese

Aufgabe meistert Link mit Bra-
vour! Dabei fangt alles so harmlos
an. Als junger Hirte im idyllischen
Dorf Ordon lebt der Held meist so
in den Tag hinein. Mal treibt er auf
dem Rucken seines Pferdes Epona
Ziegen uber die Weide, mal hilft er
den Dorfbewohnern mit Gefallig-
keiten, mal flirtet er mit llya, der
Tochter des Biirgermeisters.

Bis sich eines schonen Tages
die Ereignisse iberschlagen: Selt-
same griine Monster kommen ins
Dorf und entfiihren llya und die
Kinder. Link findet sich zur glei-
chen Zeit in Gestalt eines Wolfes in
einer kargen Gefangniszelle wie-

¥ UNTOTER MEISTER: Bei den gefallenen Helden von Hyrule erlernt Link neue

Tricks im Umgang mit dem Schwert.

(Wii)




ACTON | LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

der. Nur ein seltsames graues We-
sen namens Midna steht zwischen
ihm und der totalen Einsamkeit.
Midna scheint aber so (ibel gar
nicht zu sein: Die Kleine hat ihre
ganz eigenen Plane und dafir
braucht sie Links Hilfe. Also ver-
hilft sie ihm nicht ganz uneigen-
ntitzig zur Flucht.

Schnell stellt sich heraus: Der
grausame Schattenkénig hat Hyru-
le erobert und zieht langsam das
ganze Land in sein disteres Reich.
Jetzt liegt es nur an Link, den drei
Lichtgeistern von Hyrule dabei zu
helfen, diese fiirchterliche Dunkel-
heit zuriickzutreiben.

Unterwegs erfahrt Link zum
Gliick, dass er seine menschliche
Gestalt wiedererlangt, sobald er
die Schattenwelt verlasst. Betritt er
das dustere Reich erneut, wird er
allerdings erneut zum wilden Tier.
Aber vielleicht ist das ja gar nicht
so schlecht...

A EKLIGES INSEKT: Als Wolf muss Link alle Kéfer in der Schattenwelt vernichten,
damit er wieder seine menschliche Form annehmen kann.

(Wii)

ALLES NEU MACHT Wil

In den ersten Spielstunden wirkt
"The Twilight Princess" — von der
neuartigen Steuerung einmal, ab-
gesehen — iberraschend zahm,
fast wie ein simples Update des
bis heute kultisch verehrten N64-
Abenteuers "Ocarina of Time".
Tatsachlich aber liegt der
Wahrheit nichts ferner als
diese Einschatzung. Bereits
Links Verwandlung in-einen
Wolf bringt frischen Wind in den
Abenteuer-Alltag. Und damit nicht
genug. ‘Andauernd werden neue
Elemente eingefithrt: Ein dicker
Gorone will Link nicht vorbeilas-
sen? Kein Problem, der Biirger-
meister bringt ihm die Grundlagen
des Sumo-Ringkampfes bei. Ein
Ziel liegt in luftiger Hohe weit au-
Rerhalb seiner Reichweite? Mithil-
fe eines schwarzen Flattermanns
fliegt er in bester "Panzer Dra-

goon"-Manier durch lange »

¥ WUNDERBARE KAMERAARBEIT: Mit echten Kunstgriffen wie der Tiefenun-
scharfe in diesem Bild schaffen die Entwickler echtes Film-Flair.

(Wii)

Links oder rechts? Uberraschung: Nach 20 Jahren'Linkshanderdasein schwingt Link sein Schwert auf einmal mit Rechts!

ABWECHSLUNG PUR: DIE MINIGAMES

“Zelda"-Veteranen angeln schon seit Jahren in den Gewassern von
Hyrule. Allerdings waren die Fischziige noch nie so iiberzeugend wie
heute! Mit einem eleganten Schlenker wirft Link die Rute aus, kommt ein
Fisch in die Nahe, reiRt er schnell den Controller zuriick. Hat einer ange-
bissen, beginnen Sie gleich, mit dem Nunchuck-Controller zu leiern, um
das Wassertier an Land zu kriegen.

Eines der originellsten Minispiele ist die S ion. Dabei gilt
es, den Gegner aus dem Ring zu schubsen. Link kann sein Gegeniiber
greifen und schieben, er kann ihm einen krachenden Schlag versetzen
um seine Deckung zu brechen und natirlich kann der Held von Hyrule
auch behande ausweichen. So sind die Sumo-Kampfe nicht nur eine
nette spielerische Abwechslung, sondern auch fiir zahlreiche Lacher gut.

und viel i ei Link, den

(Wii)

¥ FLATSCH: Mit derben Schié

feisten Biirgermeister aus dem Ring zu bugsieren.

122006 | 59
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GameCube-Version ist Links Schwert dagegen wieder links:

Grund dafiir ist die neue W

ung. In der
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A NICHT DEN UBERBLICK VERLIEREN: Mit seinen Metallstiefeln kann Link an
den magnetischen Wanden entlang laufen. (Wii)

A IN DIE DUNKELHEIT: Bereits von weitem erkennt man, welche Gebiete von

Hyrule noch der Schattenwelt zugehoren. (Wii)

MIDNA

Link stellt sich dem Schattenkénig nicht alleine. Ob sich die mysteridse
Midna aber achlich erweist, wird sich erst
im Verlauf des Abenteuers zeigen. Auch wenn Midna aus der Schatten-
welt kommt, unterstiitzt sie Link tatkraftig. So kann Sie den Helden nicht
nur quer durch Hyrule teleportieren und damit lange Laufwege vermei-
den, sondern auch beim Kampf gegen
Monster ist Midna Gold wert: Mit
Magie baut sie ein Kraftfeld auf. Sind
dann moglichst viele Gegner darin
gefangen, kann Link sie alle mit
einer einzigen Attacke erledigen.
AuBerdem hilft Midna beim Er-
klimmen groBer Hohen: Ist eine
Plattform auRer Reichweite, tele-
portiert sich Midna nach oben,
Link visiert sie an und
folgt ihr gefahrlos
nach.

als verlassliche Verbiind

<« SELTSAM UND VERSTOREND: Mit
ihrer grauen Haut, dem feurigen Haar
und der seltsamen Steinmaske wird
Midna nicht allzu vertrauenserweckend
- trotzdem braucht Link ihre Hilfe.

60 www.cynamite.de

S

A ZIELEN WAR NIE SO EINFACH: Dank exakter Wii-Remote-Steuerung visiert
Link ganz lassig das verwundbare Auge des Steinwachters an.

(Wii)

A AUSDRUCKSSTARKE GESICHTER: Die Figuren, allen voran natiirlich Link,
erfreuen mit viel sagenden Gesichtsausdriicken.

Schluch{en, bis er am Ziel ist.
Durch den steten Wechsel zwi-
schen Dungeon-Hatz, Ratsel-Losen
in der Oberwelt, wilden Kampfen
zu FuB und hoch zu Ross sowie
Freizeitbeschaftigungen wie der
Jagd nach neuen Herzteilen (dies-
mal ergeben fiinf davon mehr
Lebensenergie) und ausgedehnten
Angel-Einlagen ist Langeweile vol-
lig ausgeschlossen. Und das ist
gut so! Denn mit einer Spieldauer
von mehr als 70 Stunden haben
wir hier Links bisher umfangreich-
stes Abenteuer vor uns.

JAPANISCHE WERTARBEIT

Oftmals wirken Starttitel fir ein
neues System wie hektisch zusam-
mengeflickt. Immerhin missen sie
ja zum Start fertig sein, komme

(Wii)

was wolle. Nicht so das neue
"Zelda": Das epische Abenteuer ist
schon mehrere Jahre lang in der
Entwicklung und war einst als
GameCube-Spiel geplant — was es
parallel ja auch noch wurde (Test
im néachsten Heft!).

Und diese lange Entwicklungs-
zeit macht sich bezahlt: Die
Spielelemente sind perfekt aufein-
ander abgestimmt, die Steuerung
geht dem Spieler direkt in Fleisch
und Blut {iber und an jeder Ecke
von Hyrule gibt es Interessantes
und Niitzliches zu entdecken. Alle
Geheimnisse dieses Abenteuers
aufzudecken, das ware fast schon
eine Lebensaufgabe.

Genau diese Liebe zum Detail
ist es, die "Zelda" von der Konkur-
renz unterscheidet. Kein Spielele-

¥ DAS WIRD ENG: Die grimmigen Moblins stiirmen auf ihren Reitschweinen
heran und bremsen nicht einmal fiir Kinder.

(Wii)
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—
DIE sTEUERUNG WII-REMOTE: Ein kurzes Zucken mit der Wii-
(&) Remote l6st einen Schlag mit dem Schwert aus.
= 3 Tatsachliche B ubertragen sich aber
Hait 'rnan den Wu-(fon(mllgr das orste nicht ins Spiel. So kann der Spieler jederzeit ent-
Mal in der Hand, kannte su:.h durchaus spannt im Sessel sitzen, auch ohne wild herum-
eine gewisse Verwirrung einstellen. fuchteln zu miissen. Setzt Link Bumerang oder
Wie halte ich das Ding? Welcher Knopf : Bogen ein, wird der Controller zum Zielen auf
tut was? Wo muss ich schiitteln? Wir T i;‘;’:?r:é;u's?:"p:; den Bildschirm gerichtet. Das funktioniert eben-
klaren Sie auf: Staverkreus. Sakun- so schnell und genau wie intuitiv. Auch nach
S < einer achtstiindigen Dauersession stellen sich
darvistfen, wle)Bo; keine Ermiidungserscheinungen ein
gen, Schleuder oder :
z Bumerang und set-
NUNCHUCK-CONTROLLER: Eine schnelle T ei?\, STEUERKREUZ: Driicken Sie nach oben, reden
Kreisbewegung lost Links allseits beliebte Sie mit Midna, die Ihnen Hinweise gibt auf die
Wirbelattacke aus - vieriges Aufla- néachsten Aktionen. Auf links, rechts und unten
den ist nicht mehr erforderlich! konnen Sie Gegenstande wie Flaschen, Bogen
oder Lampe legen. Ein Druck in die entsprechen-
de Richtung, und der Gegenstand wandert auf
den B-Knopf und kann auch schon eingesetzt
| werden.
Z-KNOPF: Zentriert zum einen die Kamera — |
hinter dern‘HeIden, zum anderen visiert | A-KNOPF: Der Aliround-Knopf. Zum Reden mit
man damit im Kampf einen Gegner an. | Passanten, zum Offnen von Tiiren, zum Wegste-
\ cken von Gegenstanden und Waffen, zum Auf-
steigen auf Epona - was eben so anfallt.
e PLUS-KNOPF: Offnet das Hauptmenii - veran-
C-KNOPF: Das Spiel schaltet in die Ego- — de':" Sle, Links Ausrustyng', sPeiChem S8 de.n
Perspektive und Link kann sich frei umse- Spmlstan.d oder toben Sie sich in den umfangrei-
= ey i chen Optionen aus.
hen - ideal, um sich in groRen Raumen
einen Uberblick zu verschaffen. 5| N
MINUS-KNOPF: Offnet das Gegenstands-Menti —
hier weisen Sie dem Steuerkreuz Bogen, Schleu-
der, Laterne und viele weitere Gegenstande zu.
ANALOG-STICK: Mit dem Stick lenken Sie Link ————— — KNOPF 1: Offnet den Kartenbildschirm und zeigt
zu FuR oder auf dem Pferd durch Hyrule. eine GroRansicht von Hyrule oder eine Uber-
i te des llen D
KNOPF 2: Lasst die eingeblendete Minikarte ver-
inden und wieder auftauch
=

ment wirkt (berflissig oder hinge-
schludert, in den herrlich durch-
dachten Dungeons scheint kein
Raum uninspiriert oder simpel.
Hier zeigt das Spiel seine grofRten
Starken. Unaufmerksame Spieler
werden bereits im ersten der ins-
gesamt neun gewaltigen Labyrin-
the an ihre Grenzen stoRBen. Nur
wer mitdenkt, aufmerksam alles
durchsucht und sich nicht auf fal-
sche Fahrten locken lasst, wird den
Waldtempel zligig durchqueren.
Wie kaum ein anderes Spiel for-
dert "Zelda" die Kreativitat des
Spielers. Klar, mit Eisenstiefeln
kann man prima auf dem Grund

eines Sees herumlaufen. Und doch
sind sie fast noch niitzlicher, wenn
man einem dicken Boss gegen-
Ubersteht — auf einem magneti-
schen Untergrund. Dann kann der
Starkere einen nicht durch die
ganze Arena wirbeln. Jeder Ge-
genstand hat mehrere Einsatz-
méglichkeiten, und oft sind die of-
fensichtlichsten gar nicht die inter-
essantesten und niitzlichsten.

KAUFBEFEHL

Bei solch einem Meisterwerk nach
Kritikpunkten zu suchen, ist
schwer. Neben dem bewuRten Ver-
zicht auf durchgehende Sprach-

ausgabe lasst sich auch kein wirk-
licher Mangel feststellen. Spielge-
fiihl, Motivationskurve, Prasenta-
tion, Ratselniveau... in all diesen
Punkten stellt “The Twilight Prin-
cess" die derzeitige Referenz dar.
Gut, die Texturen sind bei man-
chem Xbox360-Titel vielleicht fei-
ner, vielleicht wird mancher PS3-
Titel auch eine fliissigere Bildrate
aufweisen. Aber insgesamt wird
sich vorerst kein anderer Titel mit
"The Legend of Zelda: The Twilight
Princess" messen konnen. Wenn
Sie dieses Jahr zu Weihnachten
nur ein Spiel kaufen, dann muss es
einfach "Zelda" sein! thm

WERTUNG

Fazit: Geht es noch besser? Das neue “Zelda"
spielt sich nicht nur sensationell gut, auch Rétsel

und Umfang haben Referenzcharakter.

Bereits der erste Titel fiir Nintendos Wii legt die Messlatte Schwindel erregend
hoch. Perfekter Levelaufbau, eine absolut exakte Steuerung und endlos viele origi-
nelle Einfélle sorgen fiir maximalen SpielspaR. Die Grafik kann vielleicht technisch
nicht mit iiberziichteten Konkurrenztiteln mithalten, iberzeugt aber durch hervor-
ragendes Produktionsdesign und echten Sinn fiir GréRe. Sagen wir es ganz offen —
“The Twilight Princess" ist ein Jahrhundertspiel. Wo sich “Kameo" und Konsorten
abmiihen, holen sich Link und ‘Zelda" ohne Probleme die Krone.

The Legend of Zelda: Twilight Princess

GRAFIK

169
A Perfekte Spielbarkeit SOUND

A Brillante Rétsel DOLBY PRO LOGI
A Gigantischer Umfang

¥V Keine echte
Sprachausgabe

¥ Sonst nichts

¥ Wirklich nichts

MEHRSPIELER

86+ | ’

STEUERUNG BRI |

SPIELSPASS

95..
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FAKTEN
Genre

YT IE] Eoo-Shooter

Hersteller

Entwickler
Treyarch

7AIlerslre}gahe

Internet
www.callofduty.com

Videos und weitere Screenshots
auf www.cynamite.de

System:
Termin/Preis:
Test in:

erscheint nicht

2.11.2006-60€ Mrz 2007 65 €
nachste Ausgabe

Xbox
erhéiltich - 60 €

04/2007 dieser Ausgahe

erhaltlich ~65€
dieser Ausgabe

erscheintn

Das dritte Call of Duty kommt exklusiv fiir Konsolen. Ballert die Xbox360 den
Shooter tatsachlich in die nachste Generation?

V or mir tiirmen sich Trimmer
auf, Stacheldraht versperrt
mir den Weg. Die Kameraden
springen einfach driiber, nur bei
mir klappt das wieder mal nicht!
Das Spiel zwingt mich durch die
Tiir nebenan. Ein deutscher Soldat
geht mit dem Messer auf mich los.
Hektisch driicke ich die eingeblen-
deten Tasten. Vergebens, mein
Gegner stoBt mich aus dem Fens-
ter. Er springt hinterher und ver-
sucht, mir sein Messer in den Hals
zu rammen. Ich wehre mich reak-
tionsschnell, driicke ihn nach hin-
ten und entdecke eine Granate an
seiner Uniform. Kurzerhand ziehe

¥ NARBENGESICHT: Die neuen Nahkampfe wurden filmreif inszeniert. Jedoch

sind die Attacken selten und finden an vorhersehbaren Stellen statt.

(Xbox360)

ich den Stift und beférdere meinen
Widersacher mit einem StoB zu-
riick ins Haus.

COD MEETS HOLLYWOOD
Das neue Nahkampf-Feature unter-
streicht den cineastischen Charak-
ter von "CoD 3" Alles ist perfekt
inszeniert und gescriptet, nichts
iiberlassen die Entwickler dem Zu-
fall. Sogar die strikte Einteilung in
Kampagnen wurde zugunsten des
filmartigen Ablaufs aufgegeben.
Der Kriegs-Shooter spielt in
den Sommermonaten des Jahres
1944, unmittelbar nach der Lan-
dung in der Normandie. In den 14

Kapiteln wird frohlich zwischen
Amis, Briten, Kanadier und Polen
hin und her gewechselt. Dabei sind
die Storys miteinander verzahnt.
Sie kampfen sich ausschlie-
lich durch die Normandie, Abste-
cher nach Afrika oder Russland
gibt's diesmal nicht. Ubrig bleiben
im Grunde drei Szenarios: Sie
stapfen durch zerbombte Stadte
und versuchen, in dichten Waldern
zu (berleben. Diese Abschnitte
sind optisch beeindruckend und
absolut spektakular in Szene ge-
setzt. Uberraschend einténig ge-
stalten sich dafiir die beiden
Fabrik-Levels im Mittelteil.

¥ VERFOLGUNGSJAGD: Klasse sind die rasanten Jeep-Fahrten. Wahrend Sie auf

die StraRe achten, ballern Ihre Kameraden was das Zeug halt.

(Xbox360)

2.

i

i
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ACTION | CALL OF DUTY 3

A DAUERFEUER: Da das Kri

in der N ie spielt, ka

Sie sich etwa ein Drittel der Zeit durch dichte Waldgebiete. Dabei treffen Sie
(

stets wie hier auf eine deutsche Ubermacht. Der Kamerad rechts ist etwas zu stiirmisch nach vorne geprescht.

ALLES BEIM ALTEN
Die Aufgaben sind typisch "CoD":
Sie miissen sich unter Sperrfeuer
Hiigel hinaufkampfen, sich durch
Gebéude ballern, Feindkoordina-
ten tibermitteln oder Stahlkolosse
mit der Bazooka lahmlegen. Im
Grunde alles wie gehabt und leider
stets mit absolut linearem Ablauf.
Fur etwas Abwechslung sorgen
gelegentliche Fahrten mit Panzer,
Jeep oder Boot. Bei einer Fluss-
iberquerung paddeln Sie durch
deutsches Sperrfeuer hindurch,
indem Sie den rechten Stick im
Halbkreis bewegen. SpaBig sind
auch die Jeepfahrten, wo Sie mit

hohem Tempo durch enge StraBen
preschen, wéhrend |hre Kamera-
den die Feinde mit Bleisalven ver-
sorgen. An Bord eines polnischen
Panzers machen Sie Jagd auf deut-
sche Konigstiger. Insgesamt lassen
sich die Fahrzeuge angenehm
leicht bedienen.

Neben der Linearitét bleibt die
schwache Kunstliche Intelligenz
das gréRte Manko der Serie. Das
ist umso &rgerlicher, da die Ent-
wickler noch vielerorts versuchen,
eine wirklichkeitsnahe Kriegsat-
mosphére aufzubauen. Gleichzei-
tig lassen sie aber Dutzende Sol-
daten blind in ihr Verderben ren-

nen und nehmen dem Spiel
dadurch einiges an Glaubwiirdig-
keit. Insgesamt konnten wir im
Vergleich zum Vorganger keinerlei
KlI-Verbesserungen feststellen.

STEUEROFFENSIVE

Neues gibt's dafiir bei der Steue-
rung: Kiinftig dirfen Sie ankom-
mende Granaten wieder zum
Adressaten zuriickwerfen — sehr
hilfreich! Damit Sie bei diesen
Waurfspielchen nicht selbst den
Kiirzeren ziehen, konnen Sie |hr
Geschenk erst mal einige Sekun-
den lang in den Handen halten,
nachdem Sie den Stift entfernt ha-

® MEHR KINO-FLAIR (Bild 01): Ihre Teammitglieder
lernen Sie in den Zwischensequenzen besser ken-
nen. Funker Guzzo etwa hat die ganze Zeit die
Hosen voll und wiirde am liebsten desertieren. Das
Spiel hiipft wie ein Film zwischen den Handlungs-
strangen hin und her. Die neuen Nahkampfattacken
fiigen sich gutin den cineastischen Aufbau ein.

® VERBESSERTER GRANATENEINSATZ (Bild 02):
Sobald eine Granate in lhrer Nahe aufprallt, wird
ein spezielles Symbol eingeblendet. Durch Driicken
der RB-Taste werfen Sie die Granate zur

fangs lduft man zwar noch reflexartig davon, do

normalerweise bleibt geniigend Zeit, um das Ge-
schenk zuriickzugeben. Vor dem Einsatz der Nebel-
granaten soliten Sie die Windrichtung checken!

®m KAUM ZERSTORBARE UMGEBUNG (Bild 03):
Welche Holzkisten zerstort werden, hat nichts mit
der Beschaffenheit des Materials zu tun, sondern
mit dem Script der Entwickler. Wenn es die Dra-
maturgie erfordert, bleibt von Ihrer Deckung nach
einigen Treffern nicht mehr viel iibrig. Andererseits
passiert beim Schuss auf eine Petroleumlampe
ebenso wenig wie bei einer Panzerattacke auf ein
Wohnhaus — enttduschend!

erigkeitsgrade: Bei Einfach sind deutlich mehr Kontrollpunkte vorhanden. Auf

Sie es mit

Veteran b

Gegnern zu tun.

ben. Mit etwas Geschick e
das Bombchen dann direkt beim
Aufprall.

Wollen Sie Nebelgranaten ef-  ®
fektiv einsetzen, miissen Sie kiinf-"
tig die Windrichtung mit einbe-
rechnen. Die lasst sich gut an den
Bewegungen der Straucher ab-
lesen. Es bedarf jedoch einiger
Probewiirfe, um die Ausdehnung
der Nebelschwaden einschatzen
zu konnen. Sprengladungen ma-
chen Sie in einer Art Minispiel
scharf. Durch Driicken der einge-
blendeten Tasten schrauben Sie
erst einen Ziindmechanismus an
und ziehen dann den Stift. Die- »
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ON | CALL OF DUTY 3

B MODI: Unter den sechs Mehrspieler-Modi finden sich Standards wie Schlacht
(Deathmatch), Teamschlacht (Team-Deathmatch) und Capture the Flag. Die Fah-
nenjagd darf auch mit einer einzigen Flagge gespielt werden. Im Modus Haupt-
quartier erscheint an zuféllliger Stelle ein Funkgerét. Stellen Sie sich daneben,
entsteht hier das neue Quartier. Dieses gilt es fiir neunzig Sekunden zu verteidi-
gen. Im Modus Krieg nehmen Sie nacheinander mehrere Flaggenpunkte ein.

® KLASSEN: Alliierte und Achsenmachte verfiigen iiber sieben Charakterklassen.
Stérken und Schwachen der Klassen sind iibersichtlich zusammengefasst. Der
Hilfssoldat versorgt die Kollegen mit Munition. Spritze und Schrotflinte gehtren zur
Ausriistung des Sanitdters. Die weiteren Klassen: Schiitze, Leichter Soldat,
Schwerer Soldat, Spaher und PA-Soldat (mit Bazooka unterwegs).

M FAHRZEUGE: Fiir eine Spritztour stehen auf den meisten Maps Panzer, Jeeps und \
Motorrader mit Beiwagen bereit. Der Jeep bietet Platz fiir drei Soldaten, die ande- ” = P \ 5

ren Vehikel fiir zwei. Um der machtigen Feuerkraft des Panzers nicht wehrlos

s 4 : llante Texturen an Waffe und Panzer verdienen ohne
gegeniiberzustehen, diirfen Sie an dem Stahlkoloss eine Sprengladung anbringen. a Pl

achste Generation'. (Xbox360)

A NEXT-GEN-OPTIK
Zweifel das Pradikat 'l
M KARTEN: Es gibt sieben franzdsische Maps und zwei deutsche. Auf sieben davon

6nnen sich maximal 24 Spieler austoben, auf zweien bis zu zwélf. Die Mehrspieler-
Karten sind &hnlich detailreich wie die Einzelspieler-Levels. Besonders gefallen hat
uns die Edertalsperre in Deutschlan

W Balancing: Auf den weitl

gen Karten sind Scharfschiitzen
im Vorteil. Zudem kann der Spé-
her einen wirkungsvollen Artille-
rieschlag anfordern. Da die Mu-
nition knapp bemessen ist, sollte
sich in Ihrem Team immer ein

Hilfssoldat befinden. Bei einer Thompeon
Panzerfahrt empfehlen wir die R \ "’: e
Begleitung eines MG-Schiitzen.
brettern. Sonst droht eine tddli-
che Sprengladung!

A MEHRSPIELER: Die deutsche Karte
Edertalsperre zahlt zu den interessantesten
Multiplayer-Maps.

A CURRENT-GEN-OPTIK: Explosionen sehen auch auf der betagten Microsoft-
Konsole exzellent aus. Dafiir sind einige Texturen sehr grobkornig. (Xbox)

se Prozedur erzeugt aber keinerlei
zusatzliche Spannung, da Sie wah-
renddessen unverwundbar sind.

OPTISCH HERAUSRAGEND

Den gréRten Sprung hat "Call of
Duty 3" eindeutig bei der Grafik ge-
macht. Sofern man eine HD-Glotze
sein Eigen nennt, erkennt man je-
de Unebenheit am Stahl eines Pan-
zers, nasse Uniformen gléanzen re-
alistisch im vom Dauerregen
feuchten Wald. Dazu erhellt Miin-
dungsfeuer die komplette Umge-
bung. Waffen wie das neue Win-
chester-Schrotgewehr haben die
Entwickler perfekt nachgebildet.
Die Kriegskulissen, vor allem die

P

zerbombten Stadte, beeindrucken
durch ihren Detailreichtum. Zu-
dem lauft das Spiel die meiste Zeit
absolut fliissig, auch von spatem
Bildaufbau keine Spur. In den In-
dustrie-Abschnitten sinkt das Ni-
veau aber deutlich — hier haben
sich die Grafiker offenbar nicht so
viel Mihe gegeben. Auch un-
schon: Gelegentlich scheint ein
Soldat durch eine Wand hindurch.

Als Mogelpackung erweist sich
die angepriesene zerstorbare Um-
gebung. Nur ganz bestimmte Kis-
ten werden von gegnerischen Pa-
tronen durchsiebt. An Holztiiren
und Petroleumlampen jedoch pral-
len die Bleikugeln einfach ab. Und:

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

Fazit: Optisch beeindruckendes Kriegsspektakel
mit gewohnt fesselnder Atmosphére. Doch leider

auch mit altbackener Spielmechanik.

| Die Erwartungen an “CoD 3" waren hoch, bei mir als Fan der Serie vielleicht iiber-

Panzer schubsen Heuballen vor
sich her anstatt einfach driiberzu-
rollen — wie war das mit Next-Gen?

Trotz der Schwachen verstehen
es die Entwickler wieder, eine un-
vergleichlich intensive Atmospha-
re aufzubauen. Dynamische Or-
chestermusik und die geniale 5.1-
Soundkulisse ziehen den Spieler

WERTUNG

GRAFIK

Systemvorteile

ehr Deta SOUND

STEUERUNG

GRAFIK

69, 50/60 HZ

tief ins Geschehen hinein. Da kann
man auch die teils maBigen deut-
schen Synchronsprecher locker
verkraften.

Die Xbox-Version von "CoD 3"
ist inhaltlich nahezu identisch mit
der Xbox360-Fassung. Natirlich
kann die Grafik aber nicht mit der
azm

[__ ol
[ 3 =

S sehrgut

I SPIELSPASS

MEHRSPIELER IR | . 86
T %

SOUND

STEUERUNG NI

trieben hoch. Deshalb war ich nach dem brillanten Start etwas enttduscht von der
- Eintdnigkeit der Aufgaben und zur Mitte hin von der maRigen Grafik. Doch iiber
(” das ganze Spiel hinweg gesehen hat die Optik in Anbetracht des hohen Detail-
s grades und der genialen Explosionen Next-Gen-Niveau. Auf die Spielmechanik
- trifft dies leider nur eingeschrénkt zu. Die wenigen Neuerungen sind zwar sinnvoll,

doch das Hauptmanko der Serie — die schwache KI — hat man nicht ausgemerzt.

SPIELSPASS
8 1 %

Von kurzer Dauer: Geiibte Spieler diirften auf dem Standard-Schwierigkeitsgrad nach rund
acht Stunden den Abspann sehen.

MEHRSPIELER NI
ONLINE: 2-16

Www.cynamite.de



"MONOLITH UND DAY 1:STUDIOS BRINGEN EINEN DER KRASSESTEN
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ACTION | BUZZ JUNIOR: JUNGLE PARTY/ JAGDFIEBER

Genre Party-Spiel

Sony
PC-Anforderung —
Texte/Sti deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.playstation.com

M it "Buzz Junior: Jungle Party"
will Sony Zocker jlingeren

Semesters an den Buzzer locken. Da

[ ORANGE]
(0000

BUZZ JUNIOR: JuncLe parTy

System:
Termin/Preis: 25.10.06 - ab 39 €
Testin: dieser Ausgabe

Weg mit dem DualShock2! Sonys neuester PartyspaB fiir Kids wird
ausschlieBlich mit den Quiz-Controllern von Buzz gesteuert.

dirfen die Disziplinen natiirlich nicht
zu kompliziert ausfallen. Dafiir sorgt
allerdings schon das simple Design

A AFFEN-MEMORY: Passen zwei der Obst-Symbole zusammen, miissen Sie
maoglichst schnell auf den groRen roten Buzzer schlagen.

des Controllers. So lassen sich die
(meisten) Spiele zwei Kategorien zu-
ordnen: Entweder ist gutes Taktge-
fuhl gefragt — Sie mussen beispiels-
weise den roten Leuchtknopf im vor-
gegebenen Trommelrhythmus dri-
cken. Oder es kommt auf Schnellig-
keit an und Sie schlagen beispiels-
weise mit den vier Ubrigen Tasten
farblich passende Elemente eines
Totempfahls ab

Eher selten sind alle Tasten des
‘Buzz'-Controllers auf einmal im Ein-
satz. Dann beispielsweise ‘fangen”
Sie mit dem groRen roten Knopf ein
Licht, das hektisch Uber den Képfen
Ihrer Affen springt. Gelingt |hnen
das, bestimmen Sie mit den farbigen
Tasten, welcher Mitspieler einen
Elektroschock und damit einen safti-

gen Punktabzug bekommen soll
Technisch ist "Jungle Party" sehr gut
gelungen. Zwar ist die Affenbande
nicht besonders detailliert darge-
stellt, dafiir lauft alles ruckelfrei tber
den Bildschirm. Einzig die langen
Ladezeiten nerven. mhm
==
befriedigend

* ok ke k

A Perfekt fir jiingere Spieler
A Steuerung leicht zu erlernen

¥ Keine Computer-Gegner
V¥ Viele Spiele &hneln sich

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

0,
MEHRSPIELER /0

FAKTEN

Genre Action-Adventure

H Ubisoft
PC-Anforderung Standard (S.45)
Te Stii deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad

-
Altersfreigabe ab 6

Internet
Www.openseasongame.com

er Grizzly Boog tut keiner Fliege

was zuleide. Er wurde ndmlich
von der Wildhterin Beth aufgezogen
und lebt seitdem in ihrer Garage. Als
er aber bei einem Ausflug in die
Stadt Timberline den Hirsch Elliot ret-
tet, gerét das Leben des Béren aus
den Fugen. In der folgenden Nacht
befreit der dankbare Hirsch den

JAGDFIEBER

02.11.2006 - 30 €
dieser Ausgabe

02.11.2006 - 45 €
dieser Ausgabe

02.11.2006 - 45 €
dieser Ausgabe

02.11.2006 -69 €  02.11.2006 — 45 €

L R S i oo |

[WERTUNG BTN

dieser Ausgabe dieser Ausgabe

Zwei tierische Filmhelden brauchen lhre Hilfe!
Finden Sie den Weg zuriick in die Zivilisation?

widerwilligen Grizzly aus dessen "Ge-
féngnis". Die beiden AusreiRer wer-
den prompt mitten in der Wildnis
ausgesetzt — und dort ist gerade
Jagdsaison! Unsere Aufgabe: Wir
mussen die beiden Chaoten schleu-
nigst zurlick nach Timberline lotsen
Bis wir dort ankommen, gilt es
einige Hlrden zu meistern. Wir sol-

A ABENTEUER IN DER WILDNIS: Links rasen wir in einer Lore erst durch ein
Bergwerk und dann hinab ins Tal. Rechts sammeln wir kleine Stinktiere ein und

bringen sie zu ihren Eltern zuriick.

66 www.cynamite.de

(Xbox 360)

len beispielsweise die entlaufenen
Kinder einer Stinktierfamilie einsam-
meln und eine Entenfamilie durch ein
Tal mit unzéhligen Jagern geleiten.
Wobei wir schon beim Thema wa-
ren: Die Weidmanner haben es na-
tirlich auch auf Boog und Elliot abge-
sehen. Wollen wir nicht eine Portion
Schrot aufs Fell gebrannt bekom-
men, missen wir die Jager ordent-
lich erschrecken. Das gelingt uns,
indem wir Stinktiere, Kaninchen oder
Eichhérnchen auf die Waffenbrider
Mit ohrenbetédubendem
Gebrlll geben wir unseren einge-
schiichterten Verfolgern dann den
Rest. Minigames wie eine rasante
Lorenfahrt oder eine Shoot'em-Up-

schleudern

Sequenz sorgen zusétzlich fir Ab-

wechslung mhm

A Filmatmosphare wurde hervorragend
ins Spiel transportiert
A Minigames fiir bis zu vier Spieler

SCHLECHT
¥ Nur wenig Abwechslung
¥ Spieldauer relativ kurz

SPIELSPASS

STEUERUNG _
MEHRSPIELER

SPIELSPASS

74..

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MEHRSPIELER

GRAFIK 7%
SOUND 834
STEUERUNG 76%

MEHRSPIELER  75%

GAMECUBE
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 3 %

SPIELSPASS

MEHRSPIELER

SPIELSPASS

%

Wussten Sie schon, dass... man Grizzlybaren nicht in einer Garage halten sollte? Die dre-
hen dann namlich ganz schnell durch und fliichten mit Hirschen in den néchsten Supermarkt.



FAKTEN

Genre Ego-Shooter

Hi ller Vivendi

PC-Anforderung High-End (S. 45)

Texte/Stimmen _deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad
|

Altersfreigabe ab 18

Internet
www.whatisfear.com

m vergangenen Jahr kassierte der

Uberraschungshit "F.E.AR."
sig Lobeshymnen und Auszeichnun-
gen. Das Add-on "Extraction Point’,
welches die geheimnisvolle Story
weiterfihrt, soll nun die zahlreichen
Fans bei der Stange halten

mas-

T It TEST
eereea———

FE.A.R.: EXTRACTION POINT E

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

Viel Blut, noch mehr Explosionen und dazu Gegner aus der Eliteschule fuir
Gefechtstaktik. Lautet das Ergebnis wieder Nervenkitzel ohne Ende?

Das bdse Méadchen Alma hat un-
seren Helikopter in ein Wohnhaus
stiirzen lassen. Im Freien angekom-
men, treffen wir auf regungslose Sol-
d
lern lassen. Seltsam! Sie gehdren zur

en, die sich widerstandslos abbal-

Armee des tot geglaubten Paxton

Fettel. Der begegnet uns wenig spa-
ter putzmunter in einem Gotteshaus
und |&dt zur ersten Schlacht.

Die grandiosen Schusswechsel
gehdren nach wie vor zum Besten,
was das Genre zu bieten hat. Brachi-
ale Explosionen und intelligent agie-
rende Gegner machen jedes Gefecht
zu einem Erlebnis. Zudem wird die
Feindesriege diesmal
Geisterwesen erganzt

von fiesen
Denen sind
Sie aber nicht schutzlos ausgeliefert,
denn Sie haben neue Argumente pa-
rat: |hr
selbst die dickste Panzerung, und mit
der Gatlin Gun verwandeln Sie Wi-

Lasergewehr durchschlagt

und Lagerhausern. Ebenfalls unver-
andert: Detailfllle und Texturen rei-
chen nicht an die Qualitat der effekt-
reichen Gefechte heran
bleibt das Addon etwas hinter unse-
ren hohen Erwartungen zuriick.az m

Insgesamt

Xk x*x

dersacher in Locherkase GRAFIK
Auch d Erweitert (P SOUND
A FEURIG: Vor allem im Bullet-Time-Modus kann man sich an den genialen uch die Erweiterung spielt zu- | sTevERUNG
Explosionen kaum satt sehen. (PC)  meist in langweiligen Biirogebauden | MEHRSPIELER
FAKTEN
Genre Ego-Shooter
Hersteller Vivendi | |
PC-Anforderung Standard (S. 45) — —
Texte/Stimmen tsch/deutsch Systom: 5 (
S hwnengkensgrad Termin/Preis: erhaltiich 30 € erhaltlich - 60 €
Testin: 11/2005 - 85% dieser Ausgabe

ab 18

Internet
www.whatisfear.com

und zwdlf Monate nach der PC-
'EEAR
bei Next-Gen-Konsoleros flir Grusel-

Premiere sorgt nun

momente. Jedoch wurde die Xbox-
360-Fassung weiter entscharft, sprit-

Auf dem PC kampfen sich die Jungs bereits durchs Add-on (siehe oben),
auf der Xbox360 noch durchs Original.

zendes Blut finden Sie hie
ter diesem Eingriff leiden d

sen Gefechte aber kaur

gende Kl ist hier das g
Trupp des Oberbosewichts Paxton

39/314

A KONTRAST: Bei aktivierter Bullet-Time brennt FE.A.R. ein wahres Effektfeuer-

werk ab. Ansonsten wirkt die Optik recht karg.

Waussten Sie schon, dass..

(Xbox360)

man bei der unzensierten Originalversion von "FEA.R." Gegner

an die Wand pfahlen oder mit der Schrotflinte zu Schaschlik verarbeiten kann?

eine Lektionen in Kampf-
ge\e'm und fordert stets
n. Frustgefahr be-

lhre

volle Konzen

steht nicht, schlieRlich kénnen Sie je-

derzeit aus vier Schwierigkeitsgra-

den wahlen - sehr loblich! Auf eine
Schnellspeicher-Funktion hat
aber verzichtet

Ebenfalls weggelassen haben die

Entwickler eine wirksame Zielhilfe
PAY
der SchieRerei d
dus, um auch rennende Gegner noch

angslaufig aktiviert man so bei je-

Bullet-Time-Mo-

zu treffen. Erfreulicher Nebeneffekt
Die
schmerzfreier,
brillanter Grafikeffekte genial aus.

Gefechte werden nicht nur

sondern sehen dank
Ilhre Augen werden allerdings
nicht durchgehend verwéhnt. Detail-

arme Bulro- und Fabrikgebéude las-

sen in bleifreien Szenen Langeweile
aufkommen
sich gern mal im Dickicht aus Roh-

Aulerdem verlauft man

ren, Boilern oder Burordumen. Fazit
Guter Grus
Gefechte fesselnd,
jedoch eintonig geraten ist

Shooter, in dem die

das Leveldesign
azm

A G

¥ Langweilige

¥ Keine wir
SPIELSPASS
GRAFIK 7%
SOUND 75%
STEUERUNG 76% Ly
MEHRSPIELER 2% 0
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glitzernde Verzierungen sind die

» ERWISCHT: Grelle Schriftziige und

Mar der ameri
Gliicksspielmetropole.

FAKTEN

_ Genre

1 Taktik-Shooter
Hersteller
Ubisoft
Entwickler
Ubisoft Montreal

(Xbox360)

» Sechs Schauplétze

» |hr Team besteht aus drei Mann
» Vision-Kamera wird unterstiitzt
» Splitscreen fiir bis zu vier Spieler
» Zwei Kooperations-Modi

_PC-Anforderung —

Texte/Stimmen deuts}h/deutsch
Speichern Speicherpunkte tar

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 18

Internet
http://rainbowsixgame.de.ubi.com/vegas,

WARTE

‘ STURM

RAINBOW SIX: VEGAS

System:
Termin/Preis: 30.11.2006 - 45 €
Test in: nachster Ausgabe

Marz 2007 - 60 €

23.11.2006 - 60 €

- dieser Ausgabe

Wenn's im Casino mehr Kugeln aus MGs regnet als Geldstiicke aus dem ein-
armigen Banditen, lauft was schief. Was genau, erfahren Sie in unserem Test!

erroristen haben einfach keinen
Respekt! Keinen Respekt vor
edlen Kronleuchtern, keinen Respekt
vor teuren Spielautomaten und erst
recht keinen Respekt vor einem Tre-
sorraum mit meterdicker Stahltir. In
Ubisofts neuestem Taktik-Shooter
geht aber nicht nur jede Menge Casi-
no-Inventar zu Bruch. Die bosen Bu-
ben haben es auch auf Sie abgese-
hen! Und auf Ihre beiden Kameraden
Jung Park und Michael Walter
stoBen im Laufe des Trainings-Ab-
schnitts in M
treffen Sie auch erstmals auf die

iko zu lhnen. Hier

schwer bewaffnete Truppe der Terro-

ristin Irena Morales

¥ HILFREICH: Im Status Sturm (siehe links unten) suchen die Kameraden
(Xbox360)

wahrend eines Gefechts stetig neue Ziele.

74 ‘ www.cynamite.de

TRAININGSLAGER

Ilhre Spezialeinheit hat selbstver-
standlich den Auftrag, den Schurken
das Handwerk
chen Sie sich auf den staubigen Stra-
Ren Mexikos gleich mal mit der Steu-
erung vertraut: Mit dem linken Trig-

1 legen. Deshalb ma-

ger gehen Sie in Deckung. Aus der
Position ballern Sie entweder blind
auf die Feinde, ohne ein Risiko einzu-
gehen. Oder Sie strecken den Kopf
vor, um besser zielen zu konnen. Die-
se Bewegungen gehen Ihnen schon
nach kurzer Zeit in Fleisch und Blut
Uber, denn sie sind zum Uberleben

h. SchlieRlich haben die
Terroristen nicht nur Ahnung von Ge-

fechtstaktik, sondern treffen auch
noch verdammt gut. Insgesamt ver-
halten sie sich fast so clever wie die
brandgeféhrlichen Rebellen in Ubi-
softs Xbox360-Taktiker
'Ghost Recon’

letztem

Bereits auf dem einfacheren der
beiden Schwierigkeitsgrade sind
regelméaRige Verwundungen kaum
zu vermeiden. Ein Unscharfeeffekt
verdeutlicht, wie schwer es Sie er-
wischt hat. Einige Sekunden in siche-
rer Deckung lassen Sie aber wieder
vollsténdig gesunden. Geht einer
Ihrer Kollegen schwer verletzt zu Bo-
den, rettet ihm nur noch eine Adre-

nalinspritze das Leben. Dabei ist Eile

V ENTDECKT: Die neue Snake-Cam ist iiberaus niitzlich. Haben Sie mit ihr Feinde

lokalisiert, konnen Sie sich in Ruhe eine geeignete Taktik iiberlegen.

nATTE (=

(Xbox360)




ACTION | RAINBOW SIX: VEGAS TE ST

SEILE AR
STURM

Gegner auszuschalten.

angesagt, sonst zum
letzten Sy

TAKTIKGEPLANKEL

Ihre Kollegen sind Ihne ets eine

unverzichtbare Hilfe. Auf lhren Be-

fehl hin stellen sie sich vor ein

und v 1, bis Sie
zum Stlrmen geben
Stellen besteht die \

ner von zwei Seiten

Korn zu nehmen 2
perfekt, allerdings soliten Sie lhren

Kar den nicht zu viel zumuten -

sie sind Profis, aber keine Gotter. Die

Entwickler haben hier

1en prima
Mittelweg gefunden

Prekére Sit
mit der neuen Snake-Cal
fen. Sie schieben die Linse unter d

ionen lassen sich

m entschar-

Tir durch und finden so heraus, wo

hre Feinde stehen. Dann entschei-

den Sie, ob ein normaler Angriff aus-

Rauch-

reicht oder eine Blend- bzw

dig ist. In le

granate no
Fall sind Sie den

gnern mit e

schaltetem Warmesucher den
den  Schritt Doch

Auch einige Terroristen set-

voraus.

dieses Mittel ein!
Dass die Rainbow Six erstklassig
h an

st, macht sich

A UBERRASCHEND: Auch wahrend Sie sich abseilen, sind Sie stets in der Lage,

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(Xbox360)

anderer Stelle bemerkbar: Erfordert

es die Situation, seilen Sie sich an

einer Mauer und ballern aus der
Stunt-Position auf verc Wider-
Per Knopfdruck hangeln Sie

»gar mit dem Kopf voran nach

So entdecken Sie die Schur-

unten

ken noch etwas friiher

POSITIONSWECHSEL
So sehr uns blinkende Spielautoma-
ten und sprudelnde Springbrunnen

a

len, auf Dauer ware die Casino-
Umgebung doch ganz schon lang-
weilig. Das
u
a

wissen die Jungs von
b C

ft und lassen
ren sehe rten Schauplétzen
MG-Kugeln und Sprenggranaten ver-
en: Ob schicke Mafia-Herberge,
rende Turm-Bar oder geheimnis-
voller Staudamm, jeder Abschnitt ist

rot

detailliert gestaltet und garantiert zu-

nlange Action

Bei den bleihaltig ten

geht haufenweise Glas Bruch,

nd Putz bléttert von

den Wanden ab. Im Lack einer Li-

mousine spiegelt sich der Casino-
Eingang

leuchter saus

ne Bleisalve al

—

Dabei das

roristen abfeuern lauft

Spiel bis auf wenige Ausnahmen

ruckelfre

Allerdings bemerkten wir
an einigen Stellen, dass komplette

Objekte unschon ins Bild poppten

TEAMGEIST
Beim Mehr
die Entwickler ahnlich viel Mihe ge-
der Kampagne. Nel
ard-Modi kdnnen Sie

eler-Part haben sich

A GEFAHRLOS: Das blinde SchieRen aus der Deckung heraus dient in erster Linie
dazu, die Widersacher von den Kameraden abzulenken.

A KOOPERATIV: Die Kampagne lasst sich auch im Splitscreen absolvieren. Der
Kollege rechts hat gerade den Warmesucher aktiviert.

(Xbox360)

(Xbox360)

zocken Sie den gesamten Story-Mo-
y Splits

m Koop-Modus

stem-Link,

dus per S
oder via Xbox-Live
Sie a

Terroristenjagd wi
teren Maps und st
Stufen die Gegne
zer der Vision-Kam
Charakte
selbst ins Spiel bringe

mit

Fotografie-

ren Sie |hr Gesicht aus drei Pers|

tiven und wahlen Sie anschlieBend

Fazit: Ubisoft verwandelt die Zockermetropole in
ein ebenso forderndes wie fesselndes Kriegs-
szenario. Achtung: Vegas macht spielsiichtig!

Der Anfang in Mexiko lasst mich kalt: Staubige Umgebungen kenn ich schon aus
“Ghost Recon", muss ich nicht schon wieder haben. Doch sobald mein Heli Mexiko
verlisst, steigt der SpielspaR in ungeahnte Hahen. Die detaillierten Schauplétze
sind die idealen Kulissen fiir einen Taktik-Shooter, der sogar einen Rainbow-Six-
Neuling wie mich an die Konsole fesselt. Das liegt zum GroBteil an der exzellen-
ten Kiinstlichen Intelligenz, wobei der Begriff “kiinstlich" fast schon eine
Beleidigung ist. So echt wie hier wirken Gefechte nur in ganz wenigen Spielen.

Authentizitat: Auch wenn die Casinos im Ubisoft-Shooter fiktive Namen tragen

sie sind

existierena héhle in Las Vegas na

Terroristen in zwei Koop-Varianten noch ‘die passende Statur — wirklich
bekampfen. Mit bis zu drei Freunden  genial! azm
Rainbow Six: Vegas y
GRAFIK I 87
9, 50/60 H;
A Hervorragende K| SOUND 0 85,
ene Steuerung OLBY DIGITA
A Detailreiche Schauplitze =iy
seh
A Genialer Mehrspieler-Part  STEUERUNG SIS 89, 7[ gm
SPIELSPASS
¥ Nerviges Eskortieren von

Geiseln

¥ Teils spater Bildaufbau

MEHRSPIELER MEMINEITL | 91-
FFLINE- 2.4, ONLINE. 2-1

88.
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TEST
B, =T v ]

» FEIGLING: Bossgegner Derby hat
Verstarkung mitgebracht. Mit dem
wirklich einfachen Kampfsystem

machen wir den neureichen Flegel
trotzdem platt.

FAKTEN

(PS2)

PlayStation.2 Genre

J Action-Adventure

Hersteller
Rackstar Games
Entwickler
Rockstar Vancouver

» Offene Spielwelt wie in “GTA"

» Uber 70 abwechslungsreiche
Story-Missionen

» Unzéhlige Nebenaufgaben

» AuBerst amiisante Story

PC-Anforderung -
Te St deutsch/englisch
Speichern Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.rockstar.de/canis

ACTION | CANIS CANEM EDIT

DERBY.

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 55 €
Testin: dieser Ausgabe

ANIS CANEM EDIT

Schule ist langweilig? Nicht, wenn Streber verkloppen, Stinkbombenbau und

Essensschlacht auf dem Stundenplan stehen!

aum ein PS2-Spiel hat in letzter
Zeit mehr Diskussionen ausge-
l6st als Rockstars Schulausflug. Seit
seiner Ankiindigung als "Bully* (unter
diesem Namen ist es in Amerika
schlieBlich auch erschienen) musste
es sich Vorwlirfe wie "Columbine-Si-
mulation” oder "Schulhof-GTA" gefal-
len lassen
Der U.S.-Anwalt Jack Thompson
- selbst ernannter Sittenwéchter und
Retter der
sucht, die Aus
beschluss zu verhindern. In England
weigern sich sogar mehrere groRe

Menschheit — hat ver-

£
f

erung per Gerichts-

Héndler, den umstrittenen Titel ins
Regal zu stellen

¥ ERWISCHT: Laufen Sie nach der Sperrstunde einem Prafekten in die Arme,

sollten Sie ganz dringend Fersengeld geben!

76

www.cynamite.de

(PS2)

DIE PFLICHT RUFT, ABER...
Gespielt ‘Canis Canem
offensichtlich noch keiner dieser laut
Denn
sonst hatten sie bemerkt: Alles halb
so wild! Zwar weist Jimmy Hopkins
heruntergekomme-
nen Internat Bullworth Academy tat-

hat Edit"

krakeelenden Moralapostel

Abenteuer am

sachlich einige Parallelen zur "GTA'-
Die beziehen sich aber
ausschlieRlich auf den Spielablauf —
nicht auf den Inhalt!

Auch Ihr aufmiipfiger GernegroR
findet sich in einer offenen Welt wie-
der, in der stets mehrere Missionen

Serie auf

n und zahlreiche
Auf

zur Auswahl s

@

Nebenbeschéftigungen locken

dem weitldufigen Schulgelénde und
im angrenzenden Stadtchen warten
die typischen Freuden und Leiden
eines Schilers auf ihn

Zweimal muss er die
Schulbank driicken. In Form von Mi-
nispielen bestreitet der Junior Tests

in diversen Fachern, die er bestehen

taglich

muss, um neue Fahigkeiten freizu-
schalten
wesenheitspflicht,

Natlrlich herrscht hier An-
und natlrlich
schert er
Steht ihm der Sinn nicht nach Biffe-
lei, schwaénzt Jimmy einfach. Dabei
ist allerdings Vorsicht geboten! Wird
er wahrend der U
zahlreich vorhandenen Aufsichtsper-

sich darum nur bedingt

rrichtszeit vom

¥V PRAKTISCH: Ihr Skateboard haben Sie immer dabei. Genau das richtige

ittel fiir A

fliige in die Stadt.




>

sonal auBerhalb der Klassenraume
erwischt, setzt es eine ordentliche
Standpauke und er wird umgehend
zurlick in den Unterricht befordert

..JIMMY HORT NIX!
Argerlich, denn das wahre Leben
spielt sich natlrlich auRerhalb der
miefigen Biffelstuben ab. Auf und
um den Campus herum gilt es, die
verschiedenen Cliquen zu beeindru-
cken, Méadels aufzureiffien und aller-
hand Schabernack zu treiben. Um bei
den neureichen Snobs zu punkten,
steigen Sie mit dgren Anfuhrer in den
Boxring oder verschonern das Revier
der Rocker mit Anti-Pomade-Graffitis
Die Sympathien der Nerds gewinnen
Sie, wenn Sie die Streber auf dem
Schulweg vor Ubergriffen der coole-
ren Gangs schitzen oder die Diebe
ihres Rollenspiel-Equipments verfol-
gen. Und womit gewinnt man Frau-
enherzen? Klar, mit einem Teddy vom
Jahrmarkt

Nach jeder absolvierten Mission
steigt oder sinkt lhr Ansehen bei den
verschiedenen Gruppen. Sie kénnen
aber nicht selbst beeinflussen, bei
wem Sie sich beliebt machen. Ers-
tens stehen meist nur Auftrdge von
ein oder zwei Cliquen gleichzeitig zur

A SCHLEUDERDUELL: Dank ihrer unerschopflichen Munition erweist sich die
Zwille als ideale Distanzwaffe. Hier beharken wir einen fiesen Greaser.

MEINUNG » MARKUS REHMANN

(PS2)

Auswahl. Und zweitens wissen Sie
vorher oft nicht, bei welcher Gang
die jeweilige Mission Eindruck schin-
det. Das tut aber sowieso nicht viel
zur Sache, groRRe Auswirkungen hat
das Respekt-System namlich nicht
Als Bilderbuchrowdy konnen Sie
sich natirlich hervorragend wehren
Das Kampfsystem orientiert sich an
jenem von "The Warriors": Mit der L1-
Taste visieren Sie Gegner an, mit
Viereck werden Schldge und Tritte
verteilt, mit Dreieck packen Sie sich
den Gegner, um ihn weiter zu bear-
beiten, Das Ganze geht locker von
der Hand und wird dank immer neuer
Kombo-Maglichkeiten auch nicht so
schnell langweilig. Einzig die Tatsa-
che, dass gerne mal der falsche
Raufbold anvisiert wird, kann bei
Massenschlagereien nerven

TREFFENDE ARGUMENTE

Neben lhren Fausten steht auch ein
ganzes Arsenal an Waffen zur Verfi-
gung: Steinschleuder,
und Chinabéller sind nur der Anfang

Juckpulver

Sie werden staunen, welche Gerét-
schaften sich Jimmy noch so zusam-
menbastelt!

Auch wenn's auf Bullworth wahr-
lich nicht zimperlich zugeht, mit der

ACTION | CANIS CANEM EDIT TEST
[ e aaees

A GIFTKUCHE: Im Unterricht miissen Sie
zuschalten. Im Chemielabor ist Knopfchendriicken angesagt.

beflirchteten Schulmassaker-Simula-
tion hat das absolut nichts zu tun!
Bei den zUnftigen Keilereien kommt
niemand ernsthaft zu Schaden

SCHOOL'S OUT!

Sind Sie gerade nicht mit einer Story-
Mission beschaftigt oder im Unter-
richt, wartet eine unglaubliche Fiille
an Nebenbeschaftigungen. Sie kon-
nen Stunde um Stunde damit ver-
bringen, einfach nur die Welt zu er-
kunden. In der Stadt warten Shops,
Friseure oder Tattoostudios auf
Kundschaft. Sie kénnen an Radren-
nen teilnehmen, an Arcade-Automa-
ten zocken, Spinde knacken, mit Mit-
schiilern sportliche Wettkampfe aus-
versteckte Gegenstande
sammeln, Sidequests von NPCs an-
Wirklich beachtlich, was
die Entwickler alles in die Welt von
"Canis Canem Edit" gepackt haben
Immer gilt der Grundsatz: Sie dirfen
alles, nur eines nicht — sich erwi-

tragen,

nehmen

schen lassen. Denn selbst nach Un-
terrichtsende wacht das Aufsichts-
personal Uber die Schitzlinge. Beob-
achten Sie die Aufpasser bei lhren
Schandtaten, nehmen sie sofort die
Verfolgung auf. Werden Sie ge-
schnappt, sind Sie alle illegalen Ge-

WERTUNG

b hen, um Upgrades frei-
(PS2)
genstande los und werden im

schlimmsten Fall zu gemeinnitziger
Arbeit verdonnert. Unnotig zu erwah-
nen, dass die gerade aktive Mission
dann fiir gescheitert erklért wird.

Die Welt von “Canis Canem Edit’
ist zwar kleiner als die "GTA"-Metro-
polen, daflir aber schoner ausgear-
beitet: Es gibt derart viele Figuren,
dass |lhnen niemals zwei gleich aus-
sehende Personen (Uber den Weg
laufen. Die Umgebung ist voller De-
tails. Es wechseln nicht nur die Ta-
ges-, sondern auch die Jahreszeiten
und das Wetter. Lediglich die geringe
Sichtweite — die Umgebung wird
schon nach wenigen Metern un-
scharf — und die nicht immer flissige
Bildwiederholungsrate triiben den
hervorragenden Eindruck mru

Fazit: So macht Schulbankdriicken SpaB! "Canis

" Canem Edit" unterhélt bis zum Schluss vorziiglich.
m ohne Schulmassaker oder andere Skandale.

Ich bin begeistert! Endlich mal ein véllig unverbrauchtes Thema, und das auch
noch derart gekonnt aufbereitet! “Canis Canem Edit" ist eine freche, teils derbe,

Badankiahe i ahcok
t

aber niemals

I-Komédie zum Selberzocken. Fiir die humor-

Canis Canem Edit

PLAYSTATION2

GRAFIK
169

A Sehr witzige Story

A Abwechslungsreicher
Spielverlauf

A Es gibt viel zu entdecken

SOUND
DOLBY PRO LOGI

STEUERUNG SIS

| __CUNEN

[__ BRI 88

[ % % x

sehr gut
SPIELSPASS

80- !

volle Story, die abwechslungsreiche, detailverliebte Welt, die bis zum Ende span-
nenden Missionen und die schier endlos vielen Nebenbeschaftigungen hat sich
Rockstar wahrlich ein FleiBbildchen verdient! Lediglich die Laufwege werden
irgendwann |éstig und die Kamera funktioniert nicht immer optimal.

Waussten Sie schon, dass... ‘Canis Canem Edit" lateinisch ist und so viel bedeutet wie "Jeder
ist sich selbst der Nachste'?

¥ Kleine Lock-on-Probleme
¥ Gelegentlich bockige
Kamera

MEHRSPIELER | | | | =
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TEST
O o s

» BRANDGEFAHRLICH: Dieser gemeine Widersacher

hat soeben Eragons effektiven Feuerzauber zu spiiren
bekommen. Den anderen Unhold stiirzen wir einfach
in den Abgrund. (PC)

Genre

j Action

Hersteller
Vivendi
Entwickler
Stormfront Studios

» Spiel zum Kinofilm

» Basiert auf einem Roman

» Drei spielbare Charaktere

» 16 Level (plus zwei Bonuslevel
bei der Xbox360-Version)

PC-Anforderung Standard (S. 45)

/Stil deutsch/deutsch

Speichern nach Mission
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.vivendi-universal-interactive.de

78 www.cynamite.de

ACTION | ERAGON

ERAGON

is: 24.11.2006 - 40 €
dieser Ausgabe

24.11.2006 - 45 €
dieser Ausgabe

24.11.2006 - 60 €
dieser Ausgabe

Schicksalhafte Begegnung: Der Knabe Eragon geht ein magisches Biindnis

mit einem Drachen ein. Schon wenig spater muss er ein ganzes Land retten.

ollywood im Fantasy-Fieber
H Immer  mehr  Abenteuer-
Schmoker werden derzeit verfilmt —
mit groRem Erfolg. Mammutwerke
wie 'Die Chroniken von Narnia" oder
Der Herr der Ringe' erobern die
Sturm. An Nachschub
herrscht kein Mangel. Derzeit wird
Christopher Paolinis Dreiteiler
gon" verfilmt. Der erste Streifen mit
dem Untertitel "Das Vermachtnis der
Drachenreiter” startet bereits am 12
Dezember in den Kinos. Gute vier

Charts im

"Era-

Wochen zuvor veréffentlicht Vivendi

¥V HILFSBEREIT: Wahrend die Anwohner fleiBig das Feuer
I8schen, halten wir ihnen den Riicken frei.

das Videospiel zum Fantasy-Epos
Die Testversionen haben wir bereits
jetzt auf Herz und Nieren geprift

AUSFLUG INS FANTASY-LAND

Das Abenteuer entflhrt uns ins mit-
telalterliche Land Alagaésia. Wir steu-
ern Eragan, einen 15-jdhrigen Jun-
gen. Dieser findet bei der Jagd einen
glihenden Edelstein, nimmt ihn neu-
gierig mit nach Hause und erlebt da-
Das ver-
meintliche Juwel entpuppt sich als
Drachen-Ei. Vor Eragons Augen bricht

raufhin  Unvorstellbares

(Xbox360)

die Schale auf und die graue Dra-
chendame Saph: ra, schliipft heraus
Schon kurze Zeit spater gehen die
beiden ein magisches Bindnis ein:
Unser Held kann fortan allein durch
die Kraft seiner Gedanken mit dem
Drachen kommunizieren und erlangt
Ubersinnliche Kréfte. Nach eben die-
ser Macht strebt auch der tyranni-
sche Konig Galbatorix — mit allen Mit-
teln. Als er Wind bekommt von Era-
gons Fund, sind die Folgen verhee-
rend: Mitten in der Nacht fallen erbar-
mungslose Truppen im Heimatdorf

V GEFANGEN: Mit unserer Zauberkraft 16sen wir verhexte
Ranken, die unseren Drachen am Boden halten. (Xbox360)




Eragons ein, um ihn mitsamt seinem
Drachen ausfindig zu machen. Ab
sofort ist das Geschick des Spielers
gefragt. Zusammen mit Brom - ei-
nem alten Haudegen, der erstaunlich
viel (iber Magie und Drachen zu wis-
sen scheint — kdmpfen wir gegen an-
stlirmende Soldaten. Doch nach ver-
haltnismaRig einfach auszufihren-
den Schwertkombinationen und
Wiirgegriffen sind die Unholde bald
Geschichte. Als richtig effektiv er-
weist sich auch unser Bogen. Mit sei
ner Hilfe erledigen wir unaufmerk-
same Wachen leise und ohne ihre
Kameraden aufzuschrecken

WIE VON ZAUBERHAND...

Bereits im zweiten Level — wahrend
wir uns von einem Uber Wasser ge-
bauten Pfahlhaus zum néchsten vor-
kdmpfen — ladsst Eragon seine ma-
gischen Kréfte spielen. Jedes Objekt
mit einem flammenden Symbol kann
er mit reiner Gedankenkraft manipu-
lieren. So schleudert er Speere auf
die Widersacher oder lasst aus her-
umliegenden Brettern eine Bricke
entstehen. Mit solchen Fahigkeiten
ausgestattet, tritt er auch im néchs-
ten Level an. Hier halten wir der
Feuer I6schenden Bevolkerung den

A UNSCHLAGBAR: Ist der Team-Balken unserer beiden Helden gefiillt, glihen die
Schwerter auf Knopfdruck. Sie richten dann mehr Schaden an.

MEINUNG » MARKUS HABERLEIN

(Xbox360)

Riicken frei. Ahnliche Aufgaben be-
stimmen den weiteren Spielverlauf.
Mal schleichen wir uns durch eine
Festung der Feinde, mal befreien wir
unseren Drachen, der von verzauber-
ten Ranken festgehalten wird. Wer
hier auf das ein oder andere Rétsel
hofft, wird enttduscht. "Eragon” ist
ein reines Action-Spiel. Spektakulérer
sind die Ritte auf dem Riicken unse-
rer geschuppten Freundin. Mehr
dazu lesen Sie im Kasten

Richtig bekannt wurden die
Stormfront Studios mit ihren beein-
druckenden Werken ‘Der Herr der
Ringe: Die zwei Tirme" und "Demon
Stone'. Mit "Eragon’ legen sie die
grafische Messlatte noch ein wenig
hoher. Bereits das erste Level sieht
mit den detaillierten Waldern und
den im Wind wogenden Wiesen be-
eindruckend aus. Doch selbst kargen
Gebieten, wie etwa einem zerklifte-
ten Tal in den Bergen, hauchen die
Programmierer mit fast schon plasti-
schen Felstexturen und einer atem-
beraubenden Abendsonne Leben
ein. Gekront wird diese technische
Meisterleistung von einem ge-
lungenen Coop-Modus. Ein zweiter
Spieler kann némlich jederzeit ein-

steigen mhm

Fazit: Stimmungsvolle Welt und kompromisslose
Action: "Eragon” hat wirklich alles, was ein
Videospiel zum Film braucht.

ACTION | ERAGON

mit Pfeil und Bogen
(Xbox360)

A TEAMWORK: Brom r
erledigt, legen wir diesen aufmiipfigen Soldaten aufs Kreuz.

DER DRACHENREITE

In drei Levels schwingen Sie sich auf
der Drachendame in die Liifte. Dann
iibernehmen Sie die Steuerung des
Feuer speienden Ungetiims, kdnnen
aber gleichzeitig von ihrem Riicken
aus magische Pfeile verschieBen.
Doch die Attacken von Saphira selbst
sind noch um einiges machtiger. Sie
kann zum Beispiel Flammen spucken
oder mit ihrem Schwanz ganze Heer-
scharen wegfegen. Aber auch sie ist
inihrerg Haut nicht unver

. Gegnerische Attacken und Zusam-
menstéRe mit Baumen oder Felswanden kosten Ihre Freundin wertvolle Lebens-
energie. Diese fiillen Sie wieder auf, indem Sie Tauben so lange verfolgen, bis
Saphira sie fressen kann. Leider sind die Flugwege hierbei meist vorgegeben. Nur
selten diirfen Sie an einer Abzweigung selbst bestimmen, wo es weitergehen soll.

WERTUNG
GUT

A Genialer Coop-Modus ¥ Mit ca. acht Stunden Spielzeit etwas kurz
A Professionelle Sprecher ¥ (Gegner sehen meist gleich aus
A Interessantes Bonusmaterial ¥ Keine Ratsel

i . GRAFIK I 82%
Systemvorteile 159080 |
+ Zwei exklusive Levels SOUND I 88 — wentune |
+ Profitiert von der HD- DOLBY DIBITAL 51 gut J
Auflosung L RUEEW  SPIELSPASS
Systemnachteile
— .aber sieht nur unwesent- MEHRSPIELER NSRBI | 85
lich besser aus als auf PS2  2:SPIELER-CO0P
GRAFIK | 82+
Systemvorteile FEAEE 2=
+ Hahere Auflosung SOUND I 88+ weaton
SURROUND
Systemnachteile g
~ Kein typisches Genre fiir STE}:'FRUNG L
PC-Spieler ki
— Nur mit Gamepad ordent-  MEHRSPIELER EEEISINICL|
lich spielbar 2-SPIELER-COOP

Was sich bei “Eragon’ auf dem Bildschirm abspielt, ist top. Vor allem die PS2-Ver-
sion holt viel aus der betagten Hardware. Die Fassungen fiir PC und Xbox360 se-
hen nur unwesentlich besser aus. Dass es keine Rétsel gibt, stort bei der action-

lastigen Spielmechanik nicht. Schwerer wiegt da schon die kurze Spield
Selbst Ei haben den End: im mittleren Schwierigkeitsgrad nach
acht Stunden bezwungen. Lediglich Xbox360-Besitzer diirfen eine Stunde auf die
Spielzeit draufpacken. Sie bekommen zwei exklusive Bonuslevels spendiert.

Waussten Sie schon, dass... ‘Eragon” auf der Buch-Trilogie von Christopher Paolini basiert?
Zwei weitere Filme (und vielleicht auch zwei weitere Spiele) sind bereits in Planung.

PLAYSTATION2? [N W | 80+ _
Systemvorteile
+ Fiir PS2-Verhaltnisse sehr  SOUND | 88
schone Grafik SURROUND
y hteil STEUERUNG EEEEEII (1 | 85 IYIETIIYH
— Vergleichsweise lange
Ladezeiten MEHRSPIELER EESMINIL 1| 85.

2-SPIELER-COOP
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TEST ACTION-ADVENTURE | SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

» MORALISCH: Sie entscheiden, ob
Sam (wie von den fiesen Terroristen
befohlen) einen wehrlosen Agenten
erschiet. Schade: Die psychischen
Auswirkungen werden nur durch einen
seelenlosen Balken illustriert. (PC)

SPLINTER CELL: vous:e AGENT

Systom: | _ps2 ] L Xoox GameCube NI
Termin/Preis: erhaltlich ~50 €  erhéltlich — 60 € erhiltlich —60 € erhltlich - 6! erhéltlich —60 €  08.12.2006 - 60 €
Testin: dieser Ausi dieser Ausgabe dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe néchster Ausgabe

Harter Kerl mit weichem Kern: Ein schwerer Schicksalsschlag lasst Sam Fisher
2'"_'"*Ad . zum windigen Doppelagenten werden. Gut oder bose? Sie entscheiden!
ction-Adventure

Hersteller
Ubisoft
Entwickler

Ubisoft Shanghai
Ubisoft Montreal

STEALTH TREK:
DIE NACHSTE GENERATION
Xbox360- und PC-Be

1im Hauptq

herumtreibt: Die |

uer Ansatz: Sam arbeitet mit
chtern zusammen

tung von Anschla
MafR |hnen die

trauen,

» Die einzelnen Versionen unter-
scheiden sich stark voneinander
| PC-Anforderung High-End (S. 45)
Texte/Stimmen deu

Speichern jederzeit
Schwierigkeitsgrad

| Altersfreigabe ab 16

Internet
www.splintercell.com

auf den konser- kanischen
und haut unter dem  ledigen

Splinter Cell: Doub

Ubisoft jedoch pf

ablesen

sondern auch

PS2, Xbox und Ga Kreuzfahrtschiff

odieren, oder rr

en Zlnder - un

t zu werden?

¥ DIEBISCH: Sam knackt im Terror-Hauptquartier einen Safe - die Minuten- ¥ PRAKTISCH: Auf der Xbox360 und dem PC verfiigt Ihr Spion tiber einen klei-
anzeige unten gibt an, wann Sie zur nachsten Mission antreten miissen (PC)  nen Radar (unten links im Bild), der wartende Gegner anzeigt. (Xbox360)
i 1 S g g

80 www.cynamite.de



ACTION-ADVENTURE | SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT TEST

A UNTYPISCH: Einige Auftrage spielen bei strahlendem Sonnenlicht. Hier

A LAUNISCH: Auf der Xbox360 sackt die Bildrate gelegentlich drastisch ein - vor
a schwingt sich Sam etwa gerade durch das zerbombte Kinshasa. (Xbox360)

wie diese Wa zu sehen sind. (Xbox360)

er

allem, wenn Parti

A HARMONISCH: Nur auf den alten
Konsolen wird Sam ab und an von

einem Ki-Partner begleitet. (Xbox)

gen. Online treten nunmehr drei
Spione gegen drei Soldner an. Sehr
|éblich: Dank einiger netter Hilfe-
funktionen kommen auch Einsteiger
mit dem ebenso komplexen wie
spannenden Spielablauf klar.

STEALTH WARS:
ANGRIFF DER KLONKRIEGER

Im Gegensatz zu den eben beschrie-
benen Fassungen flr Xbox360 und
PC gibt sich "Double Agent" auf den
‘alten’ Konsolen weitaus boden

diger. Die Hintergrundstory ist zwar
dieselbe, der Missionsverlauf jedoch
ein vollig anderer. So bleibt von der

Doppelagenten-Thematik nur noch
das Grundgerst Ubrig. Freies Rum-
latschen im Bésewichterbunker?

Gibt's leider nicht! Dafir trumpfen
die restlichen Levels mit ganz viel

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

A DRAMATISCH: Einige der PC- und
Xbox360-Missionen werden von inter-
aktiven Sequenzen eingeleitet. (PC)

Spannung auf. Straff designt, voller
Uberraschungseffekte und nett anzu-
schauen - besser geht's kaum

Auch Sams Lebensenergie bleibt
unangetastet. Wahrend Xbox360-
und PC-Agenten durch simples Aus-
ruhen wieder zu Kraften kommen,
miissen Old-Generation-Spieler wei-
terhin nach Medizinschrénken su-
chen. Apropos suchen: GameCube-
Besitzer halten vergeblich Ausschau
nach einem Online-Modus, auf Nin-
tendos Wiirfel gibt's ndmlich blof ein
paar kooperative Splitscreen-Einsét-
ze. PlayStation2- und Xbox-Zocker
hingegen durfen auch im weltweiten
Datennetz Maxi-
mal vier Spieler (zwei Zweierteams)
internationalen

herumschleichen

treten dann zum
Spionage-Wettstreit an - eine pa-

nde Angelegenheit! tkm

GUT SCHLECHT
A Packende Doppelagenten-Thematik V¥ Etwas halbherzige Ne:
A B e, prachtig ir r ¥ Story nicht wirklich einfalls
A Spektakulare Schauplatze ¥ Einige kleinere Kl-Aussetzer

| XBOX ______[ETET

Systemvorteile

+ Flissiger als PS2/Cube

+ Story besser erzahlt als bei
Xbox360- und PC-Version

Systemnachteile
- Reduzierte Spieleranzahl
im Multiplayer-Modus

PLAYSTATION2
Systemvorteile

+ Story besser erzahlt als bei
Xbox360- und PC-Version

Systemnachteile
— Reduzierte Spieleranzahl
im Multiplayer-Modus

Systemvorteile
Prézise Steuerung
Sieht so schick aus wie
auf der Xbox360

+

+

Systemnachteile
GroRer Hardware-Hunger
- Unausgereifte Neuerungen

85
| sehrgut

169, 50/60 HZ
SOUND -

DOLBY DIGITAL 5.1

STEUERUNG SIS |
MEHRSPIELER MBS |

DOLBY DIGITAL 5.1

GRAFIK _—_—
SOUND I 85
DOLBY PRO LOGIC

STEUERUNG SIS | 84
MEHRSPIELER MBI | 82+
DOLBY PRO LOGIC 11

GRAFIK 86
16:9

SOUND M 86
51-SURROUND

STEUERUNG EEEMIMININ| | 85
MEHRSPIELER 84,

[ CEREE
6

FFLINE: 2-6, ONLIN

oo

[

SPIELSPASS

88.

SPIELSPASS

F ok kel

~ sehrgut |
SPIELSPASS

Fazit: Egal auf welchem System, Sam Fisher
schleicht sich in die Herzen aller Zocker. Die
Neuerungen sind aber leider nur Blendwerk.

Auch wenn die Versionen teils gravierende Unterschiede aufweisen: SpaR macht
das Doppelspiel auf allen Daddelki vor allem in jenen Momenten, in denen
sich die Entwickler auf alte Tugenden besonnen haben. Die im Vorfeld als revolu-
tionar angekiindigten Innovationen jedoch hinterlassen (vor allem auf PC und 360)
einen z dltigen Eindruck. B s das "Guter Sam, bdser Sam'-System ist
mehr Schein als Sein. Zu plump kommen die Entscheidungen daher. Dennoch, in
der Kategorie Spannung heimst "Double Agent' wieder mal Hochstwertungen ein.

Die Schleicherei geht weiter und weiter und weiter: Den nachsten “Splinter Cell™Teil hat
Ubisoft bereits angekiindigt. Er erscheint exklusiv fiir den PC und die Xbox360.

GRAFIK | 85
Systemvorteile =
+ Grafisch sehr gut SOUND I | 85 | e —— ‘
+ Tolle Mehrspieler-Modi JOLBY DIGITALS 739'1&
Systemnachteile STEUERUNG EEEBMILL) | 84« IETIEETIS
- Wirre Story-Sequenzen
- derbe Ruckler MEHRSPIELER EEEIBIIL| | 84+
- Unausgereifte Neuerungen O -E 26 ONUNE 28 %
GRAFIK w77 D
Systemvorteile [ 3% % r e
+ Kurze Ladezeiten SOUND I 854 ———
) OLBY PRO LOGIC 1 sehr gut
Systemnachteile -
~ Kein 16:9-Modus STEUERUNG EEMIIL | | 76- SPIELSPASS
~ (Grafisch unspektakuldr
- Keine Online-Modi MEHRSPIELER BRI | | 77+
Komplizierte Steuerung e ? %

12|2006 | Games Aktuell | 81



Teispielen .

man’s richtig)

UBER 2,99 1

GTA; '-"’Erty C'PP * TRICKs 2

s
ity Stories .
L280 Star Warg . pecs

Uber 2.000
Tipps + Tricks zu

WWE SmackDown! vs. RAW 2007
GTA: Liberty City Stories - Tomb
Raider: Legend - Black - Kingdom
Hearts 2 - Die Sims 2 u.v.m.

T e
omb Raj
a Vinej Cod: s Nd - Kingdom H
* Black - pjg Sims 2 vea'ts
-v.m,

Brandaktuen:
Trpps, Cheats und
M:ssionshilfen 2um
Neuen Ga;

5o basteln Sie die echte
deutsche Nationalelf!

WE -$mackDown! Vs. RAW 2007
2

Losungen
zu Topgames

Lego Star Wars 2: The original
Trilogy - Der Herr der Ringe: Die
Schlacht um Mittelerde 2 - The
Da Vinci Code - Sakrileg u.v.m.

Dezember »

Wl i 29 €

006 ~ Febryay 2007
[ 0 |

Losungsbiicher

Edle Nachschlagewerke und
empfehlenswerte Spielhilfen.

World of Warcraft - PES 6 - Sims
2: Haustiere - Battlefield 2142 -
Gothic 3 - Tomb Raider u.v.m.



NEVERWINTER NIGHTS 2

IM TEST » Kein neues “Baldur's Gate", aber

RADVENTURES &
ROLLENSPIEL

Zu dieser Testrubrik gehdren:
Adventure, Action-Adventure,
Rollenspiel, Action-Rollenspiel
und Online-Rollenspiel.

INHALT

Gothic 3

dennoch ein echtes Highlight.

Neverwint

Ankh: Herz des Osiris

er Nights 2

12200

TITEL

HERSTELLER

3 GUILD WARS: FACTIONS

IN AUSGABE WERTUNG

1| World of Warcraft [ Online-Rollenspiel Vivendi [ 032005 2% | ] {

2 | The Elder Scrolls IV: Oblivion | Rollenspiel 2K Games | osr2006 2% | B3 |

3 Dragon Quest: Die wunschenen Konigs | Rollenspiel | Koch Media 05/2006 92% i ! |

4 Titan Quest [ Acvoa-RoHensp\eJ_ ; THQ Ly 07/2006 90% 1 . :

5 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor Rollenspiel | Nintendo 12/2004 90% | ; |

6 Gothic Collector's Edition Ro\\ens;pwewi | Koch Media 04/2005 89% \ 7 B | \

7 Fable: The Lost Chapters Rollenspiel Microsoft | 01/2005 88% 88 | 1

8 Final Fantasy X-2 Ro-Henspwe‘\ Electronic Arts " 03/2004 7 88% 88 L

9 Guild Wars: Factions | Onhr;e—RoHenspwei Flashpoint | 06/2006 88% | [ ] }7 o

10 | Kingdom Hearts 2 ‘ Action-Rollenspiel Koch Media 10/2006 87% 8 | | :

11 | Suikoden V | Rollenspiel ; Konami 10/2006 87% | | 1 | (B

12 | Star Wars: Knight of the Old Republic Il - The Sith Lords ‘ Action-Rollenspiel Activision 01/2005 87% & g | |

13 | Vampire: Die Maskerade — Bloodlines | Action-Rollenspiel Activision 01/2005 87% 7‘ g

14 | Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel | Nintendo 12/2005 86% 1 | | I ’
Ankh: Herz des Osiris Adventure | BHV 12/2006 85% T T
Neverwinter Nights 2 Action-Rollenspiel Atari 1-2/2006 85% | |
Dungeon Siege 2 | Rollenspiel Microsoft 10/2005 83% |

18 | Fahrenheit } Adventure Atari 09/2005 83% 8 I s 1

19 | Jade Empire | Rollenspiel Microsoft 06/2005 83% | 83 ;V7

20 | Sacred A [ Action-Rollenspiel | Take 2 03/2004 83% 11 ED

12|2006 | Games Aktuell | 83



TEST ADVENTURE | NEVERWINTER NIGHTS 2

A NACH VORSCHRIFT: Die Nachrichten im Bild geben
Aufschluss dariiber, welche Dungeons-&-Dragons-
Regel gerade Anwendung findet.

Genre
Rollenspiel
Hersteller
Atari
Entwickler
Obsidian

i Entertainment

» Uber 50 Stunden Spieldauer

» Detailverliebte Story

» Bis zu vier Gruppenmitglieder

» Sehr groBe Community

» Editor jetzt noch leistungsfahiger

PC-Anford High-End (S. 45)

Texte/Sti deutsch/deutsch

Speichern jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
ww.nwn2.com

84 www.cynamite.de

(PC)

NEVERWINTER NIGHTS 2

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 45 €

Test in: d@s;KuEQEE

Wie haben Fans der alten Black-Isle-Titel dieses Spiel herbeigesehnt! Wir
verraten lhnen, ob die hohen Erwartungen erfiillt werden.

as Erntefest ist im kleinen Ort-
D chen Westhafen der absolute
Hohepunkt des Jahres. Doch mit der
Idylle ist es schnell vorbei: Wahrend
die Landeier noch ihren Rausch aus-
schlafen, (berfallen merkwirdige
Klingenwesen und Duergar-Zwerge
das Dorf. Ihr Held trommelt die Miliz
zusammen, und der Angriff kann ge-
rade noch zurickgeschlagen wer-
den. Schnell ist klar, dass es die
Schurken auf einen geheimnisvollen
Splitter abgesehen haben, den der
Pflegevater Ihres Helden vor Jahren

¥V DREID ONAL: Im Vorgang

hatte man noch kein
Dach iiber dem Kopf. Jetzt ist die Welt wirklich in 3D. (PC)

gefunden und versteckt hat. Sie neh-
men das Teil an sich und ziehen in
ein spannendes Abenteuer.

ES WAR EINMAL

So entwickelt sich im Laufe des
Spiels eine interessante und ab-
wechslungsreiche Geschichte mit
vielen Uberraschungen. Mitunter
teilt sich die Story in mehrere Hand-
lungsstrénge, die spater wieder zu-
sammenlaufen. So bleibt lhnen bei-
spielsweise nach |hrer Ankunft in
Niewinter der Zugang zu einem ge-

sperrten Stadtviertel verwehrt. Den
Zutritt kann lhnen eine Mitglied-
schaft bei der Stadtwache bringen,
was flir zwanghafte Weltverbesserer
wie Paladine und Waldldufer sowie
gutgesinnte Charaktere die beste
Wahl ist. Bosewichter schlieRen sich
einer Ortlichen Diebesbande an. Die
Aufgaben unterscheiden sich dann
dementsprechend voneinander: Als
Schurke missen Sie eine Waffen-
lieferung in die Stadt schmuggeln,
als GesetzeshUter sollen Sie genau
das verhindern. Spatestens an dieser

V RIESIG: Drachen gehoren zu den geféihrlichsten Feinden.
Mit diesem Exemplar kénnen Sie sich aber verbiinden. (PC)




[ / =

A UBERSICHTLICH: Auf Tastendruck
werden alle Objekte eingefarbt - so
erkennen Sie Freund und Feind.  (PC)

Stelle nimmt man sich im Geiste vor,
das Spiel ein zweites Mal auf andere
Weise zu [6sen

GEMEINSAM SIND WIR STARK

Im Unterschied zu 'Gothic 3" und
Oblivion" sind Sie in
Nights' kein einsamer Recke, son-

'‘Neverwinter

dern in einer maximal vierképfigen

Gruppe unterwegs. Im Laufe des
Spiels lernen Sie insgesamt zwolf
potenzielle Begleiter kennen — Sie
wen Sie

mis also auswahlen,

mitnehmen wollen
Die Palette der Mitstreiter ist
bunt: So treffen Sie unter anderem

den Zwerg Khelgar Eisenfaust, der
sich bei jeder Gelegenheit priigeln
will. Tiefling-Schurkin Neeshka hat

A GEMEINSAM: Am besten konzentrieren Sie die Angriffe lhrer Gruppen-
mitglieder auf einen einzigen Gegner. So segnet der schnell das Zeitliche.

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

(PC)

A FEUER UND EIS: Die Zaubereffekte
gehoren wie beim Erstling zu den

grafischen Highlights des Spiels. (PC)

eine groRe Klappe und kann ihre
Zaum
wenn ein mannlicher Held anderen
Damen in der Party seine Aufmerk-
Und die Hexen-
neisterin Quara brauchte dringend

Eifersucht kaum im halten,

samkeit schenkt

eine Psychotherapie mit dem Ziel
"Wie bekomme ich meine Aggres-
Griff?.  Jeder
Mitstreiter hat eine eigene Hinter-
grundstory, die mit bestimmten
Quests verbunden ist

sionen in den

Auch mischen sich die Kamera-
den oft in Gespréche ein und disku-
tieren die weitere Vorgehensweise
tativ

Dabei sind die Dialoge der qu.
hochwertigen Story angemessen,
auch wenn leider nur ein Bruchteil
der Plaudereien mit Sprachausgabe

ADVENTURE | NEVERWINTER NIGHTS 2

Dafir ist jetzt keine

TEST

eit. Deine Mutter ist tot - lass ihren Geist ruhen.

7
L]
Y s

‘.

1. Warum habt lhr den Splitter in den Ruinen versteckt?
2 hr habt ihn doch versteckt . warum holt Ihr ihn dann nicht?
3, Ich bin bereit. Sagt mir, was ich tun muss.

» KINOREIF: Wichtige Gesprache und Ereignisse werden stets aufwandig in
Szene gesetzt. Das sorgt fiir eine ganz besondere Atmosphare.

daherkommt. Wenn es denn so ist,
freuen wir uns Uber Profis, die den
Charakteren passende Stimmen lei-
hen. Bei wichtigen Dialogen oder
Ereignissen blendet das Spiel am
oberen und unteren Bildrand schwar-
ze Streifen ein, die den Szenen Film-
charakter verleihen

AUF IN DEN KAMPF
Naturlich
Nights 2 nicht ohne etliche K&dmpfe
gegen das obligatorische Monster-
und Schurkengesocks aus. Da Sie
besteht die

kommt  "Neverwinter

auf Stufe eins starten,
Gegnerschaft anfangs
schwachen tierischen und mensch-
Gefahrlich sind die

aus ener

lichen Feinden

trotzdem, weil sie oft zahlenmaRig
Uberlegen sind
Menschliche Fieslinge haben

iberdies offenbar einige Semester
Taktik an der Schurkenuni studiert,
denn doof stellen sie sich nicht an
Nahkampfer stiirzen sich auf unsere

schwachsten Charaktere, gleichzei-
tig beharken Bogen- oder Armbrust-
vermeintlichen

schutzen den

Schwachpunkt. Feindliche Zauberer
wahlen ihre Magieformeln meist mit
Bedacht und sind die groRte Bedro-

hung bei Gegnergruppen.

Ein deutliches Manko des Spiels ist
die Kamera. Besonders in den
Kampfen mangelt es oft an Uber-
sicht: Wenn Sie zu wi
men, lassen sich Gegner in einer
Menschentraube kaum noch gezielt
In der Nahansicht wiede-
rum entgehen |hnen aufgrund des
begrenzten Bildausschnitts Feinde,
Distanz heraus mit
Zauberspriichen oder Fernkampf-
waffen angreifen. Kurz gesagt: Sie
nissen die Kamera stdndig per
Hand nachjustieren, um eine fir die
aktuelle Situation geeignete Einstel-
lung zu finden

it herauszoo-

anklicken

die aus der

Auch auf die Kl ihrer Mitstreiter
soliten Sie sich nicht verlassen. Die
Party-Mitglieder laufen blind in be-
reits entdeckte Fallen, vergeuden
planios ihre Zauber und wechseln oft
ohne erkennbaren Grund von einem
Gegner zum ndchsten (und bekom-
men dabei zahlreiche Gelegenheits-
angriffe ab). Wegen dieser und ande-
rer Verhaltensverfehlungen haben
wir die Kl kurzerhand abgeschaltet
und die Steuerung all unserer Cha-
raktere selbst Das
klappte deutlich besser, wobei die
Pause-Funktion (Leertaste) die Basis
abm

Ubernommen

fur erfolgreiche Kdmpfe ist

WERTUNG

Fazit: Wer seit der "Baldur's Gate"-Reihe auf ein
Rollenspiel mit guter Story und lebendigen Be-
gleitern gewartet hat, wird endlich fiindig.

Die Story des aktuellen Abenteuers kommt (anders als die des Vorgangers)
schnell auf Touren, und dank der Begleiter wird's nie langweilig — auch wenn
“Baldur's Gate 2' und "Planescape: Torment" gezeigt haben, dass es noch besser
geht. Dafiir sind die Gefechte taktisch fordernd und sehr spannend. Andererseits
konnen sie Einsteiger ohne Regelkenntnisse vor fast uniéshare Probleme stellen.
Profis hingegen finden ein liebevoll gestaltetes Rollenspiel mit tollem Editor vor,
der auch lange iiber das Ende der Kampagne hinaus fiir SpielspaR sorgen wird.

Chef-Designer Chris Avellone... zeichnet auch fiir Planescape:Torment verantwortlich. Ein
Interview mit dem Creative Director von Obsidian gibt's auf Cynamite.de.

Neverwinter Nights 2

GRAFIK

A Spannende Geschichte

A Charaktere mit
Personlichkeit

A Leistungsstarker Editor

¥ MaRige Begleiter-KI
¥ Schlechtes Interface
¥ Durchwachsene Kamera

ONLINE: 2-64

STEUERUNG  EEEEENINI | 81

MEHRSPIELER SR 87«

sehr gut
SPIELSPASS

85.
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Ay

GAMES-HIT

FAKTEN

Genre
Adventure
Hersteller
bhv Software
N Entwickler
Deck 13

L
» Direkte Fortsetzung des PC-
Adventures "Ankh"
» Professionelle Synchronisation
» Traditionelle Maussteuerung
» Purer Rétselspal ohne Action

PC- g Einsteiger (S. 45)
Te i deutsch/deutsch
peich jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.ankh-game.de

D

dest bei den klassischen PC-Adven-
tures. Nach der exzellenten "Geheim-
akte Tunguska'
merhin schon der zweite deutsche
Genre-Geniestreich binnen weniger
Monate: "Ankh: Herz des Osiris"

as Gutesiegel "Made in Germa-
ny" zahlt wieder was - zumin-

kommt jetzt im-

g B o O i L
A PRACHTIG PRASENTIERT: Obwohl die Grafik nicht gerade modern ist, gefallen
die Schauplatze durch schone Beleuchtung und neckische Details.

ANKH: HERZ DES 0SIRIS

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

(PC)

Immerhin bin ich aufgrund der aktuellen Lowenknappheit nicht den Lowel

vorgeworfen worden.

A GUT GESPROCHEN: Die Dialoge sind nicht nur kurzweilig, sondern meist auch

zum Briillen komisch - wie dieses Beispiel eindeutig belegt.

System:
Termin/Preis: 30.10.2006 - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

(PC)

Jubel im Abenteurerlager: Der deutsche Entwickler Deck 13 setzt seinen
Uberraschungshit fort — mit bewahrten Tugenden und frischer Story!

schlielt spielerisch wie zeitlich naht-
los an die Geschehnisse seines be-
liebten Vorldufers an. Ergo erlebt der
tollpatschige Agypter Assil wieder
ein turbulent-humoristisches Aben-
teuer: Freundin weg, heiliger Talis-
man weg, Brummschéadel da! So er-
wacht der Tollpatsch in einer Seiten-
straBe von Kairo. Trotz der tristen
Ausgangslage erkennen Sie schnell
Hier darf gelacht werden. Kein Dia-
log, der nicht mit stffisanten An-
spielungen oder Kalauern gespickt
ist. Dafr, dass die Scherze richtig ri-
berkommen, sorgen grandiose deut-
sche Sprecher — ein Horgenuss!

KLASSISCHES KNOBELN
Spielerisch wandelt der
Assil auf Wegen, die seit LucasArts-
Zeiten beschritten
werden: Gegenstande suchen, ein-

vorlaute

immer wieder

A

Fazit: Liebe auf den ersten Blick — das Herz des
Osiris hat auch meins im Sturm erobert!

Obwohl oder gerade weil sich der "Ankh*-Nachklapp genauso spielt wie sein Vor-
ganger, kommen Knobelfreunde wohl kaum an diesem charmanten SpaR vorbei.
0b Charaktere, Handlung oder Rétselgiite: Hier stimmt einfach alles. Schade nur,
dass die Persienreise so schnell vorbei ist — Teil drei muss mdglichst bald her!

86

www.cynamite.de

sacken, kombinieren, verschenken —
mehr braucht ein Abenteurer nicht zu
seinem Glick. Hochstens vielleicht
noch eine komfortable Steuerung
Und auch in diesem Punkt erlaubt
sich "Ankh: Herz des Osiris" keine
Schnitzer: Schubsen Sie den Maus-
zeiger Uber ein Objekt, wird die sinn-
vollste mdgliche Interaktion ange-
zeigt, die Sie mit einem simplen
Rechtsklick ausldsen

Diese Methode ist absolut idio-
tensicher und sorgt zusammen mit
den abgedrehten aber stets fairen
Rétseln dafir, dass auch Einsteiger
schnell Erfolge feiern. Der Haken
daran: Konner flihlen sich gelegent-

durch. Dennoch kein Vorwurf an die
Entwickler: Wir mdgen unsere Spiele
ndmlich lieber kurz und knackig als
lang und kiinstlich gestreckt.
Apropos gestreckt: An der grafi-
schen Prasentation haben sich im
Vergleich zum Vorgénger nur Nuan-
cen verandert. Nach wie vor sehen
die dreidimensionalen Hintergriinde
und Figuren sehr hitbsch, wenn auch
nicht ganz taufrisch aus. Moderner
Effektschnickschnack ist uns in die-
sem Fall aber vollig wurst, weil et-
was ganz anderes zahlt: der entwaff-
nende Charme des Polygonperso-
nals. Typen wie der unkomische Ko-
miker sind eben liebenswerter als ein

lich unterfordert und zocken den "Unreal-Séldner — Bump-Mapping-
Agyptenausflug in einem Rutsch  Firlefanz hin oder her. tkm

WERTUNG

Ankh: Herz des Osiris

GRAFIK | | 76+
Al i SOUND E—r 86,
A Ebenso gewitzte wie [k * o=
logische Ratsel Sl
A Komfortable Steverung  STEUERUNG RSN | 84, .

¥ Nicht gerade umfangreich
¥ Einige Minigegenstande
¥ Keinerlei Neuerungen

MEHRSPIELER

SPIELSPASS

) 85%

Nachschub gesichert: Entwickler Deck 13 werkelt noch an einem anderen Adventure. Das
Spiel heiBt "Jack Keane" und erzéhlt die Story eines Abenteurers — Indiana Jones Iésst griiBen!



,CALL OF DUTY 3 IST
DAS PS3-PFLICHTSPIEL!"
- PLAY 11/06 ~$
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P|aysta[ion.a PLAYSTATION >
Yoo ACTIVISioN.
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TEST

» CLEVERE WAHL: Bogenschiitzen haben es wegen
der verhunzten Nahkampfsteuerung deutlich leichter.
Bis die hirntote Kl reagiert, haben Sie das
Scharmiitzel schon ldngst gewonnen.

Genre
Rollenspiel
Hersteller
Jowood
Entwickler
Piranha Bytes

» Teil drei der beliebten deutschen
Rollenspiel-Saga

» Trotz Patch bleiben viele Bugs

» Episches Fantasy-Abenteuer im
Stil von “Oblivion*

PC-Anforderung High-End (S. 45)

Texte/Sti deutsch/deutsch
p jederzeit
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.gothic3.com

88 ‘ www.cynamite.de

ROLLENSPIEL | GOTHIC 3

(PC)

GOTHIC 3

System:
Termin/Preis:  erhaltlich - 40 €
Test in: dieser Ausgabe

Im letzten Monat noch keine testfahige Version, jetzt ist das Spiel auf dem
Markt: Ist Deutschlands Rollenspiel-Hoffnung endlich fehlerfrei?

in Rickblick: Schon vor Wochen
E erreichte uns die von Hersteller
Jowood freigegebene Testf
von 'Gothic 3". Doch statt Far

Stimmung kam Arger auf - das S
chen Zustand

war in einem erbai

Daraufhin ve n die Entwick-

ler viele Nachbesserungen, Konkur-

renzmagazine druckten gutglaubig
euphorische Testberichte ab. Wir hin-
gegen wollten nicht aus Kaffeesatz
lesen, sondern entschieden uns fir
die seriose Variante: Der Test entfiel
bis die Verkaufsversion im Handel

Y DUMMES VOLK: Die Gegner sehen zwar teilweise
geféhrlich aus, agieren aber allesamt hirnlos. (PC)

s eines namen-
losen Helden, der ins Fantasy-Reich

Myrtana z t. Dort muss er

llen, dass seine Heimat in sei-
nheit von Orks (iberrannt
Die Heldentruppe er-

reicht das Dorf Ardea und muss mit

worden ist

> Einwohner von den

werden. Klar,
t ziicken und

den Invasoren eins auswischen

Das Doofe dabei: Im Nahkampf zahlt
Klickgeschwindigkeit mehr als Ge-
schick. Aber wenigstens verheddern
sich die Griinhdute nicht mehr (wie
noch vor dem Patch) in den Ge-
bauden, kein Physik-Bug schleudert
Schwerter ins Level-Nirwana
Tats&chlich hinterlasst "Gothic 3"
nach den ersten Spielminuten einen
besseren, ausgereifteren Eindruck

Besonders

als die erste Go

@

die Landschaft mit ihren authenti-
schen Hausern und den malerischen
Blumenwiesen begeistert

V SELTENES GLUCK: Wenn Sie einfach nur die tolle
Landschaft genieRen, hat das Spiel seine Momente.  (PC)




A TRAURIGES BILD: Nein, hierbei handelt es sich nicht um ei
Texturen namlich einfach nicht korrekt dargestellt. Ein Neustart des Spiels st dieses Problem in den meisten Fallen - trotzdem sehr érgerlich!

GEH WEG, DU SAU!

Voll und ganz genieRen kénnen Sie
das allerdings nicht, denn als Néchs-
tes kommen die Killerwildschweine!
In einer der ersten Quests sollen Sie
in einem nahe gelegenen Versteck
drei Eber verjagen. Ein paar Hiebe
per Rechtsklick, schon geht das ers-
te Borstenvieh in die Knie! Juhu!
Doch Nummer zwei racht seinen
Artgenossen. Angriff um Angriff wirft
den Helden zurlick, er kann nicht rea-
gieren, nicht blocken, nicht zu-
schlagen — und geht zu Boden. Da
hilft nur. eines: umdrehen und die
Beine in die Hand nehmen. Dann
eben mit Pfeil und Bogen. Schief3en,

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

zuriickziehen, schieffen — so lange,
bis alle Schweine erledigt sind

Um es vorwegzunehmen: Im An-
gesicht mancher Gegner bleibt das
auch auf hoheren Erfahrungsstufen
die einzig erfolgreiche, wenn auch
langweilige Taktik. Das Kampfsystem
wirkt unausgereift: Die ach so mach-
tigen Oger sind mit Leichtigkeit zu
besiegen - doch die Killerkeiler sind
Ihnen einfach stets Uberlegen.

Uberhaupt haben es Nahkdmpfer
schwerer als Bogenschiitzen oder
Magier. Die picken sich einen Gegner
raus, locken ihn an und brennen ihm
aus sicherer Entfernung Pfeile oder
Feuerballe auf den Pelz. Mit ausrei-

ROLLENSPIEL | GOTHIC 3
Wi A¥ T

inen griinen Matschtiimpel, sondern um einen der zahlreichen Bugs des Spiels. Manchmal werden die

chend Munition kriegt man sogar
Drachen klein. Blocken kann man
indes selbst mit einem Schild ver-
gessen, Ausweichen ist Gliicksache

Wenn Sie sich nicht gerade Ubers
Kampfsystem 4&rgern, losen Sie
Quests. Die sind die eigentliche Star-
ke des Spiels. Da ist ein Handler von
Banditen Uberfallen worden, da fleht
Sie ein Sklave an, ihm zur Flucht zu
verhelfen, da will ein Jager mit lhnen
eine Wolfshohle ausrduchern. Lange-
weile gibt's nicht, die Aufgaben blei-
ben abwechslungsreich

Der offene Spielablauf und die rie-
sige Welt, das sind die Pluspunkte
von "Gothic 3". Einsteiger allerdings

(PC)

|asst das Spiel oft im Regen stehen
Die Beschreibungen der Aufgaben
sind so ungenau wie jene der Orte,
die man aufsuchen soll
Questlog fehlen zu allem Uberfluss
manchmal wichtige Hinweise

Einer der groRten Patzer war in
der urspriinglichen Version das Ver-
halten der Gegner. Die blieben mit-
unter selbst im Pfeilhagel regungslos
stehen oder verhakten sich auf dem
Weg zum Angreifer an Hindernissen
Das passiert nach dem Patch nicht
mehr so haufig — aber immer noch zu
oft. Dadurch werden Kémpfe gegen
groRere Gegnertruppen zu simpel
und schlichtweg langweilig tkm

Und im

Fazit: Die Qualitétssicherung macht ein Nicker-
chen, der Konsument soll's aushaden? Nicht mit
uns! Dabei hitte das Spiel toll werden kdnnen.

Meine schlimmsten Befiirchtungen sind wahr geworden: ‘Gothic 3" préasentiert
sich im aktuellen Zustand als Programmbaustelle voller Ungereimtheiten — der
erhoffte RPG-Hit liegt irgendwo unter dem Bug-Haufen vergraben. Aber selbst
wenn man die Schlamperei auBer Acht |dsst, offenbart das Abenteuer zahlreiche
Schwichen: Hakelige Kdmpfe und zweckmaBige Meniis plagen den Spielverlauf.
Zum Schluss noch ein, zwei positive Worte: Die 3D-Welt ist wunderschén, die

d —aber am

G bild dndert das wenig.

Quests p

Wiederholungstiter: Auch Teil eins und zwei der “Gothic™-Serie kamen relativ unfertig auf
den Markt — so schlimm wie bei der neuen Episode war das Ganze aber nicht.

WERTUNG

Gothic 3
GRAFIK
A Atmosphdrische Spielwelt
SOUND
A Spannende Quests 51-SURROUND
A Grandioser Umfang
STEUERUNG

¥ Wirkt vdllig unfertig
¥ Mider Story-Beginn
¥ Zu wenig Einstiegshilfen

MEHRSPIELER

87

| 85+

*
befriedigend |

| 74+
SPIELSPASS

69..
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VERSCHENKEN SIE
EIN ABONNEMENT UND
SICHERN SIE SICH EINE
TOLLE PRAMIE!

Ich bin der neve Abonnent/Das st der neue Abonnent:

__| Ja, ich will Games Aktuell im Jahres-Abo
Ich bestelle Games Aktuell im Jahres-Abo (12 Ausgaben) regelmiRig portofrei zum Vor-
teilspreis von nur € 33,60 (Osterreich € 00, restliches Aus-
land auf Anfrage). Ich war in den letzten 6 on Games Aktuell.
Das Abo lduft mindestens fiir 1 Jahr und verlingert sich automa

Name  Vorname

StraBe  Hausnummer

lamited __| Ich habe den neuen Abonnenten geworben und méchte die tolle Primie kassieren
Die Lieferung der Abopramie erfolgt bei Bezahlung des Abonnements per Bank-
abbuchung bzw. Kreditkarte innerhalb von 14 Tagen, bei Bezahlung per Rechnung
ca. 14 Tage nach Zahlungseingang,

Telefon Geb. Datum

Zablungswelse: | per Bankabbuchung | gegen Rechnung

Ich erhalte folgende Primie:

[l "Star Wars Battiefront 1"

Kontoinhaber

B "Burnout Revenge" B "Fahrenheit”

Geldinsttt
omonammer |||

wasacn B

| perkedane_jvsn TR
Juego de Colores" Max Memory 16 MB Card"
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) ~
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|
IS
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u
| |
e .
n
u
o

Ps2 o TR

Giltgheitsdaver  3telige Prifriffer

Widernfecht

*Bitte beachten Sie; Pramienempfanger und neuer Abonnent diirfen nicht ein und die-
selbe Person sein! Sie miissen jedoch kein Abonnent sein, um die Pramie zu bekommen.

AB DIE POST!
Bestellcoupon ausfiillen,

Games Aktuell Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161

97091 Wiirzburg

Name / Vorname

ausschneiden und an folgende
Adresse schicken:

Strae ! Hausnummer

PLZ,0nt

|H "Raptor-Gaming M2 [l "Bundle 2Tech DualShock +

Karte ausfiillen, aus-
schneiden und gleich
heute noch abschicken
Unser Service fiir ganz Eilige:

Tel: (++49)0931/4170434

(Mo.Do. 8-18 Uhy, Fr. 815 Uhr)
Fax: (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web: www.gamesaktuell.de

Ihre Abo-Vorteile:

B Nur € 2,50 statt € 2,99
pro Heft

B Sie verpassen keine Ausgabe

B Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

B Piinktlich, bequem und
aktuell in lhrem Briefkasten

Verlag: CyPress GmbH, Max-Planck:Str. 13, 97204 Hochbery,
Tel.. (0049) 0931/40691-0, Fax: (0049) 093140691-15, E-Mail
pomercypress.de, Registergericht Worzburg, HRB 181
Geschaftsfiher: Alessandro de Bochdanovits

Abobetreuung: DataM Services GmbH, Fichtestr 9, 37074 Warzburg
Tel. (0049) 0931/4170-01,Fax- (0049) 4170-499,

EMall: infoadatam-services. de, Geschaftsfishrerin: Sigrd Sieber



ONY HAWK'S PROJECT 8

TEST » Tony hat's immer noch drauf - lesen
Sie, warum auch Project 8 rockt.

SPORT &
RENNSPIELE

Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBball,
Tennis, Basketball und Wrestling. AuBerdem finden
Sie hier samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT

Wii Sports

Tony Hawk's Project 8

Need for Speed: Carbon

WWE SmackDown vs. RAW 2007

GENREHIGHLIGH 12| 2006

96
92

.. 94

98

)

Z] GRAN TURISMO 4

PlayStation.2

[ET] FIGHT NIGHT: ROUND 3

[EEN TEST DRIVE UNLIMITED

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1 Pro Evolution Soccer 6 ‘ FuRball Konami 11/2006 93% 93 | |
2 Burnout Revenge ‘ Action-Rennspiel Electronic Arts 04/2006 92% 92 92 . e
3 | Gran Turismo 4 | Rennspiel Sony 032005 | %2% ) I
4 GTR 2 | Rennsimulation Atari 09/2006 91% \ J |
5 Madden NFL 07 American Footbal' Electronic Arts 09/2006 91% |89 | | |
7 | 6T Legends Rennspiel | 10Tacle 11/2005 90% el
8 Top Spin 2 Tennis 2K Sports 04/2006 90% 3
9 Need for Speed: Carbon Action-Rennspiel Electronic Arts 11/2006 89% 85
10 | Fight Night: Round 3 Boxen Electronic Arts 04/2006 89% 87
11 | Midnight Club 3: DUB Edition — Remix Rennspiel 2K Games 05/2006 89% | 87 | 89
12 | Test Drive Unlimited Rennspiel Atari 09/2006 88% |
13 | DTM Race Driver 3 7Rennspie\ | Rockstar 03/2006 88% 1
18| NBA Street V3 Basketball | Electronic Arts 032005 | 88% [
15 | Project Gotham Racing 3 Rennsip\el Microsoft 01/2006 88%
16 | SSX on Tour Snowboard/Ski | Electronic Arts 1 1}2005 88% s [
1 | FFa07 Fuball | Electronic Arts 102006 | 8% s IEIEIED
LM Tony Hawk's Project 8 Skateboa;d Activision 12/2006 87% | | 87 | |
19 | NHL 07 Eishockey Electronic Arts 10/2006 % | T2 | | -
20 | MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 Rennspiel THQ 10/2005 87% [ | |

. Neueinsteige:
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TEST

SPORT | TONY HAWK'S PROJECT 8

» SKATESPOTS, SO WEIT DAS AUGE
REICHT: Sind alle Areale freigespielt,
steht lhnen die komplette Stadt ohne

Levell oder L

g
zur Verfiigung.

FAKTEN

° ~ Genre \

~ r " Skateobard
A s

Hersteller
ACtIVlSan

(Xbox360)

=~ B

(__ps2

7 System: ~psz PS3 Xbox
J, Termin/Preis: 2311.2006-60€  Marz2007  erhiildich—60 € erhltiich — so€
Testin: nachster Ausgabe - nachster Ausgabe  dieser Ausgabe

Der unumstrittene Konig der Trendsportspiele betritt zum achten Mal die
Halfpipe. Zeit fiir ein umfassendes Next-Gen-Lifting. Operation gelungen?

T onys erster Xbox360-Auftritt
war nicht mehr als eine auf HD-

Feature. Gespannt, ob die hochtra-
benden Ankindigungen auch wirk-

um einen Haufen pubertarer Roll-

brett-Rabauken, sondern reduziert

Entwickler /2 s
s \ Neversoft 3 Auflésung frisierte und mit dezen-  lich eingelost wiirden, stiegen wir — aufs Wesentliche. Abgesehen von
.A Entertainment ¥ ten Grafik-Effekten aufpolierte  auf das frisch zusammengeschraub-  gelegentlichen Treffen mit bekann-

» Erstes richtiges Next-Gen-Tony
» Frei befahrbare Stadt

» Neuer Trick-Modus

» Mit vielen echten Profis

» Sechs Online-Modi

PC -Anforderung —

deutsch/englisch

jederzeit

Schwwngkeltsgrad
|

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.activision.de

Umsetzung von "Tony Hawk's

American Wasteland" (PS2 und
Xbox). Ergo wurde die Leistungskraft
der neuen weillen Powerkiste nicht
mal ansatzweise ausgeschopft.

Mit "Tony Hawk's Project 8" ver-
sprachen die Entwickler nun das ers-
te vollig auf Next-Gen getrimmte
Skate-Spektakel. Es war ebenso die
Rede von einem von Grund auf neu
programmierten Animationssystem,
wie von einer frischen Grafik-Engine
und einem nie da gewesenen Trick-

¥ BEEINDRUCKEND: In Zeitlupe und GroRaufnahme kommen die Tricks fast so
gut wie in einem echten Skatevideo.

!~

(Xbox360)

92

www.cynamite.de

te Polygon-Board und machten uns
daran, vom Vorstadtskater in Tony
Hawks Top acht der besten Amateur-
Skater aufzusteigen.

SKATEN - SONST NICHTS!

Und damit ist zur Story eigentlich
auch schon alles gesagt. Ganz an-
ders als bei der Technik setzt Never-
soft hier auf die guten alten Tage der
Serie: Man serviert uns nicht etwa,
wie in den letzten Teilen, eine Uber-
triebene, teils lacherliche Geschichte

ten Profiskatern wie Mike Vallely
oder Bob Burnquist, die hilfreiche
Karrieretipps auf Lager haben, gibt's
kaum Zwischensequenzen. Daflr
klingelt jetzt immer wieder |hr Video-
Handy, auf dem Sie neben wichtigen
Hinweisen auch eindrucksvolle Aus-
schnitte aus realen Skatevideos
empfangen

Die ohne Ladepausen (oder -tun-
nels wie in “THAW') frei befahrbare
Stadt hat ebenfalls einen wesentlich
realistischeren Anstrich als die teil-

¥V ALTE BEKANNTE: Auf dem Weg zur Spitze begegnen Ihnen diverse Pro-Skater,

zum Beispiel Hollywoodstar Jason Lee.

(Jason Lee) Hey!

(Xbox360)

e lauft's? Ich bin Jason




SPORT | TONY HAWK'S PROJECT 8

A FIT GENUG? Starten wir an diesem Graffiti einen Grind wird eine Spot-
Challenge aktiviert. Solche Aufgaben finden sich iberall im Spiel

weise sehr durchgeknallten Szena-
rien der Vorgénger.
Bezirke freizuspielen, missen Sie

Um alle neun

haufenweise Missionen erledigen,
die herumstehende oder skatende
Charaktere fur Sie bereithalten

SKATER ODER LOSER?

Der geneigte Couchsportler ent-
scheidet jetzt bei
Spielbeginn Uber den Schwierigkeits-
grad, sondern findet bei jeder Aufga-
be drei unterschiedlich schwere Ziel-
vorgaben, Anfanger begniigen sich
damit, die moderaten Amateur-Ziele
zu erreichen. Kénner versuchen sich
an den Pro- und Krank-Goals. Erfreu-
licherweise dreht sich auch in den

nicht mehr

Missionen alles um die Rollbretter,
die die Welt bedeuten. Ausflige auf
wild gewordenen Rasenmahern,
Graffiti-Sessions oder Jackass-Einla-
gen gehdren der Vergangenheit an
Trotzdem mangelt es nicht an Ab-
wechslung: So gilt es an besonders
coolen Spots, einer Fotografin die ge-
forderten Stunts abzuliefern, einem
Kameramann auf seinem Skateboard
zu folgen und ganze Trickserien fir
sein Video hinzulegen, mit Locals
einen Punktewettbewerb auszutra-
gen oder die Pros mit speziellen Ma-

MEINUNG » MARKUS REHMANN

(Xbox360)

névern zu beeindrucken. In jedem
Abschnitt wartet zudem ein Classic-
Ziel, bei dem Sie wie in alten Zeiten
in einem abgegrenzten Areal inner-
halb von zwei Minuten zehn Ziele
wie "Sammle die Buchstaben S-K-A-
T-E' oder "Erreiche die Pro-Highscore"
erledigen mussen

Zwischen den Missionen sollten
Sie Ausschau halten nach den Graffi-
ti-Markierungen, die im ganzen Spiel
verteilt sind. Diese kennzeichnen
Herausforderungen, die Sie guasi im
Vorbeiskaten mitnehmen. Grinden
Sie etwa Uber die Startlinie einer
Grind-Challenge, wird die automa-
tisch aktiviert
destens bis zur ersten Zielmarkie-

Schaffen Sie es min-

rung — auch hier gibt es ein Am-, ein
Pro- und ein Krank-Ziel — gilt die Auf-
gabe als gemeistert. Es finden sich
hier unter anderem Manual-, Natas-
Spin-, und Acid-Drop-Herausforde-
rungen

Besonders interessant sind die
Nail-A-Trick-Challenges, denn hier
kommt eines der neuen Features
von ‘THP 8" ins Spiel: Die Kamera
springt in eine Nahaufnahme lhres
Boards und Sie konnen in Zeitlupe
mit jedem Analog-Stick ein Bein Ih-
res Skaters steuern. Das kommt fast

20B/03:

'
13

A WETTKAMPF: Im Zweispieler-Modus warten sechs Spielvarianten auf Sie. Mit

dabei das beliebte Graffiti, Trick-Turnier und natirlich Loser.

(Xbox360)

Kapitol-Kicker-Foto

Spring vom
Kapitol-Kicker und zeig,
was du drauf hast.

AM: TRIPLE KICKFLIP
(m-BBS)

KRANK: BONELESS (¢ ¢ @)
+ 540 STIFFY

(mp+ BB )-RE> ~

NWARD HEELFLIP (A=)

A FUR JEDEN WAS: Dank dreier unterschiedlich harter Zielvorgaben findet jeder

die richtige Herausforderung — egal ob Anfanger oder Vollprofi.

wie echtes Skaten! Diesen Mode
konnen Sie Ubrigens jederzeit aktivie-
ren, indem Sie in der Luft beide
Sticks kurz driicken

DES SKATERS NEUE KLEIDER

In der Slowmotion kommt die her-
vorragende Optik von Tonys achtem
Konsolen-Auftritt besonders gut zur
Geltung
Animationen treiben jedem echten
Skater Freudentranen in die Augen
An den detaillierten Charaktermodel-

Die extrem lebensnahen

(Xbox360)

len erkennt man jede Hosennaht und
jedes Schuh-Label. Mit
Lichtspielereien, tollen Wassereff
ten und realistischen Oberflachen-
strukturen wirkt auch die Umgebung

schonen

echt wie nie. Leider haben sich die
Entwickler bei der Grafikpracht in
Verbindung mit dem frei befahrbaren
Riesenlevel (bernommen. Richtig
flissig lauft das Geschehen nicht
Uber den Schirm, immer wieder
bremsen gar derbe Ruckelanfalle

Ihre Skatesession aus mrm

Fazi

: “Tony” rollt back to the roots und préasen-

’ tiert sich gleichzeitig schick wie nie. Eine gelun-
mhmbi, wenn da nicht diese Ruckler waren!

Das ist wirklich rgerlich: Dank

Animati , ordentlicher Prasenta-

Tony Hawk’s Project 8

tion und begriiBenswerter Riickbesinnung auf die wahren Werte der Erfolgsserie
hatten wir es hier tatsachlich mit dem besten "Tony" aller Zeiten zu tun. Wenn da
nicht diese standigen und nervigen Grafikruckler wéren! Die beeintréchtigen zwar
nicht die Spielbarkeit, wohl aber das ansonsten so superbe Skate-Feeling.
AuBerdem hapert es gelegentlich an den Erklarungen der Missionsziele. Einige
Aufgaben sind zu schwer, sodass Einsteiger Probleme kriegen diirften.

Waussten Sie schon, dass... Tony Hawk laut seiner Biografie im gesamten Leben genau zwei
Waochen einen richtigen (Ferien-)Job hatte? Seit dem verdient er sein Geld mit skaten.

GRAFIK W | 84~
6:9, 50/60 HZ
A Leb hte A €
ebensechte Animationen
-~ SOUND I 90+
A Frei befahrbare Welt DOLBY DIGITALS.1 [F* 2 aanes |
A Abwechslungsreiche SRR
Missionen STEUERUNG  EEEINNII| | 85 ‘i‘"&
SPIELSPASS
¥ Framerate-Einbriche e ypopiei ep mm—_—_"" 85«
¥ Teilweise extrem schwer  prrLiNE: 2, ONLINE 0,
¥ Einige Ziele schlecht erklart /0
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TEST

» TENNIS: Den Aufschlag voliziehen
Sie, indem Sie zunachst die Bewe-

gung simulieren, mit der Sie den Ball
in die Luft werfen. Dann schlagen Sie

zu, um die gelbe Filzkugel iiber das
Netz zu befordern.

FAKTEN
wii  Genre
A Lol S (e I
wiisports  Hersteller
r3rice®  Nintendo

Entwickler
Nintendo

» Liegt bei jeder Wii-Konsole
bereits in der Packung

» Fiinf sportliche Disziplinen

» Selbst gebastelte Avatare (Mii)
in die Spiele integrierbar

PC-Anforderung —

Texte/Sti deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgr:
fe | wer
Altersfreigabe frei

Internet
www.nintendo.de

¥ BOWLING: Die Charaktere sind so gen

den. Das sind

SPORT | Wii SPORTS

Wii SPORTS

System:
Termin/Preis:
Testin:

08.12.06 — gratis
dieser Ausgabe

Die Spielesammlung, die bald jeder hat: Sportskanonen, Kinder, Hardcore-
Zocker und sogar Mamas und Papas werden sie lieben!

as erste Spiel, das Sie in den

blau leuchtenden Schlitz Ihrer
nagelneuen Nintendo-Konsole ste-
cken, wird "Wii Sports" sein. SchlieR-
lich liegt dieser Titel neben der Kon-
sole im Wii-Karton. Was Sie dann er-
wartet, lesen Sie hier in unserem
ausflhrlichen Test zur sportlichsten
Sport-Compilation, die es je gegeben
hat in der Konsolenwelt.

"Wii Sports" ist das erste Spiel,
das den Mii-Kanal unterstitzt: Sie
konnen Ihr eigenes Abbild erstellen
und auf eine Spielfigur setzen. Dank
hunderter einzelner Elemente bauen
Sie so eine Visage zusammen, die
Ihrer eigenen sehr dhnlich sieht.

annten Kokeshi-Figuren nachempfun-

ohne Arme und Beine.  (Wii)

94

www.cynamite.de

| 617}

| 5 |
[]
eSknls

Nun aber rein ins Sportdress und
ab ins Vergniigen! "Wii Sports"
b ht aus fiinf Di

B TENNIS

Der , WeilRe Sport” wird in der Com-
pilation ausschlieRlich im Doppel ge-
spielt und kann dementsprechend
sogar zu viert gezockt werden. Die

Laufwege |hrer Figur bestimmen
nicht Sie selbst, sondern die CPU
Stattdessen haben Sie aber die volle
Kontrolle (iber die Schlége: Je nach-
dem wie Sie die Wii-Remote schwin-
gen, fliegt auch der Ball bers Netz
Einsteiger finden sich sofort zurecht
und angehende Profis kénnen ihre

Technik immer weiter verfeinern
Egal ob Slice, Topspin, Lobs, Long-
line- oder Cross-Schlége, auf dem
Wii-Center-Court ist alles maglich.
* % %k Kk

W BASEBALL

Auch beim Baseball konzentriert man
sich aufs Wesentliche: Werfen und
Schlagen. Das Laufen zu den Bases
Ubernimmt die CPU. Als Batter ste-
hen Sie seitlich vor dem TV und hal-
ten die Wii-Fernbedienung mit bei-
den Héanden - so wie die echten Pro-
fis der Major League den Holzschlé-
ger. Wii erkennt jede Bewegung, die
Sie mit der Remote ausfihren und

V BASEBALL: Die Bewegungen, die Sie mit der Wii-Remote in der Hand

vollziehen, werden eins zu eins auf den virtuellen Schlager iibertragen.

(Wii)
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A BOXEN: In einer Hand halten Sie die Nunchuck-Erweiterung, in der anderen

die Wii-Remote. Beide reprasentieren eine Faust Ihres Boxers.

bildet sie sofort auf dem Bildschirm
ab. Die Starke lhres Schlages wird
natirlich auch erkannt. Als Pitcher
simulieren  Sie der
bedienung in der Hand einen Wurf
Driicken Sie dabei die Tasten A, B
oder beide, kénnen Sie sogar ver-
schiedene Wurfvarianten ausflhren
* % %

mit Fern-

B BOWLING

Zunéachst richten Sie Ihre Spielfigur
aus. Mit dem Steuerkreuz bestim-
men Sie die Position, von der aus Sie
die Kugel auf die Bahn rollen. An-
schlieRend nehmen Sie vor dem TV
einen Schritt Anlauf. Sie ziehen den
Arm bei gedriickter B-Taste zurlick,
um ihn dann nach vorne zu schwin-

gen und B loszulassen

Drehen Sie kurz vor dem Abwurf
die Wii-Remote, konnen Sie der Ku-
gel sogar einen Drall mitgeben. Um
auch die stehen gebliebenen Pins zu
erwischen, koénnen Sie vor dem
néchsten Versuch den Winkel be-
stimmen, mit dem Sie die Kugel los-
Noch nie konnte man
eigenen

schicken

Strikes und Spares im

Wohnzimmer so unbeschwert genie-
Ren — herrlich!

* k kK

MEINUNG » PATRIC ROOS

(Wii)

B BOXEN

Das Boxen ist die anspruchsvollste
Disziplin in "Wii Sports', hier brau-
chen Sie auch die Nunchuk-Erweite-
rung. Die beiden Controller-Kompo-
nenten entsprechen im Spiel Ihren
F&usten. Halten Sie die Hande schit-
zend vor sich, wehren Sie Angriffe
ab. AuRerdem kénnen Sie mit vollem
Kérpereinsatz in alle Richtungen aus-
weichen. Viel wichtiger noch, als
Treffer zu vermeiden, ist es, selbst
auszuteilen. Sie kdénnen Kopf- und
Kérpertreffer landen und diese recht
fliissig miteinander verbinden. In der
Hitze des Gefechts kann es aller-
dings vorkommen, dass das Spiel Ih-
re Bewegungen falsch umsetzt

* * %k k

B GOLF

Beim Golfen zeigt sich, wie prazise
Sie mit der Wii-Fernbedienung um-
gehen kénnen. Verschiedene Markie-
rungen zeigen lhnen genau an, wie
fest Sie schlagen missen. Unter Be-
rlicksichtigung des Gefélles und der
Windbedingungen passen Sie die
Zielmarkierung an, konnen dann Tro-

ckenlibungen absolvieren und treten
schlieBlich zum tatsachlichen Schiag
an den Ball heran. Selbst feine

A GOLF: Der Balken links im Bild zeigt an, wie fest Sie schlagen, beziehungs-
weise wie sehr Sie mit der Wii-Remote ausgeholt haben. (Wii)

Wii IST FUR ALLE DA

Erfahrene Zocker werden sich hier-
mit bestens amdsieren, doch "Wii
Sports" wird vor allem auch Video-
spiel-Neulinge und bisherige Nicht-
Spieler begeistern. Die finf Diszipli-
nen zockt man ganz intuitiv durch
relativ einfaches Nachahmen der
“echten" Bewegungen. Es miissen
nicht zig Knépfe gedriickt und dazu
mehrere  Analog-Sticks
bewegt werden, um ein
Spiel zu beherrschen.
So werden Leute aller
Altersgruppen ihren
Spal’ haben mit der
Wii-Konsole.

A Wii LIKE IT: Games-Aktuell-
Redakteure Fabian und Patric

beim Boxen mit Wii-Remote und
der Nunchuck-Komponente.

wahlt allerdings automatisch stets

das ideale Modell. Fur uns ist Golf
die beste Sportart der Sammlung.

* % %k k Kk

pra

Schwiinge wie Sie beim Putten not-
wendig sind, lassen sich exakt aus-
fihren — klasse!

Natlrlich stehen lhnen verschie-
dene Schlager zur Auswahl, das Spiel

Fazit: Grandios: Eine Compilation mit fiinf Sport-
arten, die die Wii-Steuerung bestens nutzt und
obendrein der Konsole gratis beiliegt!

Bei unserer Testsession waren wir fasziniert von den Schlagmdglichkeiten, der
tollen Bewegungserkennung und davon, wie prézise das alles funktionieren kann.
Nett auch, dass Gerausche — wie etwa das Auftreffen des Balls auf den Schlager
— aus dem Minil her der Wii-Fernbedi hallen. Méngel haben wir
lediglich bei der Optik festgestellt, die sich jedoch im Vergleich zu friiheren
Versionen machtig gemausert hat. AuBerdem wiinschen wir uns fiir kiinftige Wii-
Sportarten noch mehr Langzeitmotivation.

Waussten Sie schon, dass... dass die D von Wii Sports urspriinglich nur
Tech-Demos waren, die nie in den Verkauf gehen sollten?

Wii Sports
GRAFIK m— | 72. ] ’ ‘
169
A Zeigt, was mit der Wii- " ; .
Steuerung alles maglichist SCUND W66 e w T
A Intuitive Bedienung weatung |
A Fiir jeden Sportfan ist Was STEUERUNG  MEEMEMMWIN| 88 . gut
dabei SPIELSPASS
SCHLECHT
MEHRSPIELER MBI | 85.

¥ Minimalistischer Grafikstil
¥ Zu wenig Tiefgang

OFFLINE: 2-4

80..

12|2006 | Games Aktuell | 95



A GESCHNAPPT: Wer illegale Rennen fahrt, muss sich nicht iiber veréargerte
Polizisten wundern - und die Polente geht sehr rabiat zu Werke.

Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
EA Black Box

» Action-Raserei in einer frei
befahrbaren Metropole

» Deutliche Unterschiede zwischen
den einzelnen Versionen

» Zahlreiche Neuerungen

PC-Anforderung Standard (S. 45)

Texte/Stimmen  deutsch/deutsch

Speich nach Rennen

Schwierigkeitsgrad

LA

Altersfreigabe ab 12

RENNSPIEL | NEED FOR SPEED: CARBON

A GESPRUNGEN: Wenn Sie mit aktiviertem Turbo tiber Hiigel flitzen, hebt lhre

(Xbox)  Karre schon mal ab - wirklich realistisch ist die Fahrphysik aber nicht. (PC)

NEED FOR SPEED: CARBON

System:
Termin/Preis: erhéltlich—50 € erhéltlich —60 € Marz 2007 -60 € erhéltlich—60 € erhaltlich—60 €  erhéltlich— 60 € 08 122008 60€
Testin: dieser Ausgabe 11/2006 - 85% 04/2007 dieser Ausgabe 11/2006 - 89% dieser Ausgabe  néchster Ausgabe

Nachschlag zum Megatest in der letzten Games Aktuell: Wie gut schneidet
der EA-Bolide auf Xbox, GameCube und PC ab?

GameCube-Besitzer miissen mit der ~ Geschwindigkeit auf beiden Plattfor-  Autos gleichzeitig herum. Negativ fal-

schwachsten Fassung leben: Ahnlich  men deutlich schicker aus. Zudem len
wie schon das PlayStation2-Pendant
ruckelt die Wirfelheizerei recht deut-
lich - besonders die Zwischense-
quenzen leiden Schluckauf
Wer keine andere Daddelkiste im TV-
Schrank stehen hat, muss dennoch
nicht verzagen: Spaf macht "Carbon”
dank vieler neuer Spielelemente wie

etwa den Canyon-Duellen trotzdem

jedoch die Hardware-Anforder-
ungen des Spiels auf: Wer keinen
dicken Rechner hat, muss die Grafik
herunterschrauben -
kommt das Ganze zur Diashow.tk m

bietet das rasante Duo exklusive

Massenrennen und ein dichteres
Fahrerfeld, es rasen acht - statt wie

auf Xbox, Cube und PS2 nur vier -

sonst ver-

unter

iose Inszenierung ¥ Schwankender Schwierigk

A Viele sinnvolle Verbesserungen ¥ Umgebung ist etwas eintdnig
Internet Eine Spur besser schneidet der
nfs.ea.com
Xbox-Kollege ab: Hier flimmern die GRAFIK T ‘t* EE R e |
Rennen weitaus flissiger und nicht Systemvorteile e sehr gut |
ir sparen uns an dieser Stelle  ganz so grob aufgeldst tber den Bild- | + Mit der Xbox360-Fassung SounD e T RN
) - die schonste Version SURROUN SPIELSPASS
die Ublichen Erklérungen zu  schirm. Was die Spielinhalte angeht, + Viele Online-Optionen STEUERUNG MBIV | 85.
den Spielelementen (Tuning, Turbos  fahren Nintendo- und Microsoft-Jiin- + Inklusive Massenrennen
und Tussis) von "Need for Speed: ger aber auf identischem Niveau §VS!Emnacllteile M,EH:RSFIELER | 85. %
Carbon" und kommen gleich zur alles Den Preis flir die schénsten Fas- = tenpe s ine; -
entscheidenden Frage: Wie unter- sungen rdumen hingegen die GRAFIK B | 81- ‘* * o * * *
scheiden sich die einzelnen Version-  Xbox360 und der PC ab: Dank hohe- Systemvorteile ' | sehr !.]Ilt |
en, welche ist die beste? rer Auflésung sieht die Sucht nach | * Hubscher und fldssiger als SOUND, R
auf PS2 und Cube LBY DIGITAL 51 SPIELSPASS
Systemnachteile STEUERUNG  EEEIINNII | 84
- ~ Keine Online-Rennen .
MEINUNG » THORSTEN KUCHLER — Nurvier Autos auf der ~ MEHRSPIELER NN | | 74 %
: - ) Strecke (PC+360: 20) N a
Fazit: Egal auf welchem System — EA hat seine B ————— T
. s GRAFIK I | 77 *'**"*
Tuning-Raserei wieder auf Kurs gebracht. -mz_ 89, 5050 =
Systemnachteile ! ‘ SBhI’ gut
- Haufige Ruckler SOUND I 77
Wer die Wahl hat, entscheidet sich fiir Xbox360 oder PC: Denn auf diesen beiden — Stotternde Videos e — ) SPIELSPASS
Plattformen sieht Carbon’ einfach todschick aus. Zudem miissen die "alten’ Kon- ~ Ebenfalls nur vier Autos ~ STEUERUNG NSRRI | 83+
reesk : i b auf der Strecke
solen Phne Online Wenbewerhe a.uskfnmmen. Letthch mFith vder illegale Stra MEHRSPIELER NS 73 o
RBenheizer aber auf jedem System richtig Laune — eine positive Uberraschung. OFFLINE /o
96 www.cynamite.de Die Raserei geht weiter: Auch Wii und die Play 3 ihre eigenen

‘Need for Speed: Carbon™Versionen spendiert - die Tests lesen in den kommenden Ausgaben.
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TEST

SPORT | WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2007

A KLAPPSTUHL-KLOPPE: Triple H kann ein richtig fieser Hund sein. Mit einem

Stuhl bearbeitet er John Cena. Was wohl der Referee dazu sagt?

'AKTEN
e e
w :

Wrestling
Hersteller
THQ

— Entwickler
- Yuke's

]

» Technisch exzellente Ringerei
» Mit HD-Bonus auf der Xbox360
» Mehr als 60 Charaktere

» Sehr viele Kampfvarianten

» Online-Unterstiitzung
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen englisch/englisch
Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad

Altersfi ab 16

Internet

www.svr2007.com

rigler-Premiere: Wahrend THQs
P\/\’rest\‘ngrSeme auf der PS2
schon lange Stammgast ist, kommen
Xbox360-User heuer erstmals in den
Genuss der Ringkampf-Referenz. Die
Next-Gen-Fassung profitiert von der
HD-Grafik: So gut hat noch kein
Wrestling-Titel ausgesehen. Im Ver-
gleich dazu schlagt sich die Play-
Station2-Fassung aber wacker, sie
sieht ebenfalls hervorragend aus

(Xbox360)

A RUDEL-RAUFEN: Sechs Wrestler rangeln in diesem Kampf um Leitern, die sie

brauchen, um einen oben hangenden Aktenkoffer zu erreichen.

(PS2)

WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2007

System:
Termin/Preis: erhéitlich - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

erhéltlich —70 €
dieser Ausgabe

Die Schauspiel-Schlacht geht weiter: Mit spielerischem Feintuning und aber-
mals verbesserter Optik untermauert die Serie ihren Referenzanspruch.

Was auf Bildern absolut fantastisch
anmujet, offenbart in Bewegung
noch kleinere Makel: Gelegentlich
Uberschneiden sich einzelne Glied-
maRen und manche Animationen
wirken etwas steif

ANALOG AUSTEILEN

Nahezu perfekt ist mittlerweile die
Spielbarkeit. Kenner der Serie erwar-
tet eine Uberarbeitete Steuerung: Die
einfachen Griffe fihren Sie nun mit
dem rechten Analog-Stick aus. Fur
stérkere Aktionen halten Sie eine der
rechten Schultertasten gedriickt und
nehmen lhren Gegner mit dem Stick
dann Nun
haben Sie die Wahl: Wollen Sie einen
schweren Griff ausfihren, ziehen Sie
den Stick in eine Richtung. Méchten
Sie lhren Gegner verhohnen, klicken
Sie auf R3
Suplex oder Slam an, zeigen ihn aber
noch nicht. Wie Sie Ihre Aktion dann
durchflihren, entscheiden Sie selbst

in den Schwitzkasten.

Nun setzen Sie einen

? MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Technisch und spielerisch fast iiber jeden
Zweifel erhaben — der alte und neue Champion.

v
Fir einen schnellen DDT ziehen Sie
den Stick beispielsweise nach unten
Klingt kompliziert, ist aber easy! Nach
wenigen Matches geht lhnen die
Steuerung in Fleisch und Blut Uber
und Sie stellen fest, dass sich der
Titel flissiger als seine Vorganger
spielt und dem Geschehen in einem
echten WWE-Ring sehr nahe kommt.

HOT-SPOT-HAUE

Klasse sind auch die neuen Hot-
Spots, die Sie fur spezielle Aktionen
nutzen kénnen. Ein solcher spezieller
Punkt ist beispielsweise die stahler-

ne Ringtreppe: Schleifen Sie Ihren
Gegner dorthin, konnen Sie seinen
Kopf auf die Stufen schmettern
Wirklich beeindruckend ist auch
in diesem Jahr wieder der Umfang
So ist fast jede nur erdenkliche
Kampfvariante dabei - allerdings war
das auch im letzten Teil schon der
Fall. Zumindest bei den freispielba-
ren WWE-Legenden aber hat sich die
Auswahl mit gut 15 Wrestling-lkonen
wie Mr. Perfect oder Eddie Guerrero
verbessert. Rund 50 aktuelle WWE-
Stars komplettieren den leider nicht
ganz aktuellen Kader. fkm

WERTUNG

A Umwerfende Grafik
A A Spielmechanik

A Viele Kdmpfer und Modi
GRAFIK
Systemvorteile
+ Tolle HD-Grafik SOUND
+ Raumfiillendes 5.1-
Zuschauergegrole STEUERUNG

MEHRSPIELER IIMIIINL |

4, ONLINE: 2

SCHLECHT

M| 88y *****fm

I 86s sehr gmfi
EHEE

I 89 SPASS

92:,

90..

PLAYSTATION2
Systemvorteile
+ 20 Euro giinstiger

GRAFIK

SOUND

R R |

sehrgut

I |

| 86+

Jedes Jahr kommt die langlebige Serie noch ein Stiick néher an die grellen TV-
Shows ran. Fiir Einsteiger ist's recht komplex. Wer sich aber auf das ausgefeilte
Kampfsystem einldsst, wird mit packenden und taktischen Matches belohnt. Die
erstklassige Présentation tut ihr Ubriges — "SmackDown’ ist und bleibt ein Hit.

98

www.cynamite.de

SPIELSPASS

STEUERUNG BRI | 89s

90..

MEHRSPIELER BRI 925
FFLIN ONLINE: 2

Abschiedsvorstellung? Unlingst hat die WWE den Hersteller THQ verklagt. Angeblich
soll THQ Spiele mit WWE-Lizenz widerrechtlich in Asien vermarktet haben.



SONSTIGES

Zu dieser Testrubrik gehdren -
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,
Simulation, Musik- und Partyspiele.

INHALT

Anno 1701 e . g 104
Buzz: Das Sport-Quiz A .10 -«
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7 Sid Meier's Railroads . 108
Singstar: Legends y . . 1 10 «»
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73 MEDIEVAL Il: TOTAL WAR

[ FusSBALL MANAGER 07
e

HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG @ @ g ﬂ 5
\
| ;

GENRE

1 Anno 1701 Aufbau-Strategie Sega 12/2006 91% |

2 Medieval II: Total War Strategie Sega 12/2006 90% | | ‘ |
3 Die Sims 2 iiL’ebenssmrulanon Electronic Arts 11/2005 90% 8| |86 | 86 |

4 Guitar Hero Musikspiel Red Octane 05/2006 90% 90 - ‘ \

5 Fussball Manager 07 Managersimulation Electronic Arts 11/2006 89% | |

6 Civilization 4 Runden-Strategie 2K Games 12/2005 89% ‘ | ‘ } ar
7 Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde 11 [ Echtzeit-Strategie Electronic Arts 03/2006 89% \ -
8 Spellforce 2: Shadow Wars Echtzeit-Strategie Koch Media 04/2006 89% |

9 Company of Heroes Echtzeit-Strategie THQ 10/5006 89%

10 | Age of Empires Il Echtzeit-Strategie | Microsoft 12/2005 88%

11 | Pikmin 2 Echtzeit-Strategie Nintendo 11/2004 88% )

LYl Sid Meier's Railroads Aufbau-Strategie 2K Games 12/2006 87%

13 | Caesar 4 Aufbau-Strategie Vivendi 11/2006 87%

14 | Die Siedler |I: Die nachste Generation Aufbau-Strategie 2K Games 09/2006 87% | 2
15 | Rise & Fall Echtzeit-Strategie | Midway 07/2006 87% 0 [ |

16 | Heroes of Might and Magic 5 Rumden-Suateqe | Ubisoft 06/2006 87% ‘ |

17 | Paraworld Echtzeit-Strategie Sunflowers 10/2006 86% i j \

18 | Black & White 2 EchtzeitStrategie | Electronic Arts 11/2005 86% ‘ [ ]

19 | Rome: Total War | Echtzeit-Strategie Sega 11/2004 86% ‘ | ‘ ‘ &l
20 | Full Spectrum Warrior: Ten Hammers | Strategie THQ 05/2006 86% 8 | E | ]

- Abwe
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STRATEGIE | MEDIEVAL Il: TOTAL WAR

> MITTELPRACHTIG:
Zoomt man ganz
nahe ran, kommen
die Massenschlach-
ten auBerst packend
riiber. Die Ubersicht
leidet natiirlich. (PC)

Genre

Strategie
Hersteller

Sega

Entwickler

o Creative Assembly

» Runden-Taktik und Echtzeit-
Strategie in einem Spiel

» 17 Fraktionen spielbar

» Neue Einheiten wie Prinessin-
nen, Kaufleute und Priester

PC-Anforderung Standard (S. 45)

Texte/Sti deutsch/deutsch

p jederzeit

Schwierigkeitsgrad

_—

be ab12

Internet
www.totalwar.com

MEDIEVAL II: TOTAL WAR

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Europa? Wen interessiert denn Europa? Im zweiten Teil der Medieval-Reihe

geht es immerhin um die Eroberung der ganzen Welt!

ute Nachricht, schlechte Nach-
G richt. In unserem Fall gibt's
erst die schlechte: Weihnachten fallt
dieses Jahr aus! Jetzt die gute: Es
wird nicht auffallen. Zumindest den-
jenigen nicht, die sich in die mittelal-
terliche Welt von "Medieval II" hinein-
fallen lassen. Hat man sich erst mal
in den Strategieschinken des austra-
lischen
eingearbeitet, verliert man vollig das
GefUhl fiir Raum und Zeit
Die groRe Kampagne steht im
Mittelpunkt von "Medieval II". Ziel: 45

Creative-Assembly-Teams

¥ MITTENDURCH: Da war die KI unaufmerksam und unse-
re Kavallerie hat gleich mal die Flanke durchbrochen. (PC)

100| www.cynamite.de

Provinzen zu halten, wobei jede Na-
tion bestimmte Gebiete erobern
muss. Zunéchst dirfen Sie aus finf
Fraktionen wahlen: England, Frank-
reich, Spanien, Venedig oder das Hei-
lige Rémische Reich Deutscher Na-
tion. Wenn Sie die Kampagne einmal
erfolgreich beendet haben, schalten
Sie weitere zwolf Volker frei, darun-
ter Russen und Agypter

Der Wiederspielwert ist hoch,
denn die einzelnen Fraktionen haben
neben Spezialeinheiten auch unter-
schiedliche Truppen- und Geb&ude-

typen. AuBerdem verlangen die va-
riablen geographischen Ausgangs-
positionen immer wieder andere
Strategien

SELBST IST DER GENERAL
Wie im Vorgéanger dirfen Sie in ei-
gens erstellten Schlachten gegen
den Computer oder menschliche
Gegner antreten. Wichtig: Wollen Sie
Online-Duelle austragen, missen Sie
bei Gamespy angemeldet sein
Gefallen haben uns die histo-

rischen Scharmitzel, etwa die

¥ MITTELPUNKT: Mit der Strategiekarte verbringen wir
die meiste Spielzeit! (PC)




A MITTELEUROPA: In unserem Testspiel erweisen wir uns als gute Diplomaten -

fast alle benachbarten Staaten stehen auf unserer Seite. (PC)

Schlachten von Hastings und Tan-
nenberg. Sie werden mit schénen
Filmsequenzen eingeleitet, die den
geschichtlichen Hintergrund der
Kampfe erklaren. Damit Sie diese
teils kniffligen Aufgaben schaffen,
gibt das Programm allgemeine Tipps,
etwa: 'Locken Sie die schwere Kaval-
lerie des Gegners mit lhren leichten
Reitern vom Rest der Armee weg!"

Die meiste Zeit verbringen Sie auf
der Strategiekarte, wobei Sie die
Spielwelt von oben sehen. Hier kim-
mern Sie sich um die Reichsverwal-
tung, wozu unter anderem das Re-
krutieren neuer Einheiten, das Be-
wegen der Armeen und der Ausbau
der Stadte zéhlen.

Das alles geht dank gut struktu-
rierter Menls und einer einfachen
Bedienung leicht von der Hand. Am
Anfang jeder Runde erscheinen am
linken Bildschirmrand Symbole. Ein
Klick darauf zeigt Nachrichten oder
die Zusammenfassung wichtiger Er-
eignisse der zurlickliegenden Runde.

Wenn zwei verfeindete Armeen
aufeinander treffen, schaltet das
Spiel auf eine 3D-Karte um. Hier tra-
gen Sie den Kampf in Echtzeit aus,
konnen allerdings auf Wunsch eine
Pause einlegen. Das ist hilfreich, da

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

viele Einheiten beteiligt sind und die
Ubersicht leiden kann. Die Truppen
sind nach dem bewahrten Stein-
Schere-Papier-Prinzip ausbalanciert,
sodass etwa Reiter einen Trupp Bo-
genschitzen problemlos erledigen
kénnen, an Lanzentragern aber chan-
cenlos scheitern. Besonders span-
nend sind die Eroberungsschlachten
um Stadte und Burgen

Spielen Sie die Kampagne, wer-
den Sie den Ausgang der Schlachten
aus Zewrgrundeﬁ meist von der
Kinstlichen Intelligenz berechnen
lassen. Diese erledigt das zuverldssig
und zeigt nach dem simulierten
Kampf eine ausfuhrliche Statistik.
Seeschlachten berechnet das Pro-
gramm nach wie vor automatisch.

VON NIX KOMMT NIX
‘Medieval II" unterscheidet zwischen
Burgen und Stadten, also zwischen
militarischen und burgerlichen Zen-
tren. In Stadten entstehen Mérkte,
Universitaten, Rathduser und andere
zivile Bauten. Hier sind auch Werk-
statten beheimatet, die Kriegsma-
schinen und Kanonen bauen.

Die eigentlichen Truppen, also
Ritter, Bogenschitzen und Speer-
kampfer, bilden Sie hingegen in Ka-

iy texts, refcs, wikmga snd these

findings are rare, a

mentungs. Profound
struggle with being

ciubbed heratcs, which has the benefi of makon criests
Who study hese peous ond proper.

A MEHR MITTEL: lhre theologische Gilde steigert Ihren Einfluss auf die Kirche.
(

Das zahlt sich aus.

sernen, Stéllen und auf den SchieR-
platzen der Burgen aus.

Eine neue Gebaudeart sind Gil-
den, die sich nach und nach in den
Stadten ansiedeln. Diese Interes-
sensvertretungen bringen verschie-
dene Vorteile mit sich, etwa spezielle
Truppentypen oder Boni fir be-
stimmte Einheiten.

Neben den militérischen gibt es
auch zahlreiche diplomatische Hand-
lungsoptionen: Allianzen, Bestech-
ung, Androhung von Krieg, Zahlung
oder Einforderung von Tributen — um
nur einige zu nennen. Das System
funktioniert recht gut und zeigt an,
wie ausgeglichen ein Angebot ist.
Tauschen zwei gleich starke Fraktion-
en die Landkarten, ist das logischer-
weise ausgeglichen.

Die Diplomatie folgt nachvollzieh-
baren Regeln. So kénnen Sie einer
Fraktion, gegen die Sie Krieg fihren,
logischerweise keine Allianz anbie-
ten. Sie missten erst eine Waffen-
ruhe vereinbaren. Auch die Reaktion-
en der Gegner sind meist verstand-
lich. Wenn Sie militarisch stark sind,
kénnen Sie einer schwachen, aber
wohlhabenden Fraktion eine Allianz
anbieten und dafiir beispielsweise
regelmaRige oder einmalige Zahlung-

PC)

en verlangen. Wir haben beispiels-
weise groRen, aber armen Landern
Gebiete abgekauft, weil deren Regie-
rungen offensichtlich Geld brauch-
ten. Insgesamt ist das Diplomatie-
system sehr gut, wenn auch nach
wie vor ausbauféhig. Wir hatten so
manche Fraktion beispielsweise
gerne zur Auflésung einer Allianz mit
einem unserer Gegner aufgefordert

Prinzessinnen sind besondere
Diplomaten, da sie durch eine Hoch-
zeit mit dem Anfiihrer einer anderen
Fraktion eine starke Allianz schmie-
den kénnen. Geben Sie sich beson-
ders charmant, kdnnen Kénigstoch-
ter auch versuchen, Generéle des
Gegners zu heiraten und diese zum
Uberlaufen zu bewegen. Den
Charme-Wert steigern Sie durch er-
folgreiche diplomatische Aktionen

In "Medieval II: Total War" gibt es
nur eine Ressource: Geld! Das be-
nétigen Sie hauptsachlich zum Bau
von Gebduden und Rekrutieren der
Truppen. Die meisten Einnahmen
stammen aus Steuern, jedoch rebel-
lieren die Birger schnell, wenn die
Abgaben zu hoch werden. Also er-
richten Sie in den Stadten Handels-
hafen, um am Guteraustausch kraftig

zu verdienen szm

Fazit: Rundentaktik, Echtzeit-Strategie — hier
ist man als General voll gefordert. Aber nie
iiberfordert — hierfiir ein dickes Sonderlob!

Computer-Berater, Tutorials, tolle Optik. Mit einem solchen Spiel kann man alle

halbwegs interessierten PC-Strategen b
— und

" hink q

Gloiet ist "Medieval II"

n.
T

so effektiv. Die vielen

als jede

kleinen Verbesserungen verandern den Spielverlauf zwar nicht dramatisch, aber
vor allem die Eroberung Amerikas ist ein gern gespieltes Highlight. Sicherlich
hatte die Grafik in den 3D-Schlachten noch schéner aussehen kdnnen. Aber dafiir
halt sich der Hardware-Hunger von “Medieval II" in Grenzen.

Wir sind Papst! Halten Sie die Mehrheit der Kardinéle, konnen Sie einen davon zum
Pontifex wéhlen und somit Ihr Verhéltnis zur Kirche deutlich verbessern.

WERTUNG

Medieval II: Total War

GRAFIK

50/60 HZ, 16:9, PROG
A Spannende Kampagne
A Spektakuldre Schlachten

| A Fraktionen spielen sich
sehr unterschiedlich

¥ Seeschlachten automatisch
¥ Gamespy-Login fiir
Multiplayer erforderlich

SOUND
5.1-SURROUND

STEUERUNG

MEHRSPIELER MBI |
LAN: 2-8, ONLINE: 2.8

[ —ERN

SPIELSPASS
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TE ST STRATEGIE | Wii PLAY
B e o]

A SCHUTZENFEST: In der letzten Runde dieser Ballerei gehen Ufos auf Mii
Holen Sie die Aliens vom Himmel, bevor sie die Miis mopsen.

Wii PLA

FAKTEN

-Jagd.
(Wii)

A MII-POSENSPIEL: Hektisch geht's bei diesem Spiel zu. Sie missen lhren

Mii-Charakter moglichst flott in die

Blasen ei (Wii)

= System:
Yy Wi ftene Termin/Preis: 08.12.2006 - 50 €
3Y " Testin: dieser Ausgabe
S

... = Hersteller
.GW“’;”CW. Nintendo
& o Entwickler
‘ Nintendo
B way =/
» Neun Minispiele, die nur mit der
Wii-Remote gesteuert werden
» Unterstiitzung des Mii-Systems
» Eine Wii-Remote ist im
Lieferumfang enthalten
PC-Anford s
deutsch/deutsch
automatisch
Schwierigkeitsgrad

ht | sthwer

Altersfreigabe frei

Internet
www.nintendo.de

W ie jede neue Konsole wird
auch Nintendo Wii mit nur
einem kompletten Controller - also
einer Kombination aus Wii-Fernbe-
dienung und Nunchuk-Controller —
ausgeliefert. Folglich muss fur launi-
ge Mehrspieler-Partys Nachschub
her! Eine Wii-Fernbedienung schlagt
mit 40 Euro zu Buche. Fir nur zehn
Euro mehr gibt es diese aber auch im
Set mit "Wii Play", einer Sammlung,

Fiir alle Zocker, die nicht auf Kérperertiichtigung mit Wii Sports stehen,
hat Nintendo zum Wii-Start eine weitere Spielesammlung in petto.

die aus neun simplen Minispielen be-
steht. Beachten Sie aber: Fir viele
Games brauchen Sie nicht nur die
Wii-Fernbedienung, sondern auch
die Nunchuk-Erweiterung. Fir die
einfacheren Spielchen von "Wii Play"
genUgt aber die Wii-Fernbedienung.

Zwei der Minispiele unterstitzen
den Mii-Kanal. Sie kénnen also lhren
selbst erstellten Charakter verwen-
den. Beim so genannten "Mii-Ge-
wimmel" missen Sie gleichartige
Miis in einer Gruppe der Comic-Figu-
ren erkennen und maoglichst schnell
mittels Wii-Fernbedienung anvisie-

ren. Beim "Mii-Posenspiel' hingegen *

fliegt Ihr Mii-Charakter tiber den Bild-
schirm und muss in Blasen einge-
passt werden. In diesen Blasen be-
finden sich Mii-Umrisse in verschie-
denen Posen, die Ihr Mannchen auf
Knopfdruck einnehmen kann. Die
Steuerung via Wii-Fernbedienung
funktioniert sehr prazise und vor
allem intuitiv — da steigt jeder durch.

MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Nicht so unterhaltsam wie Wii Sports,
dafiir kostet der SpaB aber quasi nur zehn Euro.

Grafisch macht "Wii Play" nichts her. HD-verwéhnte Zocker miissen ihre Ansprii-
che also herunterschrauben. Hinter der unscheinbaren Fassade stecken aber
groBtenteils gelungene Minispielchen, die zeigen, was in der Wii-Remote steckt.
Da eine Remote im Lieferumfang enthalten ist, sind 50 Euro ein fairer Preis.

102| www.cynamite.de

Eine Hommage an den NES-Light-
gun-Shooter "Duck Hunt" ist “Schiit-
zenfest’, wo Sie auf Ballons, Dosen,
Zielscheiben, Tontauben und Ufos
feuern. Gelegentlich flattern auch die
kultigen ‘Duck Hunt-Entchen Uber
den Screen - allerdings in einem sol-
chen Tempo, dass nur Profis sie
erwischen. Auch beim "Schitzen-
fest" ist die Steuerung exzellent.

PINGELIGES PING-PONG

Etwas kniffliger prasentiert sich
‘Tischtennis". Die Steuerung des
Schlagers ist extrem sensibel, und
nur mit viel Ubung kommen ansehn-
liche Ballwechsel zustande. An-
spruchsvoll ist auch "Billard", wo Sie
Zielrichtung und AnstoRpunkt auf der
Kugel festlegen und anschlieRend
die Wii-Fernbedienung wie einen
echten Queue bewegen missen.

WERTUNG =

Einfacher sind das witzige 'Angeln’
und “Laser Hockey", eine Umsetzung
des allseits beliebten Air-Hockeys im
stylishen  80er-Jahre-Neon-Look
Komplettiert wird der Minispiel-Neu-
ner durch die Kettenfahrzeug-Kémp-
fe von "Panzerkiste’ und den schré-
gen Ochsenritt "Wilde Kuh'.
Sémtliche Games dauern nur eini-
ge Minuten und sind eher was fur
zwischendurch als abendfillende
Unterhaltung. Die Dauermotivation
fr Einzelspieler halt sich in Grenzen
und auch der reduzierte Look ist
sicher nicht jedermanns Sache. Be-
vor Sie aber 40 Euro in eine einzelne
Wii-Remote investieren, sollten Sie
die zehn Euro flr "Wii Play" definitiv
drauflegen. Denn fir einen kurzweili-
gen Wettstreit mit einem mensch-
lichen Mitspieler ist "Wii Play" genau
das Richtige! fkm

Wii Play

A Mehrspieler-Spal
SCHLECHT

¥ Geringer Umfang

¥ Grafisch mau

MEHRSPIELER SR |
OFFLINE: 2, ONLINE:

GRAFIK w62+ | ' i |
N
LT SOUND — 68
Lieferumfang enthalten *
A Gute Steuerung,
demansofotblicd  sreuepune e g4, DEMTIEdigend

SPIELSPASS

76+

71.

Arme Amerikaner: Wii Play erscheint nur in Japan und Europa zum Will-Launch.
Alle amerikanischen Wii-Zocker miissen (zumindest vorerst) ohne das Spiel auskommen.
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TOUR-DATEN

07.10.2006 - Leipzig, Nachtcafe 11.11.2006 - Hannover, Acanto
21.10.2006 - Bochum, Exhibition 18.11.2006 - MUnchen, Pacha
28.10.2006 - Hamburg, Edelfettwerk 25.11.2006 - Stuttgart, n-pir

Mehr Infos auf www.viva.tv/stylenights
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» CLEVER: Der Erfind

sorgt dafir, dass Sie %
5. schneller an wichtige
‘Einheiten kommen. (PC)

Genre

Hersteller
Sunflowers
Entwickler
Related Designs

Aufbau-Strategie

» Fiinf Siedlungsstufen

» Umfangreiches Handelssystem
» Spannende Schlachten

» Selbst gewdhlite Missionsziele
» Multiplayer-Modus

PC. g Standard (S. 45)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speich: jederzeit

Schwierigkeitsgrad

be ab6

Internet
www.anno1701.com

104

www.cynamite.de

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 50 €
Test in: dieser Ausgabe

Fantastische Atmosphare, hervorragende Spielbarkeit, enormer Suchtfaktor:
Der neue Strategie-Hit von Related Designs protzt mit Superlativen.

ange haben die Fans der Reihe

darauf gewartet, endlich kommt
es in die Laden: das neue "Anno’! Im
Jahre 1701 reisen Sie fiir Land und
Kénigin durch ausufernde Inselwel-
ten und siedeln, was das Zeug halt
Dabei gilt es, fir Ihre geliebten Mit-
birger zu sorgen, sonst zetteln die
némlich eine ausgewachsene Revo-
lution an

KLARE ZIELE
Am Anfang einer jeden Runde wah-
len Sie Ihre Missionsziele selbst aus

¥ FLUCH DER KARIBIK: Mit Ihrer Flotte verteidigen Sie
sich gegen Piraten und Schiffe Ihrer Rivalen. (PC)

So horten Sie beispielsweise grole
Reichtimer oder bunkern exotische
Anfangs nur mit
einem hdlzernen Kahn ausgestattet,
suchen Sie sich erst einmal ein
Eiland, auf dem Sie lhre erste Sied-
lung errichten kénnen.

Je nach Klimazone finden Sie dort
unterschiedliche Rohstoffe wie etwa
Kakao, Getreide oder Eisenerz vor.
Wenn Sie sich entschieden haben,
bauen Sie ein Kontor ans Ufer und
anschlieRend ein Dorfzentrum als
Treffpunkt fur Ihre Leute

Kolonialwaren

Kaum haben sich die ersten Siedler
im Dorf niedergelassen, herrscht em-
siges Treiben auf den StraRBen. Die
Koérperhaltung der Statue im Dorf-
zentrum zeigt lhnen an, wie gut es
den Leuten geht.

Ausrufezeichen (iber Hausern
weisen darauf hin, dass etwas nicht
stimmt. Klicken Sie auf ein Gebaude,
sehen Sie anhand des erscheinen-
den Charakterportréts, ob die Siedler
dort frohlich oder zornig sind. Das ist
gut gemacht und sorgt daflr, dass
Sie den Uberblick nicht verfieren

¥ BOMBENSTIMMUNG: Mit dem mehr oder weniger lang-
haarigen Bombenleger zerstoren Sie Feindgebaude.  (PC)




A FLIESSBANDARBEIT: Wenn lhre P\

wieder K

sind immer eine gute Idee - mit denen kénnen Sie in alle Teile der Welt fahren und wichtige Rohstoffe ergattern.

Kimmern Sie sich darum, dass es
Ihren Birgern gut geht! Das ist nicht
immer leicht, denn die flinf Bevolke-
rungsstufen (Pioniere, Siedler, Bir-
ger, Kaufleute und Aristokraten) ha-
ben ganz unterschiedliche Bediirf-
nisse. Natirlich wollen alle ein Dach
liber dem Kopf und etwas zu essen —
das holen sie sich ganz selbststéndig
aus dem Kontor.

Hohere Bevolkerungsstufen sind
anspruchsvoller, eroffnen lhnen aller-
dings auch neue Moglichkeiten beim
Bau von Gebauden. Um flir allgemei-
ne Zufriedenheit zu sorgen, kénnen
Sie Waren beim freien Héandler kau-
fen oder Handel treiben.

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

CLEVER HANDELN

Aristokraten haben einen exquisiten
Geschmack. Darum soliten Sie spa-
ter im Spiel exotische Kolonialwaren
wie Pelze oder Elfenbein ergattern
Bis zu drei Mitspieler sowie maximal
vier freie Volker wie Inder oder In-
dianer stellen sich lhnen gerne als
Handelspartner zur Verfigung. Wenn
Sie haufig Handel mit den freien
Vélkern treiben, steigen diese eben-
falls auf und bieten endlich die
begehrten Kolonialwaren an.

Alle Charaktere melden sich mit
schén animierten und lippensyn-
chron sprechenden Portrats zu Wort.
Das sorgt fir Atmosphére! Wer nicht

warten will, bis die KI-Kollegen Kon-
takt aufnehmen, kann auch selbst
den Beziehungsbildschirm aufrufen.
Dort ist sofort zu erkennen, wie be-
liebt die Siedler bei anderen Vélkern
sind. Hier kdnnen Sie auch Handels-
beziehungen knipfen und Rivalen
den Krieg erkldren. Und wenn Sie
sich richtig méchtig flihlen, erkléren
Sie lhrer Konigin doch einfach die
Unabhangigkeit!

DIE KUNST DES KRIEGES

Bevor die Siedler in den Krieg ziehen,
missen sie natlrlich erst mal aufriis-
ten. Es gilt, Kriegsschiffe zu bauen
und - Truppen auszuheben. Diverse

frei haben, kénnen Sie gleich mit der Erzeugung eines neuen Produkts beginnen. Schiffe

(PC)

militarische Einheiten wie Pikeniere,
Grenadiere, Maérser und Haubitzen
stehen zur Verfligung — aber erst,
wenn Garnisonen und Festungen fiir
deren Ausbildung errichtet wurden
In der Schlacht steuern sich die
Einheiten dann wie in einem Echt-
zeit-Strategiespiel

Neben dem Endlosspiel gibt es
noch den Szenario-Modus, in dem
Sie vielfaltige Aufgaben erledigen,
und einen Sandkasten-Modus, in
dem Sie nach Gutdiinken ein hib-
sches Stadtchen bauen kénnen.
AuRerdem dirfen Sie im LAN oder
online gegen bis zu vier menschliche
Gegner antreten. abm

WERTUNG

Fazit: Die tolle Spielbarkeit des neuen "Anno"
sorgt zusammen mit herausragender Grafik und
Soundkulisse fiir tagelangen AufbauspaB.

Klar, Neuerungen sucht man im jiingsten Serienableger mit der Lupe. An der
Bedienung wurde geschraubt, und es gibt endlich den schon fiir “Anno 1503" ver-

sprochenen Multiplayer-Modus. Trotzdem

macht der Titel so viel SpaR, dass er es

auf dem Wertungstreppchen ganz nach oben schafft: Clevere KI-Gegner, span-
nende Schlachten, ein gut gemachtes Aufbausystem und vor allem die wunder-
volle Atmosphare ziehen den Spieler unweigerlich in ihren Bann. Wenn Sie etwas

fiir Strategiespiele {ibrigt

Waussten Sie schon, dass... die Anno-Reihe die

Sie an "Anno 1701" nicht vorbei!

1 Spiele-Reihe aus

Software-Schmieden ist? Der aktuelle Ableger wird diese Ehrung sicher bestétigen.

Anno 1701

Pl GRAFIK

A Clevere Computergegner
A Fantastische Spielwelt
A Sehr abwechslungsreich

SCHLECHT
¥ Teils mittelmaRige
Animationen

SOUND
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OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2:4
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Solche Fant:

A FLUGECHSE: Der machtige Drache grillt zahlreiche Gegner mit seinem
Fl

FAKTEN

Genre
, Echtzeit-Strategie
G e ’ Hersteller
= Firefly
Entwickler
Take 2

» Mit neuen Fantasy-Elementen
» Drei umfangreiche Kampagnen
» Missionsbasiertes Gameplay
» Multiplayer-Modus

» Professionelle Sprachausgabe
PC. Standard (S. 45)
Texte/Sti deutsch/deutsch
Speichern jederzeit
Schwnengkensgrad

e

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.strongholdlegends.com

D er Titel ist Programm: "Strong-
hold Legends" entfiihrt den
Spieler ins Reich der Mythen und Le-
genden. Damit wendet man sich bei
Firefly von der klaren Realismus-Linie
der Serie ab. Ob's der Atmosphére
geschadet hat? Klare Antwort: nein!
Ins finstere Mittelalter passen die

e yout

gab's im Vorgénger nicht. (PC)

A BELAGERUNG: In gegnerische Festungen kommen Sie nur mit Sturmleitern

oder - noch besser - Belagerungstiirmen rein.

(PC)

STRONGHOLD LEGENDS

System:
Termin/Preis: Erhaltlich — 40 €
Testin: dieser Ausgabe

Im Vorganger war die eigene Burg noch Dreh- und Angelpunkt - jetzt wird's

offensiv: Ganze drei Feldziige sollen gefiihrt werden!

fantastischen Kreaturen eigentlich
ganz gut. AuRerdem hat man sich bei
Firefly nicht vollig ins Reich der Fa-
beln verabschiedet. Nur solche my-
thischen Monster, an die man zu
jener Zeit tatsachlich geglaubt hat,
tauchen im Spiel auf

Ganze drei atmosphérische Kam-
pagnen bietet der jiingste Spross der
Reihe. Im ersten Feldzug dreht sich
alles um den sagenumwobenen Ké-
nig Artus und seine Ritter der Tafel-
runde. Der zweite Feldzug verfrach-
tet Sie in ein eisiges Land, dem
Schauplatz der Kampagne um Dra-
chentéter Siegfried. Am schwierigs-
ten wird's in Gestalt von Viad "dem
Pfahler" — dem historischen Vorbild
flir den Grafen Dracula.

Eigentlich ist das jingste "Strong-
hold" seinem Vorgénger recht ahn-
lich. Sie miissen sich um die Produk-

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

Fazit: Guter Titel fiir frustresistente Strategen, die
sich nicht an den Fantasy-Elementen storen.

tion von Nahrungsmitteln und um die
Wirtschaftskette kiimmern. Die Ver-
waltung Ihrer eigenen Burg hat dage-
gen an Bedeutung verloren — da der
neue Serienspross sehr offensiv aus-
gefallen ist, wird die Aushebung von
Truppen weitaus wichtiger.

ZU HEKTISCH

Einen typischen Auftrag beginnt man
auf einer unbebauten Léanderei und
platziert nacheinander Farmen, Roh-
stofflieferanten und Werkstatten. |hr
Ziel ist es, den Wirtschaftskreislauf
moglichst schnell in Gang zu bringen.
Doch ist das viel schwerer als es
klingt! Fast immer schickt der Geg-
ner Truppen in lhre Burg und richtet
verheerenden Schaden an

Zu allem Ubel kommen diese regel-
maRigen Angriffe verdammt friih —
wer nicht in Rekordzeit die richtigen
Gebéaude und Einheiten aus dem Hut
zaubert, hat keine Chance. Richtig
gut wird's dagegen in den Belage-
rungs- und Angriffsmissionen. Durch
die neuen Fantasy-Einheiten wie Dra-
chen, Teufel oder magisches Kriegs-
gerdt machen die Gefechte ordent-
lich Laune .
"Stronghold Legends" fordert
dem Spieler eine Menge Muhe und
Geduld ab. Wer sich aber hartnéckig
durch die Einzelspieler-Szenarien ge-
kémpft hat, kann seine Strategien an
menschlichen Gegnern austesten —
und wird zumindest teilweise fir die
Strapazen entschadigt abm

Der jiingste Serien-Spross verlasst ausgetretene Pfade, riickt dabei aber ein Stiick
zuweitvon bewahrten SpielspaB-Bringern ab: Der Aufbau-Part kommt viel zu kurz,
die Schlachten stehen zu sehr im Vordergrund. Présentation und Atmosphare sind
dagegen erstklassig, und auch die Mehrspieler-Optionen wissen zu gefallen.

106

www.cynamite.de

WERTUNG
Stronghold Legends
GRAFIK ] 71 ]
GUT
A Atmosphdrische Szenarien
SOUND | 86
A Hochwertige EEEE T == |
Synchronisation e "“'; ‘
A Gute Multiplayer-Modi  gTEUERUNG  mummmmml | | | 65+ | gu J
SCHLECHT SPIELSPASS
¥ extson MEHRSPIELER MBI | | 70-

¥ Bedienung unausgereift
¥ Kein freies Spiel

OFFLINE: 2-4, ONLINE: 24

78..

Beim Vorganger... drehte sich alles um den Aufbau und den Unterhalt Ihrer Burg. AuBerdem
war alles streng historisch - Fantasy-Kreaturen gab es nicht.
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A UBERSICHT: Auf dieser praktischen Karte legen Sie fest, welche Fracht lhre
Ziige transportieren sollen und wobhin sie fahren.

(PC)

J 4 ]
A GEWUSEL: Im spateren Spielverlauf ist lhr Schil
sen, dass es nicht mehr ganz einfach ist, den Uberblick zu behalten.

so stark

(PC)

FAKTEN

G Genre
Aufbau-Strategie
y Hersteller

\t\ Take 2

_ Entwickler
Firaxis

» 15 Schwierigkeitsgrade

» Ziemlich CPU-lastig

» Ausgereifter Wirtschaftsaspekt
» Bis zu vier Mitspieler

» Inklusive Tutorial

PC-Anforderung High-End (S. 45)
‘Texte/Sti deutsch/deutsch
S| jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.sidmeiersrailroads.com

D esigner-lkone Sid Meier ist zu-
rick und hat einen neuen Able-
ger von "Railroad Tycoon" im Gepéck!
Das Kind hat Ubrigens auch einen
neuen Namen: "Sid Meiers Railroads"

will — wie schon die erfolgreichen
Vorganger — Hobby-Strategen aller
Altersklassen begeistern.

System: 7
Termin/Preis: erhiltlich —40 €
Testin: dieser Ausgabe

Méchtegern-Modelleisenbahner, die aus Platz- oder Geldmangel ihrem Hobby
nicht nachgehen kénnen, werden an dieser Simulation ihren SpaR haben.

Hinter der Spielerei mit Modelleisen-
bahnen verbirgt sich eine ausge-
wachsene  Wirtschaftssimulation
Fir den Aufbau lhres Schienennet-
zes brauchen Sie nicht einmal die
Halfte der Zeit. Sie investieren ndm-
lich auRerdem in Aktien oder Fabri-
ken. Spater mussen Sie die Trassen
griindlich im Auge behalten, sonst
kriegen Sie schnell Arger mit Staus
an den zahlreichen Knotenpunkten.
Aber von vorne: In "Railroads”
kédmpfen maximal vier Eisenbahn-
Mogule um die wirtschaftliche Vor-
rhacht. Sie kdnnen wahlweise gegen
Computergegner oder Mitspieler aus
Fleisch und Blut antreten. Im Bau-
Modus legen alle Spieler ihre Gleise
Dieser Teil des Spiels ist intuitiv und
dauert nicht lange. Komplizierter
wird's erst, wenn Sie sich mit Hin-
dernissen wie etwa Bergen herum-

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

Fazit: Eingangiges Vergniigen fiir Hobby-Tycoons
mit Eisenbahn-Faible.

plagen muissen. Altere Loks geraten
bei Steigungen namlich schwer ins
Schnaufen und kommen nur noch
langsam voran. Und wenn viele Zige
Uber die Gleise rattern, ist es gar
nicht mehr so leicht, den Uberblick
zu behalten. Dann ist ein durchdach-
tes Netz mit geschickt platzierten
Ausweichmaglichkeiten Gold wert.

UBERSICHTLICH

Uber die Buttons am oberen Bild-
schirmrand klicken Sie sich in die ver-
schiedenen  Statistikbildschirme.
Dort gibt's alle Informationen zu
Waren, Preisen oder Industrien. Die
brauchen Sie fiir die wirtschaftliche
Seite des Eisenbahn-Vergniigens.
Um an Geld zu kommen, muissen

WERTUNG

Ihre Zuge dringend bendtigte Giiter
in die entsprechenden Stédte liefern
Manche Guter werden komplett ver-
braucht — Bier zum Beispiel. Da bleibt
nix Ubrig. Andere Waren werden
weiterverarbeitet — so kann aus Koh-
le Stahl erzeugt werden. Die neuen
Produkte kénnen Sie anderswo hin-
liefern und wieder Geld einsacken.
Fir die einzelnen Stadte bedeutet
die Anlieferung wirtschaftlichen Auf-
schwung. AuRerdem wachsen die
Bedurfnisse der Bewohner. Bei Sied-
lungen ab Ausbaustufe zwei sind
etwa Post- und Personenziige ge-
fragt. Mit Passagieren Iasst sich am
meisten Geld verdienen, wenn Sie
sie mdglichst schnell und weit befor-

dern abm

Sid Meiers Railroads

GRAFIK

[ GUT
A Intuitive Bedienung
A Clevere KI

| A Top

SOUND

So knuffig die Optik auch anmutet und so sehr sich am Eisenbahner-Thema die
Geister scheiden mégen: Auch dieser Titel aus der Feder von Game-Guru Sid
Meier zieht den Spieler binnen Minuten in seinen Bann. Fiir gemiitliche Daddel-
Abende und entspannte Wochenenden ist ‘Railroads” genau das Richtige.
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STEUERUNG SR

SCHLECHT

¥ Nicht viel Neues
¥ Platzieren von Schienen-
teilen manchmal ungenau

E— 83

MEHRSPIELER EEENINNIT| | 88-.
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 24

83,
SPIELSPASS

87..

Designer-lkone Sid Meier... wurde 1999 in den prestigetréichtigen Hall of Fame der AIAS
AT p £

y of I ive Arts &



GIGA\GAMES

Die GIGA-Games Redaktion ist in Sachen PC -
und Konsolenspiele immer auf dem neuesten
Stand. GIGA Games ist seit mittlerweile mehrals
fiinf Jahren die weltweit einzige tagliche Sendung
tiber Computerspiele.

~ GIGA €&Sports

GIGA (bertragt alle eSports Highlights live.
Zudem berichtet GIGA jeden Abend wie eine
Sportschau Uber Matches und Ergebnisse der
groBten Ligen in ganz Europa.

PLAY(®

PLAY ist das Format fir Casual Player, hier
stehen Fun-Spiele im Mittelpunkt. Die Zuschauer
werden interaktiv in die Sendung eingebunden.

P ® Q\g\\a\
e Y

Freitags wird PLAY mult|med|al Digital Home
zeigt Euch die neuesten Entwicklungen aus der
Welt der digitalen Unterhaltung.

Late Knights ist die neue Late (KINight Show bei

GIGA ist einzigartiges
| Dlgltal LlfestYle TV| GIGA. Jgden Donnerstag um kurz vor Mitter_nacht

laden die Gastgeber Nils Bomhoff und Etienne
Gardé zur locker-flockigen Talkstunde.

GIGA Digital ist der erste deutsche . . ;
Fernsehsender, bei dem es rund \)

; um die Uhr um die Themen Digital | S

: Lifestyle, Games und eSports geht. eSports sollte live und ohne Unterbrechungen
Kompetente Moderatoren schaffen genossen werden. GIGA2 zeigt via IPTV alle
einen einzigartigen Mix aus bedeutenden Spiele aller bedeutenden eSports

Gaming und Entertainment Events in Europa live und in voller Lange.

ek www.giga.de»

I ———————————————p e et b

GIGA - auf Astra digital 19,2°|Transponder: 103 | Freq: 12.460,50 MHz | Pol:H | 27,5 MSymb/s | FEC: %



TEST
e AT PR S

STRATEGIE | BUZZ: DAS SPORT-QUIZ / SINGS

TAR: LEGENDS

FAKTEN

Genre (Quiz

Sony
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei
Internet

www.playstation.de

ie verpassen nie die Sportschau
S und haben DSF ganz oben in
Ihrer Kanalliste eingespeichert? Dann
gehoren Sie zur Zielgruppe von So-
nys 'Buzz: Das Sport-Quiz'. Hier
dreht sich alles um Balle, Boxhand-
schuhe und Bretter.

UZZ: DAS SPORT-QUIZ

System:
Termin/Preis: 15.11.2006 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Roter Driicker im Dauereinsatz: Uber mangelnden Spiele-Nachschub
brauchen sich Buzz-Freunde wahrlich nicht zu beschweren!

Sportkenner wahlen zu Beginn natlir-
lich gleich den schweren Fragenkata-
log und wundern sich Uber Rétsel
wie 'In welchen Farben spielen die
Kicker von Rot-Weiss Essen?" Neben
solchen Pipifax-Aufgaben finden sich
gelegentlich auch Fragen, die bei

A LEICHT AUFGEMOTZT: Es gibt ein neues Studio und frische Spielvarianten,
doch die nétige Generaliiberholung erfolgt wohl erst beim PS3-Debiit.

Glinther Jauchs Quizshow zur Million
flhren kénnten. Oder kennen Sie die
Turmspring-Ergebnisse von 1903?
Sony ergénzt bekannte Modi wie
Punktesammler oder Bombenspiel
durch sechs neue Spielvarianten. In
Risiko etwa wird Ihnen eine Sportart
genannt, und Sie missen dann ent-
scheiden, wie viele Punkte Sie fir
die kommende Frage einsetzen wol-
len. Welt des Sports flihrt Sie quer
Uber den Globus - hier werden lhnen
landesspezifische Aufgaben gestellt.
Maximal vier Rétselfreunde tre-
ten diesmal an, beim Vorganger
‘Buzz: Das groRe Quiz' waren es
noch acht. Standige Pausen und La-
deunterbrechungen dehnen die
Spielzeit schon mal auf rund eine

Stunde aus. Dauert Ihnen das zu lan-
ge, kénnen Sie vor Beginn Runden
streichen. Der nervende Quizmaster
bekommt diesmal ein neues Studio
spendiert, insgesamt ist die Grafik
aber nur zweckmaRig azm

= |

befriedigend

A 5500 Fragen zu vielen Sportarten
A Sechs neue Spielvarianten

¥ Ziher Spielablauf durch standige Pausen
¥ Schwierigkeit schlecht ausbalanciert

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

STEUERUNG
MEHRSPIELER

%

69%

FAKTEN

Genre Musikspiel

Hersteller Sony
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/d. + e
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe frei

Internet
www.playstation.de

SINGSTAR: LEGENDS

System:
Termin/Preis: erhaltlich —30 €
Testin: dieser Ausgabe

Schluss mit den Pseudo-Hits! Die neue Karaoke-Sammlung aus dem Hause
Sony singt ein Loblied auf die gréBten Stars der Musikgeschichte.

‘ [ 01:52 memm—

| Bloi1690

I'm a rock - et man-

A NUR ECHT MIT KUNTERBUNTER BRILLE: Sir Elton John sitzt am Klavier und
trallert seinen Welthit Rocket Man - und Spieler zwei trifft gerade jeden Ton
(zu erkennen an den gefiillten roten Balken).
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D ie "Singstar-Reihe wird mehr
und mehr zum FlieRband-Pro-
dukt, fast schon monatlich stellt So-
ny eine weitere Episode in die L&
den. Wenn dabei allerdings ein derart
feines Ergebnis wie "Singstar: Le-
gends" herauskommt, wer wollte
sich da beschweren? Die Lieder-
sammlung trumpft namlich mit
einem Tour-Bus voller Hits auf: Von
Elton John ("Rocket Man") tber Take
That ("Back for Good') bis zu Johnny
Cash ('Ring of Fire') ist alles dabei,
was goldene Schallplatten hat

Einen Kontrast zu den Liedern
stellt das Spielmodi-Sortiment dar:
Die Entwickler haben sich nicht mal
eine einzige Mini-Neuerung ausge-
dacht. So missen Solo-Vokalisten
auf eine Karriere verzichten — da geht

dem SpalR schnell die Puste aus
Ganz anders sieht die musikalische
Sache aus, wenn sich mehrere Zo-
cker vor den Mikrofonen versam-
meln: Unterhaltsame Party-Modi ver-
wandeln jedes Wohnzimmer in einen
brodelnden Konzertsaal. tkm

‘**am

[WERTUNG KT

A Super Songauswahl mit vielen Hits
A Perfekt fiir Mehrspieler-Abende

¥ Keinerlei Neuerungen
¥ Ein paar doofe Lieder sind dabei

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

STEUERUNG
MEHRSPIELER

%

86%

Verkaufsschlager: Sony hat Erfolg mit Buzz und Singstar, beide Serien werden wohl auf der
PS3 fortgefiihrt. Wir hoffen, dass die USB-Buzzer und -Mikros weiterverwendet werden konnen.



BUDGET | EINLEITUNG TE ST

W BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

122006

DARKSTAR ONE

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
Ankh - Special Edition Adventure 01/06 20€ 85%
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel 09/04 bzw. 11/05 IEI20€ 0¢ 90%
Civilization 4 Strategie 12/05 30€ 89%
Darkstar One Action | 06/06 o 88%
A 3 o e
Fahrenheit Adventure 09/05 15€" 30€ 30€ 83%
F.E.A.R.: First Encounter Assault Recon Ego-Shooter 11/05 30€ 87%
Final Fantasy X-2 Rollenspiel 03/04 ‘7?: 88%
Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik-Shooter = 15€ 86%
Gran Turismo 4 Rennspiel 03/05 lﬂzw 92%
GTA: San Andreas Action 12/04 bzw. 08/05 | ¢ “35¢ mzo € 93%
Halo 2 Ego-Shooter 12/04 20€ 90%
Kameo: Elements of Power Action-Adventure 01/06 30€ 87%
Madagascar Geschicklichkeit 08/05 15€ maw 3m0€ m30€ 76%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater inkl. Bonus-DVD Action-Adventure 03/05 .3% 89%
Need for Speed: Most Wanted Rennspiel 01/06 25¢€ maoe ?Je IZ:I30€ 87%
Perfect Dark Zero Ego-Shooter 01/06 v 83%
Prince of Persia: Warrior Within Action 12/04 bzw. 08/05 15€ 20€ 20€ 20€ 86%
1 G
Pro Evolution Soccer 5 Fufball 12/05 20€ 20€ 30€ 93%
Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure 12/05 ? 93%
Rise & Fall: Civilizations at War Echtzeit-Strategie 07/05 | 30€ 87%
Rome: Total War Strategie 11/04 10€ 86%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up 12/05 e 90%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure 04/05 30¢€ .2% ¢3;Jn€ ‘3%? 90%
A > «<
Star Wars: Battlefront 2 Action 11/05 306 30€ 30¢€ 86%
The Legend of Zelda: The Wind Waker Adventure 06/07 03 o 91%
Tomb Raider: Legend Action-Rollenspiel 04/06 20€ .3? csﬁ:E‘A()é 87%
World of Warcraft ‘ Online-Rollenspiel 03/05 30€ 92%

le-Highlights
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BUDGET | TEST

TEST
R TR 3

FAKTEN

Genre Action-Adventure
Hersteller Eidos
PC-Anforderung Einsteiger (S. 45)
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

N

Internet

www.tombraider.com

ach dem auf ganzer Linie ent-
N tduschenden "Angel of Dark-
ness" macht Lara Croft in “Tomb Rai-
der: Legend" eine weitaus bessere
Figur. Das archdologische Abenteuer
strotzt geradezu vor schicken 3D-
Welten und spannenden Rétseln

TOMB RA

R: LEGEND

s

GAMES-HIT

System:
Termin/Preis: erhltlich—30 €  erhaltlich— 30 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhaltlich - 30 €
dieser Ausgabe

erhiltlich - 40 €
dieser Ausgabe

Pflichtkauf fiir Abenteurer: Niemand sonst ver-

hékert seine sexy Girls so giinstig wie Eidos!

Den gréRten Qualitatssprung hat
aber die Steuerung gemacht. Endlich
lasst sich Madame Croft prézise
durch die Polygon-Pampa scheuchen
- keine Spur mehr von den hakeligen
Kontrollen der Vorganger. Einzig in
Sachen Umfang schwachelt die ele-

A HUBSCH ABER NICHT BERAUSCHEND: Die Playstation2-Fassung des Spiels
sieht zwar schick aus, fallt im Vergleich zu den anderen Versionen allerdings

etwas ab - besonders das Kantenflimmern sticht negativ ins Auge.

(PS2)

gante Expedition. Selbst Einsteiger
sehen nach gerade mal sechs Stun-
den den Abspann. Aber was soll's,
dieses famose Action-Adventure
gehort schlicht und einfach in jede
gut geflihrte Spielesammlung. tk m

P*«* * =

A Einwandfreie Steveru
A Superb inszenierte S

SCHLECHT
¥ Langweilige Motorradeinlagen
¥ Arg schnell durchgespielt

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

%

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 85%
MEHRSPIELER -

%

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND 815
STEUERUNG 85%

MEHRSPIELER =

FAKTEN

Genre Rennspiel

Hersteller Electronic Arts
PC-Anforderung Standard (S. 45)
_Texte/Stimmen _deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad T

Altersfreigabe ab 12

Internet
nfs.ea.com

NEED FOR SPEED:

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 25€  erhiltlich 30 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhaltlich — 30 €
dieser Ausgabe

erhaltlich - 30 €
dieser Ausgabe

Piinktlich zum Release von Carbon rast der
Vorgédnger zum Sparpreis iiber die Ladentheke.

rollige PS-Monster,
P willige Weiber, ra-
sante Rennen - aus die-
sen Zutaten schraubt

AN

A MAL PACKEND, MAL ERMUDEND: Wer zu schnell fahrt, wird von der digitalen

Polizei verfolgt - die Flucht kann schon mal iiber 20 Minuten dauern!
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(Xbox360)

EA alljghrlich eine neue "Need for
Speed"-Episode zusammen. Auch
'Most Wanted" funktioniert nach
dem bewahrten Prinzip: Sie poltern
durch eine frei befahrbare GroRstadt,
fllichten vor der Rolizei und nehmen
an illegalen Rasereien teil.

Allerdings wird diesmal nicht nur
in der Dunkelheit, sondern auch am
helllichten Tag Gas gegeben - eine
willkommene Abwechslung! Wer die
Wahl hat, greift Ubrigens zur PC-
Fassung des Spiels. Die sieht knacki-
ger aus und hat im Gegensatz zu den
Konsolenkollegen nicht mit Grafik-
Rucklern zu kdmpfen. Dennoch gilt
auf allen Plattformen: Ein feines
Rennspiel mit packenden Verfol-
gungsjagden, vielen Tuning-Optionen
und tollen Lizenzautos. tkm

Pty

A Packende Renn-Modi
A Grandiose Tuning-Optionen

¥ Nervige Gummiband-KI
¥ Auf den Konsolen ruckelige Grafik

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 0
MEHRSPIELER /0

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND 85%
STEUERUNG 5%
MEHRSPIELER 82%

%

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 85%
MEHRSPIELER 78%

GAMECUBE

GRAFIK 75%

%

SPIELSPASS

SOUND 85%
STEUERUNG 83% %
MEHRSPIELER 78% 0




HANDHELD w

0

SpielspaB fiir die Hosentasche:
Die neuesten Games fiir Nintendos
DS und Sonys PSP im Test.

INHALT

News w5 - 0 3 v : o 0s 114

Tests

Capcom Classics Collection Reloaded . ... . . .11 &

Killzone: Liberation R e B i 18 @D

Lumines Il . 9| A0 s pia 5 17 @&

Medal of Honor: Heroes ... .. . : i 17 «&»
Phoenix Wright: Ace Attorney . e W - 118 [ o5 ]
TEST » Hipf-Highlight: So gut ist die Pokémon Mystery Dungeon: Team Blau . S 19 [ os ]
Fortsetzung von Nintendos legendérem Hit. Yoshi's Island DS ) L. ) ey 18 «a»

12 | 2006

HERSTELLER

1 Mario Kart DS Action-Rennspiel Nintendo 12/2005 92%
2 Advance Wars Runden-Strategie Nintendo = 9%
3 New Super Mario Bros. Jump'n‘Run Nintendo 07/2006 90%
4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories Action Rockstar 12/2005

9 The Legend of Zelda: The Minish Cap Actlon—Advemure Nintendo 12/2004

6 Fire Emblem Runden-Strategie Nintendo 08/2004

7 Tekken: Dark Resurrection Beat'em-Up Sony 09/2006

8 Daxter Jump'n'Run Sony 05/2006

9 Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter Nintendo 05/2006

10 e Denkspiel BVG 12/2006

11 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel Nintendo 02/2006

12 | Tony Hawk's Underground 2 Remix Skateboard Activision 09/2005

13 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel Nintendo 11/2003

14 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega 03/2006

15 | Virtua Tennis: World Tour Tennis Sega 09/2005

16 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania Geschicklichkeit Nintendo -

17 | Kirby: Power Paintbrush Geschicklichkeit Nintendo 12/2005

18 | Wipeout Pure Action-Rennspiel Sony 09/2005

19 | Animal Crossing: Wild World Lebenssimulation Nintendo 04/2006

bl Yoshi's Island Jump'n'Run Nintendo 12/2006

= Neueinsteiger: Vi1 k

die in die

ger. W Abwertung: Dz
n Spielen nagt,

Au

12|2006 | Games Aktuell | 113



HND ELD ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

i AK TUELL

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

Diese Songs sind dabei

SONG ISTLER

ELITE BEAT AGENTS o —
Believe
] _Canned Heat Jamiroqual
Highway Star Deep Purple
| Was Borl
. e ) "Osyl 5 5
\lll} Lange Zeit galt das schrige Mu‘sksp\el Osu T i
Tatakae! Ouendan' als Import-Geheimtipp fiir den Nintendo lala Ashlee Simpson
DS. Als “Elite Beat Agents" ist nun eine an den westlichen Let's Dance David Bowie
Markt angepasste Version in den USA erschienen. Ein _Makes No Difference Sum 41
Material G Madonna

Deutschland-Start ist bisher nicht
offiziell angekindigt, allerdings ge-
hen wir stark davon aus, dass Nin-
tendo diese Perle auch bei uns brin-
gen wird. Der urspriinglich fir japani-
sche Zocker zusammengestellte
Soundtrack wurde fir die U.S.-Ver-
sion komplett ausgetauscht

o LB GBI AN

I FCC_k This To
rn never let )y /U

September

Stray Cats

nd and Fire

Survivor
The Anthem

Destiny's Child
Good Charlotte

Steriogram

You're the Inspiration

< RHYTHMISCH: Mit dem Stylus
tippen Sie passend zur Beat der
Musik farbige Symbole an.

Elite Beat Agents
Erscheint: 2007

Hersteller: Nintendo
Preis: 40 Euro

sehrgut

Rollenspiel-Riese fiir unterwegs

~THE ELDER SCROLLS TRAVELS: OBLIVION —

COOKING MAMA
Am 8. Dezember bringt

Publisher 505 Games “Cooking Mama"
nach Europa. Diese Sammlung beinhaltet
200 Minigames, bei denen sich alles ums
Kochen dreht. Bei der virtuellen Zu-
bereitung von mehr als 70 Gerichten be-
nutzen Sie den Stylus des DS unter ande-

H"} Kaum zu glauben, aber wahr: Ubisoft veréffentlicht im
Friihjahr 2007 eine PSP-Version des Edel-Rollenspiels "Obli-
vion". Allerdings erwartet uns keine Umsetzung der PC- und

rem zum Schalen, Schneiden, Raspeln
und Wiirzen. A

NEUES DS-MODELL

Seit dem 27. Oktober ist der DS Lite auch
in der Farbe Pink erhaltlich. Diese neue
Edition des Handhelds soll besonders
Frauen zum Kauf anregen. Die Ausstat-
tung unterscheidet sich nicht von denen
bereits erhéltlicher Modelle. Die unver-
bindliche Preisempfehlung liegt wie
gehabt bei 149 Euro. i

VERSCHIEBUNGEN

Nintendo hat die beiden DS-Titel "Action-
loop” und "Mario Slam Basketball" kurzfri-
stig auf Januar 2007 verschoben. Wun-
dern Sie sich also nicht, dass Sie das in
der letzten Ausgabe getestete "Action-
loop" noch nicht im Laden finden. Auch
"Star Fox Command" erscheint leider erst
Anfang 2007. o

114 |
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nisch wohl

A ANSEHNLICH: Umgebung und Gegner sehen
auch auf der PSP ganz ansprechend aus.

Erscheint:

Xbox360-Fassung — was bei deren riesiger Spielwelt tech-

Stattdessen ist das Spiel in mehrere
Levels und Dungeons aufgeteilt

The Elder Scrolls Travels: Oblivion Hersteller: Ubisoft

unmdglich gewes nare "
unméglich gewesen wa =

‘ gut

1. Quartal 2007

Preis: 50 Euro

Sci-Fi-Kult

STAR WARS: LETHAL ALLIANCE

w‘"l} Auf PSP und DS erscheint im Dezember ein neuer "Star
Wars"-Titel. “Lethal Alliance" spielt zwischen den Filmepisoden |11
und |V. Sie Ubernehmen die Rolle von Twi'lek Rianna Saren, die
von ihrem Droiden Zeeo begleitet wird. Im Auftrag der Rebellen-
allianz miissen Sie die dunklen Pléne des Imperiums aufdecken

EE S 25 o~=s |

| gut

das am berlhmt-berlchtigten Todesstern

schraubt. Fans freuen sich auf viele be-
kannte Figuren und Schauplatze

Star Wars: Lethal Alliance
Erscheint: Dezember 2006

Hersteller: Ubisoft
Preis: 40 - 50 Euro

A KAMPFERISCH: Die Heldin Rianna pustet mit dem
Blaster die anriickenden Sturmtruppen weg.



Karte ausfiillen und
« gleich heute noch
abschicken!
Unser Service fiir ganz Eilige:
Tel. (++49)0931/4170434

(Mo.-Do. 818 Uhr, Fr. 8-15 Uhr)
Fax: (++49)0931/4170179
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
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Ihre Abo-Vorteile:
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pro Ausgabe

B Sie verpassen keine Ausgabe
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im Mini-Abo testen
Ich bestelle Games Aktuell
(3 Ausgaben im Mini-Abo)
2um Vorteilspreis von nur
€ 6,00. Sollte ich eine Woche
nach Erhalt der dritten Aus-
gabe nichts von mir horen las-
sen, freue ich mich auf die re-
gelmiige Zustellung per Post
frei Haus (12 Ausgaben) fiis
€ 33,60 (Osterreich € 36,00,
Schweiz sfr 69,00, restliches
Ausland auf Anfrage).

Zu meinem Mini-Abonne-
ment wihle ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
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NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

A SUNSHINE REGGAE: Sobald die Abenddammerung einsetzt, wird die gesamte

Stadt in malerisches Rot Die

FAKTEN

CE— Gepre

b Action
Hersteller
Take 2

Entwickler
Rockstar

» Hunderte verschiedener Fahrzeuge
(darunter auch Jet-Ski u. Quad)

» Soundtrack mit mehr als 100
Songs

» Neuartige Imperiums-Missionen

PC-Anforderung —
Texte/Stimmen deutsch/englisch
Speichern 688 KB
Schwierigkeitsgrad

| — |

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.vicecitystories.de

géange sind eine A

A DER LANGE ARM DES GESETZES: Gegen die Staatsmacht ziehen Sie schnell

den Kiirzeren. Es sich, bei

den g g anzutreten.

GTA: VICE CITY STORIES

GTA mobil, Teil zwei: Mit erstklassiger Technik und neuen Spielelementen soll
Vice City Stories das hervorragende Liberty City Stories iibertreffen. Geht das?

er 'Vice City (dt.)" fir die PS2

kennt, erlebt bei "Vice City
Stories" Déja-vus. Das Stadtbild ist
groBtenteils identisch, einige Gebau-
de aber, die in zwei Jahren fertig sein
werden, befinden sich aktuell noch
im Bau.

Deutlicher Unterschied zum PS2-
"Vice City (dt.)": Die Weitsicht ist nun
viel besser. Selbst extrem weit ent-
fernte Gebaude sind schemenhaft zu
erkennen

Natirlich gibt es auch triste
Ecken in der Stadt, aber nur wenige
StraRenzlge ahneln sich auffallend
Und mit der Zeit konnen Sie das
Stadtbild durch den Ausbau von Be-
trieben sogar ein wenig mitgestalten.

Schon bei "Vice City (dt.)" kauften
Sie Immobilien, von denen Ihnen
manche als Unterschlupf dienten
und andere sogar Gewinn abwarfen.
Nun bauen ‘Sie Betriebe auf, wahlen
Ihr Geschaftsfeld (z.B. Prostitution,
Drogenhandel etc.) und legen die
GroRe des Unternehmens fest. Die-
se Entscheidungen beeinflussen die

e TN
MEINUNG » SASCHA ADERMANN

Fazit: Uberraschend klarer Fortschritt gegeniiber
"LC Stories" fiir PSP und "Vice City (dt.)" fiir PS2.

Grafisch und spielerisch iibertrifft "Vice City Stories’ seinen PSP-Vorgénger ‘Liber-
ty City Stories" um Léangen. Abgesehen von gelegentlichen Pop-ups und Zeilenfeh-
lern (Tearing), einem Zielsystem, das sich im Angesicht mehrerer Gegner als un-
praktisch erweist und teils hakeliger Kamera ist das Spiel praktisch perfekt!
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Héhe Ihrer Einnahmen: Je groRer der
Betrieb und je lukrativer das Busi-
ness, desto héher \hrejewemge Ta-
gesgage. Ein solides dreistockiges
Freudenhaus ist natUrlich viel repré-
sentativer als eine schébige ver-
wurmte Holzhiitte. Neu sind auch die
mit dem Business verbundenen Im-
periums-Missionen. Die verbessern
Ihren Ruf und steigern damit eben-
falls Ihre Einnahmen

SEEPFERDCHEN

Zudem haben die Jungs von Rock-
star dem Protagonisten eine —im von
reichlich Wasser umgebenen Miami-
Klon - sinnvolle Fahigkeit mitgege-
ben: Victor Vance kann namlich
schwimmen. Juhu! Allerdings nicht
besonders gut. Mist!

Erstens ist die Zeit, die Victor im
Wasser verbringen kann, durch eine
Ausdaueranzeige begrenzt. Ist diese
leer, ertrinkt er. Zweitens kann er
nicht tauchen (immerhin entfalit so
die lastige "San Andreas’-Austernsu-
cherei). Zum Freischwimmer langt's

GUT
A Vollwertiges GTA
A Grandiose Technik

¥ Kamerajustierung
suboptimal
¥ Zielsystem nicht ideal

GRAFIK
SOUND

W 92
94,
STEUERUNG B | 89

MEHRSPIELER EEEMIMNII| 924
LOKAL: ~, ONLINE: 2-6

nicht, aber das Seepferdchen hat Vic
in der Tasche!

Ansonsten bietet "Vice City Sto-
ries" alles, was man von einem voll-
wertigen "GTA" erwartet. Hunderte
von Fahrzeugen sorgen flir Mobilitét,
darunter Jet-Skis, Fahrrader und
Hubschrauber. Sémtliche Fortbewe-
gungsmittel lassen sich dank der ge-
lungenen Steuerung gut kontrollie-
ren. Lediglich Drive-by-Shootings ge-
hen nicht ganz optimal von der Hand.
In hektischen, beengten Situationen
macht |hnen die leicht hakelige Ka-
mera das (Uber-)Leben schwer, doch
das lasst sich verschmerzen. Bei ho-
hem Tempo zu beobachtende Pop-
ups und Bildfehler (Tearing) stéren
ebenfalls nur geringfligig.

Abwechslungsreiche Missionen
und Nebenaufgaben (Feuerwehr, Po-
lizei, Multiplayer etc.) motivieren dau-
erhaft. Der Soundtrack mit Gber 100
Songs aus den 80ern liefert die pas-
sende Untermalung. Klarer Fall, "Li-
berty City Stories" war super, aber
"Vice City Stories" ist besser! sa m

F*';T*M:;:Eﬂr

sehrgut |

SPIELSPASS

93.

Waussten Sie schon, dass... der Bruder von Protagonist Victor Vance - Lance Vance -,
der bei 'Vice City (dt.)'eine tragende Rolle spielt, hier nach eine ganz kleine Nummer ist?
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GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP UND DS IM TEST

oG
E=D LUMINES I

Was ‘Tetris' fir Nintendos Game Boy war, ist ‘Lumines’ fur Sonys PSP: Kein
Handheld-Zocker kommt an der genialen Klétzchenknobelei vorbei! Nun steht
endlich der zweite Teil des cleveren Digi-Denksports in den deutschen Léden
Die prall gefiillte UMD bringt eine ganze Wagenladung frischer Spielmodi mit
Solisten ackern sich heuer durch brandneue Missionen (Beispiel: “Bauen Sie 150

Quadrate in drei Minuten ab!"), wéhlen Sie aus drei verschiedenen
Schwierigkeitsstufen oder stellen Sie sich in ei-
nem Editor eine eigene Songliste zusammen. In
musikalischer Hinsicht diirfen Sie sich auf eine
Hand voll lizenzierter Lieder (u.a. von den Black
Eyed Peas und Hoobastank) freuen — allesamt
inklusive Originalvideo!
Was zéhlt, ist aber der
Spielablauf, und der ist
nach wie vor genial
und simpel. Bunte
Quadrate bilden? Das
kann jeder — und hier
macht das auch jedem
Spalk! Wie schon Teils
eins ist “Lumines I
ein Hit! tkm

ws

Video-Interview mit dem Lumi-
nes-Erfinder Tetsuya Mizuguchi!

GUT
A Geniales Spielprinzip
A Viele neue Modi

SCHLECHT
¥ Im Kern unveréndert

A NACHGEDACHT! Sie miissen jedes Quadrat, das i
¥ Kein Online-Modus

von oben herab fillt, farblich passend einbauen.

A AUFGEPASST! Im turbulenten Zweispieler-Modus bleibt lhnen keine Zeit
zum Verschnaufen, denn schon wenige Fehler konnen Sie den Sieg kosten.

Preis: 40 Euro

Genre: De g aanes |
Hersteller: Buena Vista Games ’7 winmon |
GRAFIK s | g0 | SErut |
SOUND [FESSSSRIITN  SPIELSPASS

STEUERUNG SN | 85w

MEHRSPIELER BRI | 81s
LOKAL: 2, ONLINE

88..

In der "Medal of Honor'-Serie erscheinen seit
1999 Ego-Shooter vor dem Hintergrund des
Zweiten Weltkriegs. Fast alle nennenswerten
Systeme wurden bislang mit Episoden bedacht,
nur die Handhelds hat man stiefmitterlich
behandelt. Diese Zeiten sind jetzt vorbei!

FRONTKAMPF FUR UNTERWEGS

Den Untertitel “Heroes" tragt das PSP-
‘MoH" nicht ohne Grund: Drei aus den
Heimversionen bekannte Helden sind
als spielbare Charaktere dabei. So
schlégt sich Lieutenant Jimmy Patter-
son durch die gegnerischen Stellun-
gen'm Holland. Wéhrend Sergeant
John Baker den Feind an der ita-
lienischen Kiste sabotiert und
Lieutenant William Holt in
der in den

konnen Sie selbst geschiitzte Feindstellungen
ausrauchern.

Schlacht

GUT
A Dichte Atmosphare
A Mehrspieler-Modi
A Solide Grafik

SCHLECHT

A OFFENSIV: In den schneebedeckten :
W Trage Steuerung

Ardennen gibt es kaum Verstecke - also
stiirmen Sie mutig drauflos!

MEDAL OF HONOR: HEROES

Ardennen noch offene Auftrége erledigt. Die
Einzelspieler-Missionen umfassen Haupt- und
Nebenziele. Erst wenn Sie alle Hauptaufgaben
erfullt haben, konnen Sie einen Level verlassen
und den nachsten Front-Einsatz starten.

AuRerdem weist "Heroes" sechs verschiede-
ne Multiplayer-Modi auf. Unter anderem diirfen
bis zu 32 Spieler Uber die Wireless-Funktion
gegeneinander antreten. Dabei stehen 15 ver-
schiedene Karten zur Wahl. Cool ist es auch, mit
bis zu acht Freunden ein lokales Ad-hoc-Spiel zu
starten. In den Mehrspieler-Varianten stehen
mehr als 20 klassische Charaktere der "MoH'-
Serie Gewehr bei Fu

Leider ist die Steuerung etwas langsam und
flir Genre-Einsteiger gewohnungsbedurftig.
Allerdings bleibt der Schwierigkeitsgrad immer
fair, sodass dieses Manko nur einen harmlosen
Streifschuss darstellt. sh ®

Termin: e

Genre: Ego-Sho

Herstellel Arts
GRAFIK |
SOUND ]
STEUERUNG IS |

MEHRSPIELER IS
LOKAL: 2-8, ONLINE: 2-32

_ sehr gut
SPIELSPASS
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NEUE HANDHELD-!

SPIELE IM TEST

sﬁn !
<=2 YOSHI'S ISLAND DS

Endlich ist es da: Die Erwartungen an "Yoshi's Island DS’
waren extrem hoch. SchlieRlich gehért der in 16-Bit-
Zeiten erschienene Erstling immer noch zu den besten
2D-Hupfspielen. Der zweite Teil iibernimmt dessen
Konzept nahezu unverandert: Es erwartet Sie also klassi-
sche Jump'n’'Run-Action in wunderbar charmanten
Welten. Allerdings konnen Sie auf dem Riicken des grii-
nen Urzeit-Viechs diesmal nicht nur Baby-Mario, sondern
auch Mini-Varianten von Peach, Donkey Kong und weite-
ren Nintendo-Charakteren tragen

e

; BRI &l
B | N i o )

A MURRISCHER MIESLING: Dieses
Monster taucht aus der Lava auf.
Schnell mit Eiern beschieRen!

Das sorgt nicht nur optisch fiir Abwechslung, sondern
ist auch spielerisch von Bedeutung: SchlieRlich &ndern
sich Ihre Aktionsmaglichkeiten mit jedem Charakter. So
hat beispielsweise Peach einen Schirm dabei, der es
Ihnen maglich macht, sich von Windbéen durch die Luft
tragen zu lassen. Donkey Kong hingegen ist ein Kletter-
maxe, der sich behénde durch die Levels schwingt
Das eigentliche Durchspielen ist nicht allzu schwer,
der Reiz liegt vielmehr im Sammeln aller versteckten
Minzen und Blumen. Das Leveldesign ist dhnlich gut
gelungen wie im Vorganger, an den
genialen Genrekonig
‘New Super Mario
Bros." kommt "Yo-
shi's Island 2" aber
nicht ganz ran. Fir
unsere  Hit-Aus-
zeichnung reicht es
trotzdem. fk m

e
A HUPFENDER HELFER: Das siiRe

Kanguru tragt Yoshi und die Begleiter
liebend gerne durch die Lifte.

coe

Preis: 40 Euro
USK: frei

Termin: 01122006
Genre: Jumpn'Run
Hersteller: Nine

Tt{***m

:ZZ:ikéiasr‘:k“t:;g"g GRAFK  mmmmm | 7s. | Sehrgut |
A Sagenhaft niedlich SOUND L___ SRUNRV SPIELSPASS
[ STEUERUNG EEMIINII | | 88«
MEHRSPIELER | | | | | = 86
¥ Dem Erstling sehr &hnlich 0/0

KILLZONE: LIBERATION

Das PSP-'Killzone" hat mit seinem PS2-Ego-Shooter-Bruder nicht viel gemeinsam. Zwar befehligen
Sie auch hier den ISA-Soldaten Templar, allerdings lenken Sie ihn aus einer Schrag-von-oben-Pers-
pektive durchs Feindesland. In insgesamt 16 Missionen ballern Sie

sich durch grafisch ansprechende Areale, die bei den seltenen
Zooms allerdings grobe Texturen offenbaren. Dem Gesamt-
eindruck schadet das zum Glick kaum — nicht zuletzt dank

des guten Soundtracks kommt eine klasse Atmosphére auf.

ZWISCHENHEAD
Ein wenig Taktik bringen die Kl-Mitstreiter ins Spiel, so auch
Templars Freund Rico. |hre Begleiter kimpfen selbstandig, aller-
dings kénnen Sie sie auch manuell zu bestimmten Zielpunkten
schicken. Mit vereinten Kraften und nattrlich mit einem bestan-
dig wachsenden Waffenarsenal heizen Sie den kreuzbésen Hel-
ghast-Héschern ein. Diverse Granaten und C4 fir besonders hartnickige Hindernisse komplettieren die Ausristung

In den ersten Missionen funktioniert *Killzone: Liberation" préchtig, doch schon bald machen Ihnen die
Schwéchen im Zielsystem einen Strich durch die Retter-Rechnung: Gerade wenn mehrere Feinde auf
dem Bildschirm zu sehen sind, fallt das Zielen schwer. Da der Schwierigkeitsgrad im Spielverlauf
merklich ansteigt, kommt hier und dort Frust auf. Abseits der Einzelspieler-Kampagne warten einige
Mehrspieler-Modi
und kurze Zusatzmis-
sionen, in denen Sie

A STRASSENSPERRE: Hin und wieder bekommen Sie
es mit richtig dicken Endgegnern zu tun.

TO ATTACK |

Preis: 50 Euro

Punkte erspielen, die USK:ab 16 rcdenx e
Sie wiederum in Boni A Neues Konzept Hersteller: sony ‘ :l.lulnt ‘
e fir Templar investie- A Stimmig inszeniert GRAFIK M 76 L9
' ren. fkm SOUND L__CURRRNEE P SPIELSPASS
e =n & STEUERUNG MEIIN | | 70
< ¥ Fummeliges Zielen MEHRSPIELER M| | 79+
A WEGWEISER: Bei Bedarf blenden Sie diese Linien ¥ Knackig schwer LOKAL: 2.5, ONLINE %

ein, zu denen Sie lhre Kollegen dann schicken konnen.
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PHOENIX WRIGHT: ACE ATTORNEY

Es tagt der hohe Games-Aktuell-Gerichtshof. In der heutigen Verhandlung
beschaftigen wir uns mit dem Anwalts-Abenteuer "Phoenix Wright: Ace
Attorney". Erster Anklagepunkt: Das Spiel hat sich der mutwilligen Verspa-
tung schuldig gemacht (in den USA ist es bereits vor einem Jahr erschie-
nen). Allerdings gelten mildernde Umsténde, denn
die Bildschirmtexte wurden vorziiglich Uber-
setzt — so kommt der bizarre Humor toll

riber. AuRerdem
versichert unser
Kronzeuge In einer
eidesstattlichen Er-
klarung, dass die Story des
Textabenteuers fir 15 unter-
haltsame Spielstunden sorgt und dass
alle Bitmap-Figuren vor Charme fast plat-
zen. Im Kreuzverhor hat der Befragte jedoch
auch einige Fehler gestanden: So nerven bei-
spielsweise einige Rétsel mit abstrusen Aufié-
sungen. Weiterhin wird der Touchscreen des DS
erst im funften und letzten Fall (also Level) gebiih-
rend genutzt. Man merkt dem Spiel seine GBA-
Herkunft also etwas an.

DIE URTEILSVERKUNDUNG
Damit endet unsere Beweisaufnahme. Im Namen
des Zockervolks ergeht folgendes Urteil: "Phoenix
Wiright" hat sich nichts Gravierendes zu Schulden
kommen lassen und wird deshalb
zu einer hohen SpielspalR-Wer-
tung verurteilt — eine Revision ist |
ausgeschlossen. tk ®

POKEMON MYSTERY
DUNGEON: TEAM BLAU & L\

Im ersten Pokémon-RPG fiir den DS er-
wachen Sie als Taschenmonster in der
Welt der Knuddelviecher. Sie ackern
sich durch zuféllig generierte Areale, die
allesamt recht unspannend aufgebaut
sind, und sammeln durch simple
Kampfe weitere Pokémon. Die Tiefe
der ‘richtigen" Pokémon-Rollenspiele
finden Sie hier nicht wieder, und auch
die Technik liegt nicht auf DS-Niveau
Kein Wunder, schlieBlich gibt's den Titel
in identischer Ausfiihrung als ‘Team
Rot" auch fiir den GBA. Ganz nett sind
die Verbindungsmoglichkeiten zwi-
schen zwei Spielern. Hardcore-Poké-
monisten zocken mal rein. fk B

A PUTZIG: Pokémon Pikachu
und sein kleiner Teamkollege.

Preis: 40

USK: fre PTA%
_\ 1) 56% Uﬁ@
— ]

GUT
A Viele Pokémon
A Link-Funktion

SCHLECHT
¥ (Ode Dungeons
¥ Lahme Kampfe

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG I
MEHRSPIELER | | [ [ [ 11|

i Bits 31707, 16%
odesursache: Biutveriust
durch-Schlagwunde.

A DETEKTIVISCH: Im letzten Fall des
Spiels miissen Sie den Touchscreen
nutzen, um vor Gericht zu gewinnen.

A UNDURCHSICHTIG: Wer so nett
lachelt wie dieser Typ, der kann doch
kein Liigner sein. Oder etwa doch?

Termin:

Genre: Adv
Hersteller:
GRAFIK I 71
SOUND I 70%
STEUERUNG  MEIISISIL | 80+
MEHRSPIELER | | [ || (] -

A Brillante Story
A Innovative Thematik

SCHLECHT
W Nichts fiir Ungeduldige
¥ Einige wirre Ratsel

SPIELSPASS

CAPCOM CLASSICS
COLLECTION RELOADED

Capcom hat ein weiteres
Mal im Archiv gekramt und
bringt mit "Reloaded" die
zweite Oldie-Sammlung flir
die PSP. Das Aufgebot ist
stark: Knapp 20 Titel sind
dabei, darunter beriihmte
Namen wie die Grusel-
Gaudi ‘Ghosts'n Goblins',
der Priigel-Opa 'Street

Fighter 2" oder die Action-
orgie 'Commando’. Die
Klassiker werden ordent-
lich emuliert, nur selten stéren grafische Unsauberkeiten. Beim Zocken ver-
dienen Sie Miinzen, die Sie dann in erfreulich viele Goodies wie Artworks
und Musikstlcke investieren. fk B

A KLOPPER-KINGS: Die beiden "Street
Fighter 2"-Recken Ryu und Blanka.

Genre: Action ' USK: 2 [k kKK
Hersteller: Cagc R
A Klasse Oldies aE — | gut
A Viele Boni GRAFIK BBIOIAON 53 P
SOUND L URRNR  SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG  MEESIISINIL | | 84+

¥ Lange Ladezeiten
¥ Grafische Méngel

MEHRSPIELER MMM | 80«
LOKAL: 2-4, ONLINE:

y
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NEUE HARDWARE FUR KON

IER FINDEN SIE IN

HARDWARE-NEWS
XBOX360 JETZT MIT 1080P
Seit dem jiingsten Xbox-Live-Update ist
die Xbox360 in der Lage, Videos und Spie-
le in einer Auflgsung von 1080p auszuge-
ben. Bislang nutzt jedoch noch kein
Xbox360-Spiel diese so genannte Full-HD-
Aufldsung. + 4
PLAYSTATION3 MIT HOHEM
STROMVERBRAUCH?
Bekanntlich arbeitet in der PlayStation3
ein Cell-Prozessor mit sieben Prozessor-
kernen. Es ist anzunehmen, dass der
Stromhunger der Konsole sehr groR sein
wird: Angeblich soll das Netzteil der PS3
satte 380 Watt ziehen, also mehr als dop-
pelt so viel wie die Xbox360 (160 Watt). Im
Vergleich zur PIaySta\ng ware der Ver-
brauch sogar mehr als
acht Mal so hoch. Und
das bei unseren Strom-

preisen... + o+

< HUNGRIG: Die
PS3 scheint ein
Stromfresser zu
werden.

TASCHE FUR NINTENDO Wil
Wer seine neue Nintendo-Kensole gleich
mal zu all seinen Freunden mitnehmen
will, transportiert sie am besten in einer
speziellen Wii-Tasche. Die NW 180 von
Bigben ist mit einem dekorativen Wii-Lo-
go versehen und bietet reichlich Platz fiir
Konsole und Zubehdr. Der Preis fiir die
Nylontasche ist mit 50 Euro aber ganz
schon happig. 4+
< STATUS-
SYMBOL: In der
Wii-Tasche
transportiert
T man seine neue
‘ Konsole stan-
desgemaR.

PRAZISE SPIELERMAUS

Der in der letzten Games Aktuell vorge-
stellte He@dS$shot Controller von Fanatec
ist mittlerweile iiber die Website
www.forceshock.com fiir rund 100 Euro
2u beziehen. Leider ist das Priifmuster
knapp an dieser Ausgabe vorbeige-
schrammt. Daher reichen wir den aus-
fiihrlichen Test der Spielermaus in der
nachsten Games Aktuell

nach. + + +

» AUSGEKLU-

GELT: Die Profi-
maus soll abso-
lut prazise arbeiten.
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RESS

Neuauflage des beliebten 5.1-Sets

TEUFEL CONCEPT E2

L ) (D €D @D Qoamecuted wi ]

‘|II’ Teufel hat die Ausstattung des Concept E2 erwei-
tert. Dem Set liegt nun eine Infrarot-Fernbedienung bei.
Damit justieren Sie separat die Lautstérke fiir Front-,
Rear- und Center-Speaker sowie fiir den Subwoofer. Zu-
dem kénnen Sie zwischen den beiden Eingéngen hin und
her schalten — anders als beim Vorgénger diirfen Sie nam-
lich nun zwei Gerate gleichzeitig anstépseln, etwa PC
und Xbox360.

HARTETEST

Die Rezeptur flr unseren Hartetest enthalt neben dem
5.1-Set eine Xbox360, den Kriegs-Shooter ‘Call of Duty 3"
sowie Teufels neue Decoderstation 3. Daran schlieBen
wir die Konsole mit einem optischen Kabel an und erhal-
ten einen perfekten Dolby-Digital-Sound. Der 265-Watt-
Verstarker im Subwoofer erzeugt selbst in groReren
Wohnzimmern eine brachiale Klangkulisse. Kugeln pfei-
fen quer durch den Raum, bei jeder Explosion ldsst der
Tieftoner den Boden erbeben. Einzig die etwas zu diinne
Stimmwiedergabe kratzt am fiir die Preisklasse perfekten
Gesamteindruck.

Frische Bags fiir Nintendos Handheld

TASCHEN FUR DS LITE

HII} Bigbens neue Taschen fiir den DS Lite kom-
men mit offizieller Nintendo-Lizenz. Es gibt sie im
schlichten unifarbenen Look oder in speziellen "Nin-
tendogs'- und "Super Mario"-Designs. Die Taschchen
sind gut gepolstert und haben ein AuRenfach. Un-
praktisch ist nur die transparente Innentasche. Diese
soll das Spielen mit dem DS innerhalb der Tasche
ermoglichen, stort aber einfach nur. Fazit: Gutes Tra-
gerl mit sinnlosem Innenleben.

» OFFIZIELL:
Klempner Mario
grinst von der
Tasche aus Ninten-
dos Kollektion

‘ herab.

DS-Lite-Taschen Preis: 12 bis 15 Euro

Hersteller: Bigben

» KOMPAKT: Das Set braucht
nicht viel Platz, die StandfiiRe
sind separat
erhéltlich.

Neben der Fernbedienung liegen dem Set noch 30 Meter
Lautsprecherkabel, drei Cinchstrippen sowie drei Y-Adap-
ter bei. Das Concept E2 kostet schmale 129 Euro. Die
Decoderstation 3 ist fir denselben Preis zu haben. Im
Bundle spart man gegentber dem Einzelkauf 19 Euro.
Fazit: Hervorragendes 5.1-Set mit
Preis-Leistungs-Verhaltnis.

sensationellem

Preis: 129 Euro

kK k]
~ sehrgut |

Teufel Concept E2
Hersteller: Teufel
www.teufel.de
Praxistest
Verarbeitung

* %k K k&
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Alles senkrecht

4 IN 1 CHARGING
STAND

3|||> Wer seine Xbox360 gerne
hinstellen will, sollte sich diesen
Stander mal genauer anschauen.
Er hélt die Konsole in aufrechter
Position und kiihlt sie von unten
durch zwei leise Ventilatoren. Lei-
der wird die Xbox360 nicht fest-
geklemmt, es besteht also wei-
terhin Kippgefahr. Neben der Kon-
sole findet die Original-Remote
Platz. Auf der anderen Seite laden
Sie den beiliegenden Akku-Pack
auf. Strom bezieht der Sténder per USB-Verbindung
von der Konsole. Fazit: Vielseitig und preiswert!

A UNIVERSELL:
Der kiithlende Stan-
der ladt zusatzlich
den beiliegenden
Akku-Pack auf.

4 in 1 Charging Stand Preis: ca. 25 Euro

Hersteller: Mad Catz

www.bigben-interactive.de

* &k

www.madcatz.de
Praxistest * % Kk
Verarbeitung  # % % % -




Lautsprecher fiir die PSP

RAINBOW SPEAKERS

|||> Die Auswahl an PSP-Boxensets
ist mittlerweile recht groR. Mit Laut-
sprechern im Regenbogendesign
mochte sich Bigben nun von der Mas-
se abheben. Optisch gelingt dies oh-
ne Zweifel, egal ob man die schwarze
oder die weiRe Ausfiihrung wahit
Die PSP wird dabei von vier Lautspre-
chern umrahmt. Mit einer zweiten Halterung lasst sich alternativ ein Ipod
betreiben. Ein entsprechendes Kabel liegt bei

Strom beziehen die Lautsprecher vom PSP-Ladegerét oder von vier
AAA-Batterien (nicht enthalten). Uber eine kleine Infrarot-Fernbedienung
justieren Sie die Lautstdrke oder springen zum néchsten Kapitel. Das
Boxen-Set lasst sich.in der mitgelieferten Tasche verstauen. So schick
das Set auch ist, der Klang l&sst sehr zu winschen Ubrig. Die Hohen wer-
den zu stark betont und die Bassanteile sind kaum wahrnehmbar. Musik
und Film-Sound klingen eher diinn, Stimmen unnatirlich. Fazit: Schicker

A SCHICK:
Die Lautsprecher sind
kreisférmig angeordnet.

i hloch

h merklich

als Konkurrenz-Boxen, aber kI

Rainbow Speakers Preis: ca. 50 Euro

Hersteller: Bigben Interactive
www.bigben-interactive.de
Praxistest % %
Verarbeitung % % % %

Funk-Gitarre fiir die PS2 ~

FREEDOM V WIRELESS
GUITAR CONTROLLER

‘I“’ Vom U.S.-Hersteller The Ant Commandos kommt
diese kabellose Gitarre fir den PS2-Hit "Guitar Hero®
Bei uns ist die Klampfe noch nicht erhaltlich, Sie kénnen
sie aber auf www.theguitarmania.com in den USA be-
stellen. Dann kommen zum Preis von rund 40 Dollar
je nach Lieferart noch Versandkosten hinzu

In Flying-V-Bauform und mit ansprechender
Farbgebung macht die Gitarre optisch einiges
her. Vier Batterien liefern Strom, die kabellose
Verbindung zur PS2 klappt ohne Aussetzer
und Verzégerungen. Anschlagwippe und
Tremoloarm sind gelungen, und auch die
im Gehéuse versenkte Starttaste ist cle-
ver — so ruft man nicht versehentlich
das Pausenmenti auf. GroBgs Manko
sind die Bundtasten: Sie stehen wei-
ter aus dem Gehause ‘heraus als beim Original und lassen einen deut:
lichen Druckpunkt vermissen. Mit der Zeit gewohnt man sich zwar daran,

A FUNKY: Die kabel-
lose Gitarre hebt sich
optisch vom Standard ab.

aber man fiihlt sich nie so sicher wie mit der Standardgitarre, Fazit: At-

traktive Klampfe, doch die Tasten brauchten noch Feintuning.

Freedom V Wireless Guitar Controller
Hersteller: The Ant Commandos
www.theguitarmania.com
Praxistest * % %

Verarbeitung % % % %

Preis: ca. 40 Euro

NUTZLICHES ZUBEHO

R KONSOLEN UND PC | RDWHRE
Ll T i e e

Gamer-Tastatur

RAZER TARANTULA

§|I’ Maus-Hersteller Razer ergénzt sein Sorti-
ment um eine wertige Gamer-Tastatur. Anders
als bei den meisten Konkurrenz-Keyboards kén-
nen Sie hier zehn Tastenbefehle gleichzeitig ab-
schicken — besonders interessant fiir Hardcore-
Strategie-Spieler.

Der Tastatur mit Klavierlack-Finish liegt eine
eigene Software bei, mit der man jede Taste

A GAMER-KEYBOARD: Die
Tasten am Rand und das
Razer-Logo sind blau be-
leuchtet.

einzeln programmieren kann. Auch niitzliche
Makros sind moglich. Ende November er-
scheint die Tarantula fir 120 Euro

Preis: ca. 120 Euro
WWW.razerzone.com

Razer Tarantula

Hersteller: Razer

GRAFIKKARTEN-TIPPS

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Preiskl fiir Sie zL

KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteigerbereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600GT-Chip ans Herz.
Die bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis und halten bei neuen Spielen mit.

| NVIDIA-CHIP | ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GT Radeon X1650 Pro
Schnittstelle | PCl Express PCI Express s
Videospeicher | 256 MB 256 MB
“Preis. | 130 bis 150 Euro 110 bis 140 Euro R
Leistung | sermiEDIGEND |

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse gibt es viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten bieten
Unser Tipp ist hier ATIs X1950 Pro,

NVIDIA-CHIP | ATi-cHip
Chip Geforce 7900 6T X1950 Pro
Schitistelle | PCI Express PCI Express
Videospeicher | 256 MB | 2567512 MB g

Preis | 220 bis 250 Euro | 210 bis 250 Euro

Leistung | sur ‘ GUT

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7950 GT.

| NVIDIA-CHIP | ATi-cHip
Chip Geforce 7950 GT X1950 XTX
Schnitistelle | PCI Express | Pe1 Express
Gdanspeichu [ 512 MB ’ 512MB K s

Preis 250 bis 330 Euro | 380 bis 400 Euro
Leistung GUT BIS SEHR GUT GUT BIS SEHR GUT
KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala tummeln sich enorm potente Grafikkarten — zu astro-
nomischen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist die ATI X1950 XTX

NVIDIA-CHIP | ATi-cHIP
Chip Geforce 7950 GX2 ‘ X1950 XTX
Schnitistelle | PCl Express PCI Express
Videospeicher | 512 M8/ G8 512MB i
Preis 480 m:‘ 540 Euro ‘ 410 bis 600 Euro
Leistung | sexr GuT SEHR GUT ol
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TIPPS + TRICKS

SO ENTDECKEN SIE VERSTECKTE LEBEN, ZUSATZLICHE LEVELS VIELES MEHR

GTA: VICE CITY STORIES
«-»

CHEATS

Achtung! Einige Cheats konnen nicht mehr riickgangig gemacht wer-
den! Das bedeutet, der Effekt bleibt dauerhaft erhalten, wenn Sie mit
aktivierten Cheats den Spielstand sichern. Ihr Speicherstand ist dann
unter Umstédnden nicht mehr zu gebrauchen, Probieren Sie daher die
Cheats erst aus, nachdem Sie gespeichert haben!

Eingabe: Alle Cheats werden im Spielverlauf eingegeben. Sie miissen nicht
pausieren. Korrekt eingegebene Cheats quittiert das Spiel mit einer kurzen
Einblendung. Klappt es nicht auf Anhieb, missen Sie die Eingabege-
schwindigkeit verandern.

PANZERUNGS-CHEAT/KORPERPANZER AUFFULLEN
Soliten Sie noch keinen Kérperpanzer haben, holen Sie sich auf diesem Weg
einen. Dieser Cheat kann unendlich oft wiederholt werden

4V ¢»>@000

LEBENSENERGIE AUFFULLEN
Dieser Cheat kann unendlich oft eingegeben werden
4v.4500030

250.000 DOLLAR/GELD-CHEAT
Der Cheat kann mehrfach eingegeben werden und fillt das Konto bei Bedarf
bis zum Anschlag auf

47 ¢»>9000

WAFFEN-CHEAT 1
Sie hatten gerne ein breites Waffen-Sortiment? Nun, kein Problem, jeder der
drei Waffen-Cheats zaubert eine andere Auswahl ins Inventar. (Bild 01)

€«> D490 ¢»

WAFFEN-CHEAT 2 «>® 490 ¢»

WAFFEN-CHEAT 3 «> 0440 «»
FAHNDUNGSLEVEL ABSCHALTEN

Dieser Cheat verhindert, dass Sternchen in Ihre Fahndungsanzeige gelan-
gen. Sie kénnen fortan (fast) alles tun, was Sie wollen

4200 v+0Q

Geld-Cheat pg8r1p Bildol

vicE cITY !

AMBULANCE

122
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FAHNDUNGSLEVEL STEIGERN

Immer, wenn Sie diese Tastenkombination eingeben, wandern zwei Stern-
chen auf |hre Fahndungsanzeige. Geben Sie den Cheat dreimal ein, wird es
also richtig geféhrlich fur Sie.

Der Cheat "Fahndungslevel abschalten” neutralisiert die Wirkung (ibri-
gens sofort wieder. Haben Sie den Fahndungslevel also zunachst nach oben
geschraubt, um ihn dann schlagartig wieder auf null zu setzen, lassen sofort
alle Polizisten und Einsatzkréfte von Ihnen ab. Dabei verbleiben die Einsatz-
fahrzeuge in Ihrer Nahe. Auf diesem Weg kommen Sie problemlos an einen
gepanzerten SWAT-Wagen - super! 49 0@ v 400

ZIVILISTEN WERDEN AGGRESSIV
Es dauert einige Zeit, bis dieser Cheat Wirkung zeigt
+0+9 01000

ZIVILISTEN RENNEN BEWAFFNET HERUM
Es dauert einige Zeit, bis dieser Cheat Wirkung zeigt
LN LR AR RNORN ]

ZIVILISTEN RASTEN AUS UND GEHEN AUF ALLES LOS
Es dauert einige Zeit, bis dieser Cheat Wirkung zeigt
RELEL R ARNORA L |

ALLE FAHRZEUGE IN DER UMGEBUNG EXPLODIEREN

Achtung! Bevor Sie den Cheat eingeben, sollten Sie auf jeden Fall in
Deckung gehen! Andernfalls kénnte Sie die Explosion eines neben lhnen
stehenden Fahrzeugs verletzen LDE«»®+v0

ZEIT VERGEHT SCHNELLER DOMv+43+0

SPEEDY GONZALES/SCHNELLERES GAMEPLAY

Geben Sie den Cheat mehrfach ein, verstérkt sich der Effekt
«+«DBD49+0

LAAANGSAMERES GAMEPLAY

Dieser Cheat verlangsamt das Spiel merklich. Er kann mehrmals hinterein-
ander eingegeben werden. Der vorherige Cheat "Speedy Gonzales" neutrali-
siert seine Wirkung wieder. «¢©0©@v.+0Q

RHINO-TANK/PANZER-CHEAT
Auch in "Vice City Stories' gibt es Panzer. Dieser Cheat zaubert den gefiirch-
teten Rhino ins Spiel. Er Iasst sich wie ein Auto steuern. Mit @ feuern Sie
die Kanone ab und mit « und % bewegen Sie den Geschiitzturm. Sie kon-
nen damit sogar die Blirgerwehr-Missionen starten.

40 +0 «0.>0

WETTER-CHEAT/KLARES WETTER LR A RN LSRN

WETTER-CHEAT/NEBEL «v0.Q» 4 ¢0
WETTER-CHEAT/BEDECKTER HIMMEL «vyBE»4¢®
WETTER-CHEAT/REGENWETTER « V@40

WETTER-CHEAT/SONNENSCHEIN «vBD 040



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND TIPPS
(e e

ALLE FAHRZEUGE SCHWARZ EINFARBEN

Es dauert einige Zeit, bis der Cheat Wirkung zeigt. Nach und nach generiert
das Spiel nur noch Fahrzeuge, die schwarz lackiert sind. (Bild 02)
[LNRN L ARIENORN)

ALLE FAHRZEUGE VERCHROMEN

Es dauert einige Zeit, bis der Cheat Wirkung zeigt. Nach und nach generiert
das Spiel nur noch Fahrzeuge, deren Lackierung einen schicken Chrom-
effekt aufweist. >4 ¢v0000
VERRUCKTE AUTOFAHRER

Dieser Cheat bewirkt, dass alle Autofahrer absolut riicksichtslos herumfah-
ren. Teilweise bauen sie sogar Unfalle. (Bild 03) .. 4,4.%.¢.0,0.© ®

ALTHERREN
Nach Eingabe des Cheats folgen Ihnen ab sofort alle Manner, die in Ihrer
Nahe herumlaufen. (Bild 04) »M+v0O@©4+0@

BESSERES FAHRZEUGHANDLING e+ DDBOD

MULLAUTO ABSETZEN
Nach Eingabe des Cheats wird neben lhnen ein Millwagen
abgesetzt

v.4+>0.000060
SPIELFIGUR AUSSER GEFECHT SETZEN

Sie einfach lhren Charakter.
++0000 v

WWE SMACKDOWN! VS RAW 2007
-» Lo
ALLGEMEINE TIPPS
Gut oder bose? In "WWE SmackDown! vs. RAW 2007" missen Sie Posi-
tion beziehen. Sind Sie Publikumsliebling oder Buhmann? Wahlen Sie einen
"cleanen’ Wrestler (also einen guten), miissen Sie lhren Gegner standig un-
ter Druck setzen. Schone Aktionsfolgen, Moves aus dem Lauf heraus oder
vom Seil herab lassen die Fans jubeln. Zudem diirfen Sie dieselben Wirfe
nicht haufiger als drei Mal im Match zeigen. Sonst sind Ihre Anhénger ge-
langweilt. Besonders effektiv: Helden wie The Rock, Triple H oder Hulk
Hogan besitzen hohe Charismawerte. Posieren Sie einige Male und schon
haben Sie lhren Finisher zusammen.

Suchen Sie sich hingegen einen Superstar mit dem Attribut "dirty” (also
bose) aus, kénnen Sie getrost Ihren niederen Instinkten folgen. Lésen Sie
Haltegriffe auch dann nicht, wenn |hr Gegner das Seil erreicht hat. Lockern
Sie auRerdem die Schaumstoffpolster in den Ecken und hammern Sie |hren
Widersacher anschlieRend gegen den bloRen Stahl. Beschweren Sie sich
auRerdem oft genug beim Ringrichter, werden Sie die Fans bestimmt has-
sen. So soll es sein! Unerlaubter Einsatz von Gegensténden oder Tiefschla-
ge runden den perfekten Kampf eines Ringschurken ab

Vorsicht, bissiger Ringrichter! Wenn Sie unerlaubte Gegenstande einset-
zen wollen, miissen Sie zuvor den Ringrichter ausschalten. Aber Achtung
Hauen Sie das arme Streifenhdrnchen nicht zu oft um. Nicht nur, dass er
sich lautstark Uber eure Attacken beschwert, er kann Sie auch disqualifizie-
ren. Solche unndtigen Niederlagen sind besonders beim Freispielen von Ex-
tras argerlich

Langsamer Start. Das neue Kampfsystem setzt auf mehr Realismus und
Taktik. Daher kénnen Sie zu Beginn eines Kampfes keine schweren Grapp-
les einsetzen. |hre Gegner werden diese Versuche gnadenlos auskontern
und sehr schnell einen Finishing-Move gewinnen. Setzen Sie daher lediglich
auf leichte Aktionen und langere Haltegriffe am Boden. Ist dann mindestens
ein Kérperteil Ihres Widersachers orange eingeférbt, konnen Sie die schwe-
ren Geschiitze auspacken

Kurze Auszeit. Schnelle Offensiven wollen gut geplant sein, denn allzu oft
geht lhrem Wrestler nach langen Submission-Holds, Schlagserien oder hef-
tigen Wiirfen die Puste aus. Rutschen Sie flr kurze Atempausen am besten
aus dem Ring. Dort sind Sie kein leichtes Opfer und knnen notfalls schnell
vor Ihrem Gegner fliichten, denn KI-Widersacher rennen nur sehr selten!

Miide oder nicht? Wie erkennen Sie, ob Ihr Gegner ernsthaft angeschlagen
ist? Zum einen zeigt Ihnen das kleine Ménnchen oben rechts an, ob Kérper-
teile des Schurken verletzt sind. Sind etwa die Beine rot eingefarbt, humpelt
der Arme nur noch durch den Ring und ist somit deutlich langsamer.

Doch Sie kénnen seinen Zustand auch an der Korpersprache ablesen:
Liegt er am Boden und streckt alle viere von sich, ist es Zeit fir ein Cover.
Die Chancen, dass Sie den Kampf gewinnen, stehen gut!

Waffen suchen. Gegenstande finden Sie unter dem Ring. Oben und unten
liegen Stiihle. Auf der linken Seite entdecken Sie den Vorschlaghammer von
Triple H. Rechts hat Mick Foley seine Stacheldrahtkeule abgelegt

Verletzt kampfen. Bei einigen Season-Mode-Matches treten Sie ange-
schlagen an. Das Problem: Ein paar gute Aktionen oder gar ein Finisher lhres
Widersachers, und Sie sind Geschichte. In solchen Situationen dirfen Sie
schmutzig kdmpfen! Versuchen Sie zunachst, das rot leuchtende Korperteil
zu schitzen und wieder in den orangefarbenen Bereich zu bringen. Zu die-
sem Zweck legen Sie eine Auszeit ein. AnschlieRend kénnen Sie sich wie-
der normal bewegen. Es gibt aber auch Aktionen, die Ihr Gegner nicht ab-
blocken kann. Diese konnen Sie beinahe beliebig oft wiederholen. Liegt Ihr
Kontrahent am Boden, greifen Sie sich seine Beine. Die meisten Athleten
haben an dieser Stelle einen tiefen Tritt oder einen Knee-Breaker im Arsenal
Setzen Sie diesen Move so lange ein, bis sich das Opfer nicht mehr rihrt.
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

ALLE EXTRA-MOVE-SETS AUF EINEN BLICK
ALLE CHARAKTERWERTE DER WRESTLER

STR SPD SuB CHA DUR HRD TEC STA GESAMT
Batista 10 6,5 7.5 8 85 7:5 85 8 89
Big Show 10 5 7 8 95 8 7 6 84
Bobby Lashley 10 7 8 6,5 85 7 85 8 87
The Boogeyman 8,5 7.5 7 9,5 7,5 85 6 7 85
Booker T 85 7.5 7 9 8 7.5 7.5 8 87
Carlito 75 7 7,5 9 8 8 8 75 86
Chavo Guerrero i 8 8 7 7 6,5 8 8 82
Chris Benoit 85 75 10 7 8 7 9,5 8 90
Chris Masters 9,5 7 85 7 8 i/ 8 8 87
Daivari 6 85 6,5 85 6,5 7 7 8 81
Edge 8 75 8 85 85 9 8 8 90
Finlay 75 % 8 7 75 8,5 9 7 85
The Great Khali 10 b 7 6 9,5 7,5 6 7 81
Gregory Helms 7 8 7 7,5 7 7 8 8 82
Hardcore Holly 8 7 7:D 7 7.6 9 7.5 7 84
JBL 85 6 7.5 85 8 8,56 5 85 85
Joey Mercury 2.5 7.5 1.5 7.5 7.5i 7 7.0 7D 82
John Cena 85 75 85 9 85 7.5 8 8 90
Johnny Nitro 8 8 8 7.5 7:5 7.5 7.5 8 86
Kane 9 6 7.5 7.5 9 8,5 75 7.5 86
Ken Kennedy 8 7. 8 85 7.5 7 7.5 7,5 84
Kid Kash 7 9 7 7 6,5 7.5 6.6 6,5 84
Kurt Angle 85 7.5 10 10 7,5 8 10 8 95
Lance Cade /i5 6,5 75 7 75 7 7 6,5 79
Mark Henry 10 5,5 8 6 9 7.5 7 6,5 82
Matt Hardy 7 8 7.5 743 7 8 7.5 8 84
Mick Foley 75 6 8 10 9 9 7 7.5 88
Paul Burchill 75 ) 7.5 8 7 7 7,5 70 82
Psicosis 6,5 8 6,5 7 6,5 8 8 8 81
Randy Orton 8 7 7.5 85 8 8 85 8 88
Rey Mysterio 6,5 10 7.5 9 7 6.5 9 10 90
Ric Flair 6,5 6,5 L 10 75 75 9 6,5 87
Rob Van Dam 7 8 75 85 8 9,5 8 85 89
Shawn Michaels 7 8 85 95 8 8 85 9 9
Shelton Benjamin 8 7.5 85 7 8 75 9 6 87
Snitsky 9 6 6,5 6.5 75, 8 7 6,5 79
Super Crazy 6,5 8 7.5 7,5 6,5 7,5 7,5 8 82
Trevor Murdoch 1.5 6 7 7 2,5 75 7 6 77
Triple H 9 7 85 9,6 9 8,5 9,5 8 94
Umaga 9 6,5 7.5 7 85 75 7 7 83
The Undertaker ) 6 85 9 9 8 8 7.5 89
Viscera 9 5 7,5 8 8 7 6,5 6 79
Vito 7 7.5 7 7 7.5 7,5 7.5 7.5 81
William Regal 7 6 8,5 8 7 7.8 85 7 82
Candice Michelle 3 6 3 7.5 3 3 4,5 5 52
Jilian Hall 85 6 35 6 3 3 45 5 51
Lita 4 7 45 b 4 5 6 7,5 65
Melina 4 6,5 35 8,5 35 4 58 6 60
Mickie James 45 6,5 45 85 4 45 55 7;5: 65
Torrie Wilson 35 6,5 35 8 3 3 5 6,6 57
Trish Stratus 45 7 55 8,5 45 4 7 8 69
Bam Bam Bigelow 9 6 b 8 85 8,5 5 6,5 85
Bret 'Hitman' Hart 8 7,5 10 8 8 7,5 9.5 9 92
Cactus Jack 8 6 8 10 10 10 i 75 91
Dude Love 7.5, 6 8 10 9 9 f b 88
Dusty Rhodes 75 6,5 8 9 8 8 8 6.5 85
Eddie Guerrero 7.5 8 8 g, 8 8 9 8 920
Hulk Hogan 95 7 85 10 9 7.5 85 8 93
Jerry ‘The King' Lawler 75 7 75 85 15 75 8 1,5 84
Jim 'The Anvil' Neidhart 85 65 7,0 8 85 7.5 7.5 7 84
Mankind 8 6 8 10 10 10 Vi 7 91
Mr. Perfect 8 i 8,5 8 75 6,6 9 8 86
The Rock 8 7.5 85 10 8 7 95 8 91
Rowdy Roddy Piper 8 7 85 85 8 8 7,5 8 89
Shane McMahon 6,5 8 6,5 95 7.5 & 7 7:5 85
Stone Cold' Steve Austin 85 7.5 25 10 8 8,5 8 8 91
Tazz 8 % 9.5 7 7,8 &l 85 7.5 88
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND TIPPS
[ e e

MONSTER HOUSE

CHEATS
Driicken und halten Sie wihrend des Spiels die Tasten [ + [ und geben
Sie schnell die folgenden Codes ein

EINGABE

0000
000006000
09000060600
0000

EFFEKT

Lebensenergie auffillen

Alle Waffen-Upgrades

Galerie und Toy Monkeys freischalten
Munition der Sekundérwaffe auffillen

NBA LIVE 07

=
EXTRAS FREISCHALTEN
Starten Sie das Spiel und wechseln Sie vom Hauptment in die Option ‘Mein
NBA Live". Benutzen Sie dort das “NBA Codes'-Feld, um die folgenden
Cheats einzugeben. Jeder korrekt eingegebene Code wird mit einer kurzen
Einblendung bestétigt.

EXTRA EINGABE-CODE
Adidas Garnett Bounce (Vegas-Edition) KDZ2MQL17W
Adidas Garnett Bounce (All-Star-Edition) HYIOUHCAAN
Adidas T-Mac 6 (All-Star-Edition) MCJK843NNC
Adidas T-Mac 6 (Vegas-Edition) 84GF7EJG8V
Adidas Crazy 8 (St. Patty's-Edition) CC98KKL814
Adidas Campus Lt (St. Patty's-Edition) CLT2983NC8
Adidas Equipment Ball (St. Patty's-Edition) 220IUJKMDR
Adidas Stealth (All-Star-Edition) FE454DFJCC
Adidas Gil-Zero (All-Star-Edition) 23DN1PPOG4
Adidas Gil-Zero (Vegas-Edition) . QaQasJcuyaz
Adidas Gil-Zero Mid (Auswarts) 369V6RVU3G
Adidas Gil-Zero Mid (Heimspiel) 1GSJC8JWRL
Adidas C-Billups (All-Star-Edition) BV6877HBIN
Adidas C-Billups (Vegas-Edition) 85NVLDMWS5
Adidas BTB Low (St. Patty's-Edition) 7FB3KS9JQ0
Adidas Artillery Il (Schwarz) 99B6356HAN
Adidas Artillery Il (Weif) NTGNFUE87H
Bobcats zweites StraRen-Trikot WEDX671H7S
Nets zweites StraRen-Trikot D4SAA98U5SH
Jazz zweites StraRen-Trikot VCB189FK83
Wizards zweites Stralen-Trikot QV93NLKXQC
East All-Star Heim-Trikot 5654ND43N6
East All-Star Auswarts-Trikot WOCNWA4KL7L
West All-Star Heim-Trikot 993NSKL199
West All-Star Auswaérts-Trikot XX93BVL20U

A ALLES RICHTIG GEMACHT: Wenn Sie den Code fehlerfrei eingegeben
haben, int eine Ei die dies bestati:

SAINTS ROW

«<D
HILFREICHE TELEFONNUMMERN
Pausieren Sie das Spiel und wechseln Sie auf den Bildschirm, auf dem Sie
Ihr Handy verwenden kénnen. Mit den folgenden Nummern kénnen Sie sich
das Leben deutlich leichter machen. Der Preis fir diese netten Helfer: Nach
dem Aktivieren der Cheats schalten Sie keine Erfolge mehr frei — schlieRlich
sollen Sie sich diese redlich verdienen.

EFFEKT NUMMER
Schones Wetter #sunny
1.000 Dollar #money
Volle Lebensenergie #fullhealth
Unbegrenzte Sprintenergie #SPRINT
Unbegrenzte Munition #AMMO
Handgranate . #Grenade
Messer #Knife
Molotow-Cocktail .. #Molotov
Raketenwerfer #Rocket
Shotgun #pimpcane
Baseballschlager #BaseBall

A BOOM: Mit den richtigen Waffen verursachen Sie jede Menge Chaos
und Zerstérung. Da brennt nicht nur die Luft im Ghetto!

COMPANY OF HEROES

Im Spiel driicken Sie die Tasten Strg, Shift und A. Nun geht die Befehiskon-
sole auf. Geben Sie nun einen der nachfolgenden Cheats ein und bestétigen
Sie mit einem Druck auf die Return-Taste. Wichtig: Um die Befehlskonsole
wieder zu schlieRen, missen Sie die zu Beginn angegebene Tastenkombi-
nation noch einmal driicken

WIRKUNG
Nebel des Krieges ein/aus

Big Head Mode an (1)/aus (01)

Taskbar verstecken

Taskbar anzeigen

Spiel neu starten

Spiel abbrechen

Bilder pro Sekunde anzeigen

Spielgeschwindigkeit (Standard ist 8)

CHEAT
FOW_Toggle

ee_bigheadmode(1/0) setsimrate<number>

taskbar_hide
taskbar_show

restart

abortgame
statgraph_channel("fps")

setsimrate<number>
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

PSP-CHEATS

MEDIEVIL:
RESURRECTION - PLATINUM

UNVERWUNDBAR UND ALLE WAFFEN

Starten Sie das Spiel und verlassen Sie ihre Gruft. Pausieren Sie nun das
Spiel und geben Sie schnell die folgende Tastenkombination bei ge-
drlickt gehaltener [3-Taste ein

440000 v4+®+0
Nun erscheint im Pausenment zusétzlich der Punkt ‘Cheats". Wahlen
Sie diesen an. Hier diirfen Sie die praktische Funktion “Unverwundbar-
keit" aktivieren (wobei sich selbstverstandlich die Frage stellt, wie sich
so etwas auf einen Untoten auswirkt...). Zusétzlich kénnen Sie sich
noch alle Waffen ergaunern. Die Argumentationsverstarker wechseln
Sie spater im Spiel einfach mit der ™®-Taste

A SORGLOSES TOTENDASEIN: Dank des Cheat-Meniis sind Sie nicht nur
unverwundbar, sondern haben von Anfang an alle Waffen.

DER PATE

CHEATS

Pausieren Sie das Spiel und geben Sie eine der folgenden
. Tastenkombinationen ziigig ein. Korrekte Eingaben werden
3 mit einem kurzen Jingle bestéatigt. Allerdings mussen
) Sie nach jeder Eingabe fiinf Minuten Spielzeit ver-
g streichen lassen, bis Sie einen weiteren Cheat ein-
geben kénnen.

0®00NMm
@©.+@»>@®0
«®5»@»>0

1.000 Dollar
Munition auffullen
Lebensenergie aufflllen

=T

A LEICHTES GANGSTERLEBEN: D:

as k I i der Leb
gie ist b s bei hsell

und agereien p
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SCARFACE: THE WORLD IS YOURS
«-»

CHEATS
Das Entwicklerteam hat Tony Montana jede Menge Cheats ins Handgepack

gestopft. Um diese zu aktivieren, pausieren Sie einfach das Spiel und
seln in die Option ‘Cheats". Dort geben Sie die folgenden Passwérter ein
und bestatigen. Die Cheats bleiben in der Liste stehen und Sie kénnen sie
immer wieder aktivieren. Die aufgefihrten Missions-Codes funktionieren
lediglich als Replay. Sie kénnen sie erst benutzen, nachdem Sie die ent-
sprechende Mission erfolgreich abgeschlossen haben

Cop Heat senken — Fahndungslevel herabsetzen FLYSTRT
Gang Heat senken — Weniger Arger fir Tony NOBALLS
Balls Meter auffiillen — Selbstvertrauen starken FPATCH
Cop Heat steigern — Fahndungslevel anheben DONUT
Gang Heat steigern — Mehr Arger fir Tony GOBALLS
Kill Tony - Spielfigur ins Jenseits schicken KILLTONY
Munition auf Maximalwert setzen AMMO
Gesundheit/Lebensenergie auffiillen MEDIK
Tony im schwarzen Anzug .. BLACK
Tony im blauen Anzug mit Sonnenbrille BLUESH
Tony im grauen Anzug GRAY
Tony im grauen Anzug mit Sonnenbrille GRAYSH
Tony im Hawaii-Outfit HAWAII
Tony im Hawaii-Outfit mit Sonnenbrille HAWAIIG
Mission: Babylon Club Redox S13
Mission: Deliver S12
Mission: Freedom Town Redux SO7A
Mission: Nacho Contreras S09
Mission: Nacho's Tanker S10
Mission: The Dock Boss A51
Mission: Un-Load S11
Musik-Stlick ‘The World Is Yours® TUNEME
Aktuell benutztes Fahrzeug wird sofort repariert TBURGLR
4x4 Bodog Stampede absetzen BUMMER
Avriel MK Ill absetzen OLDFAST
Bacinari absetzen 666999
Bulldozer absetzen DOZER
Tan-Outfit fir Tony SANDY
Tan-Outfit plus Sonnenbrille fir Tony SANDYSH
Tageszeit verandern MARTHA
Sonnenschein SHAZAAM
Regenwetter RAINY

Kill Tony
1 Refill Health
¥ Fill Balls meter

Max Ammo
Increase Gang Heat
Increase Cop Heat

A HILFE AUF KNOPFDRUCK: Neben niitzlichen Cheats bietet Tonys Mia-
mi-Trip auch sinnl wie ihn beispi ise auf Knopfdruck toten.




NEED FOR SPEED: CARBON
CHEE D @D
CHEATS

Zur Code-Eingabe klicken Sie sich ins Hauptmeni. Konsolenspiele!
dort nachfolgende Tastenkombinationen zligig mit dem Pad ein PC-User
hingegen tippen das jeweilige Codewort Tastatur ein. Die Schreibge-
schwindigkeit spielt dabei keine Rolle. Bei allen Versionen bestatigt eine
Einblendung die korrekte Eingabe

r geben

Extra Bargeld

5grandbgrand
VAEV> 4 D0
VA€V > 400
VA€V > 400
VA€V > 400

- gode

Unendlicher Crew-Angriff

friendlyheadlocksapplied
VAL > € e»®
VAL > ¢ e» D
VAL > € ¢» D
VALP € e» D

pacee:

Unendlicher Speed-Breaker

slowitdownwhenyouwant
VP e 4 V@
V2> > 440
V.2 e> 4 VD
VP e> A VD

Be

*NfS: Carbon'-Logo-Vinyls freischalten
lotsoffreelogos
AV AV > @
P AV AV €> 0
AV AV €» D
PAV AV > D

gace

NfS: Carbon'-Special-Logo-Vinyls freischalten

lotsoffreevinyls
A4V V¥V V4D
AAVVY V4D
A4V V¥V V40
L4V V¥V A0

Be

DESTROY ALL HUMANS! 2
R G
BONUSFILM

Sie das Spiel,
"Archive"
und dann ins Untermenu
"B-Movie'. Dort
und haiten Sie die (E-Tas-
te. Geben Sie nun folgende

Pausieren
wechseln Sie in

dricken age v

& cavero

TrAMREN

Kombination ein

0000600000

A GESCHAFFT: Diese Text-Einblendung

Sobald Sie die [E-Taste  pestatigt Ihre korrekte Eingabe.

loslassen, erscheint eine
Meldung, d

Crypto" bestatigt. Der Bonusfilm ist jetzt in der B-Movie-Liste anwahlbar.

e die erfolgreiche Freischaltung von "Salattage mit Pox und

In dem animierten Videoschnippsel lassen sich die beiden Hauptfiguren
autstark Uber den PS2-Vorgénger aus. Extrem witzig!

WIM.CICAMANDY.DE
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TIPPS SO WERDEN AUS NO-NAMES LOWS LOWEN!
———— o

FAKTEN ' —

PRO EVOLUTION SOCCER 6

11/2006 - 92%

System: 4
Genre FuBball Termin/Preis: erhaltich-35€ erhaltlich— 60 €
Horetallort Konari Testin: 11/2006-92%  11/2006 - 93%
Entwickler Konami
Internet
www.konami.de

Die Weltmeisterschaft ist zwar schon lange vorbei, aber der Hype um die

Deutsche Nationalelf ist beinahe ungebrochen. Wir haben neuen Stoff fiir Sie.

UNSERE WM-HELDEN

Argerhch: Bei "PES 6" wurden sowohl| die Namen als
auch die Optik der deutschen Nationalspieler verfrem-
det. Aber das kann man ja &ndern. Wechseln Sie in den
Editor und wahlen den Meniipunkt "Spieler bearbei-
ten". Dann unter "Europa A" die deutsche National-

mannschaft auswahlen und los geht's. Die Fantasienamen stehen in Klam-
mem in der Liste. Wahlen Sie den Spieler, den Sie bearbeiten wollen, und
andern Sie seinen Namen (*Spielername’) und sein Erscheinungsbild (*Aus-
sehen’). Meistens mussen, abgesehen vom Namen, nur Gesicht und Frisur

angepasst werden

. Da so mancher FuRballer spontan seine Haartracht

wechselt, kdnnen Sie eine Aktualisierung zu jedem Zeitpunkt vornehmen.

128
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JENS LEHMANN: (Schwarz)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 75

Frisur: unverdndert

OLIVER KAHN: (Huber)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 60

Frisur

Typ: sehr kurz 2

Form: 3

Vorderseite: 6

TIMO HILDEBRAND: (Hulegrase)
Kopf

Gesichtsform Voreinstellung

Typ: 80

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 167

Bart

CHRISTOPH METZELDER: (Messenger)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 69

Augenfarbe 1 2

Augenfarbe 2: braun 2

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 460

Bart

Typ: 114

Farbe: 9

PER MERTESACKER: (Merilrecker)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 89

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 166

ARNE FRIEDRICH: (Fulldrishe)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 91

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 168

Farbe

Typ: RGB

R 32

G: 27

B: 22

PHILIPP LAHM: (Rome)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 85

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 162

ROBERT HUTH: (Hulko)
Kopf

Gesichtsform Voreinstellung

Typ: 90

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 167
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UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPVE@

JENS NOWOTNY: (Nodokory)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 95

Frisur unverandert

Bart

Typ: 71

Farbe: 8

MARCELL JANSEN: (Jargan)
Kopf

Gesichtsform: Voréinstellung

Typ: 92

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form 169

MICHAEL BALLACK: (Kruger)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 62

Frisur
Typ: besondere Frisuren

Form: 151
THOMAS HITZLSPERGER: (Hitmacher)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 93

Frisur unverandert

SEBASTIAN KEHL: (Kelem)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung
Typ: 76

Frisur
Typ: besondere Frisuren

Form: 342
TIM BOROWSKI: (Botanaski)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung
Typ: 98

Frisur unverandert

BASTIAN SCHWEINSTEIGER: (Slinslizel)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung
Typ: 83

Frisur
Typ: besondere Frisuren

Form: 160
BERND SCHNEIDER: (Sloeger)

Kopf
Gesichtsform: Voreinstellung
Typ: 74
Frisur
Typ: besondere Frisuren
Form: 455

TORSTEN FRINGS: (Frutes)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ 87

Augenfarbe: Dunkelgrau 2

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 210

MIROSLAV KLOSE: (Kmala)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 68

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 109

LUKAS PODOLSKI: (Pomatski)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 88

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 165

GERALD ASAMOAH: (Aguola)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 42

Kopfbreite: +7

Kopflange: -4

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 2

DAVID ODONKOR: (Orondor)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 30

Frisur unveradndert

MIKE HANKE: (Harmey)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung

Typ: 96

Kopfbreite: +4

Kopflange: -5

Frisur

Typ: besondere Frisuren

Form: 173

Farbe

Typ: Muster

Muster: 22

OLIVER NEUVILLE: (Noglau)
Kopf

Gesichtsform: Voreinstellung
Typ: 67

Frisur unverandert

sam
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SERVICE HIER KOMMEN SIE ZU WORT
R R )

WERTE LESER,

mit dieser Ausgabe lasse ich
mein Tester-Dasein hinter mir
und widme mich voll und ganz
unserer Heft-DVD. Dennoch gibt
es fur meine Kritiker keinen
Grund zum Jubeln: Die Leser-
briefe befinden sich auch weiter-
hin fest in meinem Wiirgegriff ;)

Sie erreichen uns per E-Mail unter:
leserbriefe@gamesaktuell.de
- oder per Post

Press GmbH )
g{i:hwom GA-Leserbneﬁe

Max-Planck-Slrasse 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN
A o ZUKUNFT

” die wirklich niemand

sonst wissen kann!
\

Wird die Games Aktuell auch in drei
Jahren noch mit DVD ausgeliefert?

Natiirlich nicht. Da wir mit der Zeit ge-
hen, verabschieden wir uns Ende 2007
von dem veralteten Medium. Stattdes-
sen liegt ab Januar 2008 jedem Heft
eine Blu-ray-Disc bei. Diese beinhaltet
neben unseren gewohnten Inhalt auch
einen spezieller Zugangscode, der es
Lesern erlaubt, live den Geschehen in
den GA-Redaktionsraumen zu folgen.

Wer macht das Rennen im HDTV-Be-
reich? Plasma oder LCD?

0Ob Sie es glauben oder nicht: In drei
Jahren kraht kein Hahn mehr nach den

i _LESERBRIEFE

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

B AB MORGEN BLEIBT ALLES GLEICH

Hallo Frank,

sag doch mal deinen Kollegen, sie sollen sich mehr
ins Zeug hauen. Z.B. die Releaseliste: Uniibersicht-
licher geht's wohl nicht? Aktualisiert diese mal, da
fehlen ja voll die Megagames, z.B. "Gears of
War"...! Macht eure Zeitung doch mal ein bisschen
ubersichtlicher und sorgfaltiger. Wann kommen
der Test zu “Call of Duty 3" und andere Highligt

B SICHTWEISEN

Hallo Games-Aktuell-Team,

hiermit mochte ich meine Wut iber die Aufpreis-
politik a la PS3 kundtun. Aber ich fang mal ganz
vorne an. Dass der Start der PS3 verschoben wur-
de, bricht Sony das Genick, das Weihnachtsge-
schaft ist versaut. Aber Moment mal, 600 Euro ist
ja auch kein Weihnachtsgeschenk mehr, wohl eher
Weihnach Geburtstag, Ostern und Tag der

(die ieso im N ber erscheinen)? Ihr miisst
doch schon was in der Redaktion haben?!?!
Mit hoher Erwartung,

der Nachbar aus Vorarlberg, Marko

Wird sofort gemacht. Ab sofort hauen wir uns ins
Zeug! Sich ins Zeug zu legen, bringt ja offensichtlich
nichts. Und Uberhaupt: Das mit der Ubersichtlichkeit
war wirklich eine dumme Idee. Ich habe ja immer ge-
sagt, dass die Einteilung nach Genres - (iberhaupt das
ganze Heftkonzept! — Mill ist. Da findet ja wirklich kei-
ner was, wenn wir die Spiele nach Rubriken sortieren
und diese auch noch im Inhalt auflisten! Das wird ab
sofort vollkommen anders — und zwar "sorgféltiger und
Ubersichtlicher", um es mit Ihren superprézisen Worten
zu sagen. Unserem Listenfiihrer habe ich auch mal so
richtig den Marsch geblasen. Der hat das letzte Mal
Megagames weggelassen, die hier zu Lande nicht
erscheinen. So etwas gehdrt einfach in die Release-
liste, auch wenn es voll fir'n A**** ist. Auch der Test-
teil der "Games Aktuell" wird refor-
miert. War ja zu blod von uns, nur
Sachen zu testen, die uns wirklich
vorlagen. Ab sofort saugen wir
uns Reviews aus den Fingern und
schreiben eine fiktive Wertung
dahinter. So sind wir immer
aktueller als die Konkurrenz. Ts,
wer braucht flr einen Test eine
Testversion?

Mit unglaubigem Kopf-
schiitteln, Frank, Leser-
briefonkel und Frihaufsteher

beiden Formaten. Dreidi I
Projektionstechnik ist 2010 der letzte
Schrei im Konsolensektor. Die ersten
Spiele, die diese Technologie unterstii-
tzen sind “Splinter Cell 8: Sam Fisher
for President”, “FIFA 10 vs. PES 10" und
‘MGS4: Subsidiary”.
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deutschen Einheit zusammen! Na ja, o.k., Sony,
wenn ihr meint, dass ihr euch damit gegen den
Preis von Nintendos Wii (ca. 250 Euro) durchsetzen
konnt... Ich selber spiele Xbox360 und PS2. In der
Xbox360-Community lacht man sich nur dariiber
schlapp, was Sony da veranstaltet.

Dass manche Downloads kostenpflichtig sind,
sieht man auch an der Xbox360. Dass Sony bei der
PS3 aber die Frechheit besitzt, fiir ein 70 Euro teu-
res Spiel wie zum Beispiel "Gran Turismo HD" (Sei-
te 12 der November-Ausgabe) nur eine sehr be-
grenzte Fahrzeugauswahl zur Verfiigung zu stellen
und die restlichen 700 nur gegen Aufpreis, verste-
he ich beim besten Willen nicht. Warum soll man
sich ein Spiel zum vollen Preis kaufen, wenn nur
die Halfte drin ist. Ich hoffe, meine Meinung kann
j d hvollziehen. Bald bezahlt man wahr-
scheinlich noch fiir jeden Level, oder noch besser,
fiir jedes Polygon im Spiel. Also ich hoffe mal, dass
das Konzept schnell untergeht.

Mal was anderes. Ich hatte gerne gewusst, wie
viele Leute auf HD-Fernseher zocken oder sich
einen zulegen wollen. Hattet ihr dazu schon mal
eine Umfrage?! Und: Anfangs gab es bei der PS3 so
komische "Bumerang-Controller”, jetzt sieht man
aber wieder welche, die denen von der PS2 dhneln.
Was steckt dahinter?! ~ MfG, Dennis Landhofer

Und wieder eine Meinung, liebe Leser, die ich weit
gehend unkommentiert lasse und bei der ich auf Zu-
schriften von lhrer Seite warte. Hat Dennis Recht? Al-
s0, das mit Seite 12 ist schon mal falsch, das war Seite
14. Das Thema HD-Glotzen war meines Wissens noch
nicht Thema einer Umfrage. Perfekt, da hab ich ja dann
schon was fiir diese Ausgabe.

Was hinter der Six-Axis-Controller-Sache steckt?
Tja, da hat man bei Sony wohl erkannt, dass man die
von Nintendo ‘geborgte’ Steuerungsidee nicht in ein
Plastik-Croissant packen kann und sich fir das bewahr-
te Controller-Design entschieden. Davon abgesehen
finde ich es aber eh doof, dass jeder glaubt, eine neue
Konsolengeneration brauchte ein komplett neues Pad-
Design. Wenn das alte perfekt war, warum es durch
ein neues, weniger effizientes ersetzen? Seit PSone-
Zeiten hat sich das Design des Analog-Pads bewahrt,
man hat nur nachgebessert. Halte ich persénlich fiir
keine schlechte Sache. Beste Griil3e, Frank



M "CHRISTOS ERBEN" ODER "WIE VERPACKE ICH MEINE GA-EINSENDUNGEN"?

Das hier ist mal was in eigener Sache. Sie als Kaufer da

drauRen sehen gar nicht, mit welcher Hingabe so man-
che unserer Leser-Einsendungen gestaltet ist — sei es
nun, um die Wahrscheinlichkeit einer Ziehung bei den

s

“THORSTEN KUCHLER

B MEHR IST ... MEHR

Hallo GA-Team,

Euer Heft ist echt super und die Berichte sind sehr
interessant geschrieben. Doch ich habe zwei
Verbesserungsvorschlage:

1. Als die X360 rauskam hattet
ihr mal so einen HDTV-O-Meter,
welches anzeigte, wie sehr die
4 Grafik bei einem Spiel von einem
H HDTV-Gerit profitierte. Kénnt ihr

e das wieder einbauen? Ich ver-
e ] misse es wirklich und fand es
— sehr hilfreich.

s

—_— X i
— 2. Ich fande es super, wenn ihr
—

_I Spiele-Hits wie z.B. das neue

"Splinter Cell" ausfiihrlicher tes-
ten wiirdet. "NFS: Carbon" ist ja
auch schon ausfiihrlicher als frither. Aber das hat
die Umfrage ja auch gezeigt, und ich hoffe, ihr wer-
det dies auch beriicksichtigen. Ansonsten weiter
so! Bin sehr zufrieden. Greez, C. Miiller

-
|

Tag Herr Mdller,
bedauerlicherweise wird der Platz auf dieser Doppel-
seite knapp, also fasse ich mich kurz

1. Leider kam dieses ei vielen Lesern nicht so
fachen Grund, dass sich die

gut an — wohl aus dem eir

Gewinnspielen zu erhdhen (was Ubrigens nicht klappt)
oder einfach nur, um die Redaktion zu erfreuen. Eines
der putzigsten Ergebnisse kann man auf diesem Bild
bewundern. Wirklich schick, oder?

CARSTEN GRAUEL

meisten (noch) nicht fir HD interessierten. Aber nicht
nur deshalb haben wir dieses Test-Element unter den
Tisch fallen lassen. Mittlerweile profitieren alle wichti-
gen Xbox360-Releases von einem HDTV-Gerét. Das
muss man nicht mehr jedes Mal extra erwéhnen. Ein
Blick auf unsere Screenshots sagt alles

2. Das Ergebnis der Umfrage war eindeutig. So etwas
ber
nicht alle Titel ausufernd testen, denn der Platz daftir

ksichtigen wir naturlich. Nur kénnen wir jetzt

wird einfach nicht mehr. Was ist lhnen also lieber:
Mehrere groRe und dafiir deutlich weniger oder kom-
GruB3, Frank

paktere und daflir mehr Tests?

_ HIER KOMMEN SIE ZU WORT _ SERVIE
T e e S

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von lhnen wissen:

Die PS3 kommt im Friihjahr 2007. Wirkt
sich die Terminverschiebung auf Ihre
Kaufentscheidung aus?

Hier lhre Antworten:

EB 265% » Pah, so lange warte ich
nicht. Jetzt kommt mir die

Xbox360 ins Haus.

€3 485% W Ichiibe mich in Geduld.
Die Qualitét rechtfertigt die

Wartezeit.

0 5%

wollte eh nur Nintendo Wii.

Zocken an hochauflosenden TV-Ge-
rédten ist in. Wie sieht's aus? Spring-
en auch Sie auf den HD-Zug auf?

W Bei uns PC-Usern ist doch immer
alles HD.

M ch kaufe mir Nintendo Wii, da
brauch’ ich so was nicht.

B |ch habe bereits eine HD-Glotze
und bin verdammt stolz darauf.

B Neumodischer Kram — brauch ich
nicht, will ich nicht.

W [ch lege mir ein HDTV-Gerét zu, so-
bald die Preise sinken.

B |ch bin noch immer nicht so recht
von der neuen Technologie iiberzeugt.
B HD? Sie meinen wohl HDD - findet
man doch in jedem Computer!

Wir freuen uns auf lhre Antworten!

Auf unserer Homepage www.cynanite.de konnen
Sie Ihre Stimme abgeben und den aktuellen
Stand der Umfrage einsehen.
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» Wen interessiert's? Ich



SERV'E DIE ETWAS ANDEREN MONATSCHARTS

| ERSCHEINUNGSJAHR: 1993

CD32

HERSTELLER: Commodore

Nach dem Ende der C64-
und Amiga500-Ara wollte
es der legendare Com-
puter-Hersteller Commo-
dore noch mal wissen: Mit
dem CD32 soliten der
Konsolenmarkt erobert und die Firmenpleite abgewen-
det werden. Doch es kam wie immer anders als man
dachte. Das hassliche Gerét hatte schlichtweg zu
wenig Prozessor-Power unter der Plastikhaube und
wurde fast ausschlieBlich mit schnéden Umsetzungen
geflittert. Wenig spéter war Commodore Geschichte!

VIRTUAL BOY

HERSTELLER: Nintendo
ERSCHEINUNGSJAHR: 1935

Kaum zu glauben, aber
wahr: Auch die genialen
Nintendo-Kdpfe haben eine
dicke Konsolenleiche im
Keller. Unter dem Namen
Virtual Boy brachten die Ja-
paner eine knallrote Kiste heraus, die optisch an einen
Feldstecher erinnert. Schaute der Spieler in die beiden
Offnungen des Virtual Boy, stellte sich ein

verbitiffender 3D-Effekt ein. Dumm nur,
dass fast jeder Besitzer schon nach weni-
gen Minuten tber Ubelkeit klagte!

NUON

HERSTELLER: VM Labs
ERSCHEINUNGSJAHR: 2000

Urspriinglich unter dem Namen "Project X' angekiin-
digt, war NUON ein Grafikchip, der DVD-Player um
Videospielfunktionen erweiterte. Sowohl Samsung als
auch Toshiba und Motorola verbauten das vermeintli-
che Wunderwerk in ihren Geréten -Spielspa® kam aber
nur bedingt auf. Einzig Jeff Minters “Tempest 3000
konnte mit der Konkurrenz (Dreamcast, PS2) halbwegs
mithalten. Folge-
I - richtig meldete der
NUON-Hersteller
VM Labs im Jahre
2001 Konkurs an.

DREAMCAST

| HERSTELLER: Sega
ERSCHEINUNGSJAHR: 1998

Die letzte Konsole des Traditionsherstellers Sega war
| nur in kommerzieller Hinsicht eine Enttduschung —
unter den Spielen fiir die weiRe Daddelmaschine tum-
meln sich einige echte Perlen. *Samba de Amigo’,
‘Shenmue’, “Sonic Adventure”: Eigentlich hatte der
Dreamcast ein besseres Schicksal verdient. Doch die
PS2 war weitaus erfolgreicher und Sega stelite seine
Hardware-Bemiihen desillusioniert ein.

| ¢l

HERSTELLER: Philips
ERSCHEINUNGSJAHR: 1991

Technisch (damals) recht
fortschrittlich, aber den-
noch ein gescheitertes Ex-
periment: Mit dem CD-i griff der niederldndische
Hersteller Philips nach den Videospielsternen — und
stlrzte gnadenlos ab. Und das trotz Unterstiitzung
durch Nintendo-Charaktere! Dank eines Lizenzab-
kommens (Philips sollte ein CD-Laufwerk fiir die
Japaner entwerfen) erschienen drei 'Zelda"Titel und

aber dermafen schébig, dass sich selbst beinharte
Fans mit Grausen abwenden mussten

"Hotel Mario" fir das CD-i. Die Qualitat der Spiele war |

300

HERSTELLER: 300
ERSCHEINUNGSJAHR: 1993

Jingeren Semestern ist die U.S-Firma 3DO nur als
Verbrecher der unséaglichen "Army Men"-Serie bekannt.
Veteranen wissen aber, dass die ldeenschmiede lange
zuvor ein Spielsystem entwickelt hat, das von Lizenz-
nehmern produziert wurde. Die von Panasonic, Gold-
star, Samsung, Sanyo und
Creative Labs hergestellten
Daddelkisten blieben trotz
quter Software (2.B. "Road
Rash’) wie Blei in den Re-
galen liegen — und 3DO war
2003 bankrott.

i
N-GAGE

HERSTELLER: Nokia
ERSCHEINUNGSJAHR: 2003

Neulinge haben es schwer.
Das musste Handyhersteller
Nokia am eigenen Leib
erfahren. Im Oktober 2003 verdffentlichten die Finnen
eine Mischung aus Handheld und Telefon - das N-
Gage. Doch die ordentliche Idee wurde von iblen
Designmacken torpediert: So musste man beispiels-
weise den Akku herausnehmen, um ein neues Spiel
einzulegen. Und die bescheuerte Position

des Mikrofons sorgte bei Telefonaten fiir s
Gelachter (Stichwort: Side-Phoning). oy

JAGUAR

HERSTELLER: Atari
ERSCHEINUNGSJAHR: 1993

In den goldenen Videospiel-Achtzi-
gern war Atari der Chef im Hard-
ware-Ring, heute ist vom Traditions-
hersteller nur noch der Name (ibrig
Schuld daran war das Atari Jaguar:
Die Raubkatze unter den Konsolen
beherbergte zwar zwei moderne Spezialchips ("Tom
und Jerry'), kam aber mit einem schrecklichen Con-
troller daher und lie sich nur von gewitzten Program- \'
mierern bandigen. Von den Verlusten der Flop-
maschine konnte sich Atari nie mehr erholen, 2001
ging die Marke in den Besitz von Infogrames Uber.

GIZMONDO

HERSTELLER: Tiger Telematics
ERSCHEINUNGSJAHR: 2005

Die Geschichte des Gizmondo I&sst sich ohne Ubertrei-
bung als groteske Rauberpistole bezeichnen: War be-
reits die Veroffentlichung des Allround-Handhelds eine
Pannenserie, kamen nach der Pleite von Hersteller
Tiger Telematics diverse Absurditdten ans Tageslicht.
So entpuppten sich beispielsweise drei der Firmenbos-
se als Mafiamitglieder — einer davon hatte zehn Jahre
im Knast gesessen! Fur die Er-
findung des Giz-
mondo hatte er
gleich noch eine
Strafe verdient .
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PHANTOM

HERSTELLER: Infinium Labs
ERSCHEINUNGSJAHR: —

In den Redaktionen der Videospiel-Fachpresse gibt es
einen Treppenwitz: "Hey, das Phantom erscheint am
xx.xx.xx (beliebiges Datum einfiigen)!”. Seit der ersten
Ankindigung eiert die angeblich revolutionare Konsole
(Spiele sollten (ibers Internet auf die interne Festplatte
geladen werden) mit immer neuen Wasserstandsmel-

dungen durch die Gazetten, Unser Rat: Wer auf diese
Kiste wartet, sollte sich ligber gleich ein Loch ins Knie
bohren und Marmelade reinfiillen.

NACHSTE AUSGABE...

... stellen wir Ihnen die "TOF
sest Zusat ate vor.

Falit Ihnen ein heiBer Kandidat fiir diese
witzigen Charts ein?
Dann schreiben Sie uns doch einfach!

Per E-Mail an: top10@gamesaktuell.de
PerPostan:  CyPress GmbH
Games Aktuell Top 10
Max-Planck-StraRe 13
D-97204 Hochberg



Videography von Madonn d, Red Hot Chili Peppers und Green Day.
Der Cartoon I ipper ella mit Pamela Anderson...

Drobleme mil MIY Owrdiw? | FAG

ot

| K‘h juts @nuuu
MTVVideo Mix
- qut!

L «On = el screen
DU SIEHST

ews —
Du willst wissen was abgeht? Ulmens Auftrag
Hier gibt es die tagliche Dosis MTV News! i s uss erfilit werden. Hier konnt 1hr noch
) & b L istions Auftrag bei Hertha B5C seht

www.mtvoverdrive.de

Intel, das Intel Logo und Intel Viiv sind Marken der Intel Corp oderihrer inden USA oder anderen Landern




HUSBLICK VORSCHAU AUF DIE NACHSTE AUSGABE ‘

|> GAMES Dl D7

AKTUELL

AB 20. DEZEMBER AM KIOSK ERHALTLICH!

DEAD OR ALIVE 2 |
EXTREME

A TEST: Junge Madels im knappen Strand-Outfit vergniigen sich beim Tauziehen, Jetskifahren,
y und Im-Sand-Herumli Wie viel SpaR in diesem, ah, Spiel steckt, zeigt |
unser Test im nachsten Heft. ‘

RED STEEL GOD OF WAR I

- L)

A TEST: Ballern und Schwertkampf - authentisch
wie nie zuvor? Wir liefern die Antwort.

A VORSCHAU: Das vielleich_@ beste Spiel der
auslaufenden PlayStation2-Ara kommt noch.

AUSSERDEM IM HEFT!
ZUBEHOR-OFFENSIVE bt | HEFT-DVD!

In der néchsten Ausgabe fin-
den Sie wieder eine prall
gefiillte DVD mit Spielen,
Demos und Videos zu
aktuellen Tophits!

Laufwerk und einiges mehr

PS3-START IN UBERSEE | ™=

REPORT: So war der PS3-Launch in Japan und-USA

TEST: Wireless-Headset, HD-DVD- ‘

ngen vorbehalten!

134 | www.cynamite.de

CyPress

The POWER of Entertainment

CyPress GmbH
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Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de
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Telefon (08 31) 4
ANZEIGENPREISE: /
VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:

b7t

BANKVERBINDUNG:

BE2UGSMOGLICHKEITEN:

- Mitglied

IVW 111/2006 - verkaufte Auflage: 61.065 Exemplare

Bei CyPress erscheinen auBerdem:

GAMES AKTUELL Abo-Service
¢/o DataM-Services GmbH
97103 Wiirzburg
Abo-Tel.: 0931/41 70-434
Abo-Fax: 0931/41 70-179
Abo-E-Mail: abo@gamesaktuell.de



AN "391341 'ST00L ‘STHILVd =
3T73IdSININ ¥L =
SO3A ITTANLNY ‘SOIAIA F1FIN &

- . s T

ssaidH

TIINIINY

IO\ S8p 10 :S3d
MON 120 AT VEN -
10 0 oA VAN
deg Uonoy L0 V414
np el -
svdlxa m

£91309 «
uofes3 «

zInp-uodg se
L0LL ouuy «

S1S3L W

MOYS aweg oAyol «
90X HOSOIOI «

s

NaNVHIOSYOA B

HOI13438-03AlA

9002/ZL AN

a

|abaidssbunpapp «
Svdlx3 m

G'8'0 40Ae|d BIPAN DA -

0'g umopinys «

Lt°'16 81BMDII04 RIPIAN

187 sdeyy

906 X393110

691shiere |1y -

JISSB|] uoIpg |euosiag HANUY -
80, 1apeay

Ty diz-L -

ST00L 8 H3AIFYL W

80'LA € 914109

L'LA (3p) JopeieiN 13 -
CIATApI9 Al -
S3HOLvVd W

abuiy uau

uogieg :paadg

NIHITVO
~LOHSN33HOS W

“39H

X 12810 219
18661 sp v quog «
Blugsalg «

sapse] jo aby .
a1uIAN pbeluagne) gg «
AM3I4SININ B

SIBM OfeH «

gOjRH -
y Ay Aey (neq -
H3TVHL-GH &

paadg Joj paap «

uobesgy «

10LL Ouuy «

SUISQ SAP ZIOH YUY
sow3a m

¢ o1be|y B b Jo sB0IBY «
uoneanay :z xouenby «
N3INOISHINTIONA B

HOI343a-N3Lva

TIININY

SINVD




Vollversionen: AQUANOX 2: reveLation « HEROES OF MIGHT & MAGIC 3

G e

HY

DATEN-BEREICH
B VOLLVERSIONEN
* Aquanox 2: Revelation

+ Heroes of Might & Magic 3

B DEMOS
* Ankh: Herz des Osiris
= Anno 1701

« Eragon

« Need for Speed:

B HD-TRAILER
* Devil May Cry 4
* Halo 3

* Halo Wars

B MINISPIELE

3D Taubenjagd: Winter Ed
+ Age of C
* Bierkdnig

+ Bomber
» Click Clack XL

* Die Hammerzwerge

« Don't get angry 2
* Froggy Castle 2

* Speed Sudoku

B SCREENSHOT-
GALERIEN

* Battlefield 2142
* Lost Planet

* Need for Speed: Carbon
« Sonic und die geheimen Ringe

B PATCHES

* Die Gilde 2V1.2
+ El Matador (dt
« Gothic 3v1.08

B TREIBER & TOOLS

* 7-Zip 4.42

* Acrobat Reader 7.0.8

* AntiVir Personal Edition Classic
« ATI Catalyst 6.9

DirectX 9.0c

« Fraps 2.81

* Nvidia Forceware 91.47
Shutdown 3.0

VLC Media Player 0.8.5

B EXTRAS
« Wertungsspiegel

VIDEO-BEREICH
B VORSCHAUEN

* Devil May Cry 4

+ Die Siedler 6

Final Fantasy XI|

« GTA: Vice City Stories
Halo 3

Halo Wars

Lost Planet
Microsoft X06

Tokyo Game Show

B TESTS

* Anno 1701

* Buzz: Das Sport-Quiz
Canis Canem Edit

3

r Speed: Carbon

* Neverwinter Nights 2

+ Sid Meier's Railroads

+ WWE SmackDown! vs. RAW 2007

B EXTRAS

« Die Quizshow
« FIFA 07: Motion Capturing
* NBA Live 07: Mo
= NBA Live 07: Nowitzk
PES: Tor des M
PES 5: Die Europam
PES 6: Tipps
* Werbespot Cyna
» Werbespot God Han

Vollversionen: AQUANOX 2: ReveLaTioN + HEROES OF MIGHT & MAGIC 3

12

2006

faaull

VOLLVERSION 1

W

REV

® VIELE VIDEOS, AKTUELLE DEMOS
® 14 MINISPIELE
® PATCHES, TOOLS, TREIBER

AKTUELL W

VOLLVERSION 2

oX 2 .
ATION

5
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AGE
E MPIRE
~—a T

Feinde wollen dein Land? Dann sollen sie es haben. Als Grabstatte.
Unterstiitze Sioux, Irokesen und Azteken bei der Verteidigung Amerikas. Bezwinge als Kriegsherr
deine Gegner, baue Einheiten aus und treibe sie bis zur entscheidenden Schlacht an. Verteidige dich
gegen Ubergriffe der européischen Entdecker und entscheide wilde Kampfe zu deinen Gunsten.

Lass deine Macht wachsen, entdecke unbekannte Gebiete und meistere die neue Einzelspieler-
Kampagne. Dieses Land wird dein Erbe in sich tragen. Fir immer.
www.ageofempires3.com

Microsoft
e e rmen e

©2006 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Age of Empires, Ensemble Studios und das Microsoft, Games Studios Logo sind entweder Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern,



X-Mas, Videos & Games - ohne Abo s

- kein Abo & kein Club-Zwang
- keine Abzocke, Riesenauswahl

auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com - Hilfe bei Fragen und Problemen

Java Games L

fiir ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay, SE K700, Matorola V3,

Samsung SGH-D500 und viele mehr
s W
ooy o
g pAS .n,..‘\t\‘ &QCQ L
12035 12030 12225 11212
yRS, ¥
Sl 1 -
12521 43011 12915 10355 11214
v #(TEm,
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13300 01 13025 11877
e
- 4
13315 12423 13122 12027
HE re
"n.. | g
14200 13320 13512 12702 13026

Java/Game-Finder,
Spiele fir Dein Handy fndest Dumitdem JAVAFINDER

Sende eine SMS mit 8 1 081

»FIND JAVA' an:
Realsounds| /2 z

fr alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3
123000 Last Christmas (Wham)
123007 Rudolph the red nosed reindeer
123001 Wonderful Dream (Melanie Thornton)
123018 Do they know its christmas
123002 The power of love
123004 Jingle Bell Rock
123003 Jingle Bells
120403 Rulps-Weihnachten
120407 Weihnachtsmann: Kling Handy Klingeling
120400 Jamaica X-Mas time
120754 Was wir alleine nicht schaffen
120625 Dieser Weg (Xavier Naidoo)
120676 Ding (Seeed)
120715 Hardrock Hallelujah (Lordi)
120689 |ce Age 2: Sid's Feuergott-Song
120560 Magagascar: | like to move it
120014 Frau Orgasmus
120705 Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier?
120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)
120654 Briicke an Captain, es kommt eine Na..
120018 Altes Telefon \
121011 Morgens ein Joint
120336 Handy mit Nervenzusammenbruch
120222 Die bekiffte Kuh

Soundclip-Finder.
Uber 1000 Gerausche zur freien Auswahl!

SENDE:
»FIND SOUND* an 8 1 08 1
Themes - Hintergrund, Menii & Schriften

arles asst perfekt zusammen

170049

170080 170078 170081

Neue Freunde kennenlernenund treffen)im/Chat!,

& GINA KATHI
22/172/57 24/165/55
P / ) Hobbys: 4 Hobbys:
i ‘_‘ von zart bis hart 4@ Heisse Party’s

Sende eine SMS mit ,,GINA oder ,,KATHI“ an
- 82233

== 0930400200
* 69569

€1.99/5MS
VD2-Lst. 0,12 €. zzgl. T-Mobile TPL

€1./5Ms

CHF 3.15MS

Soleinfachiwird/bestellt:
Bestellen/per;SMS

34254 Stand up for the champion
Sende eine SMS mit dem Text: ggg?; P::nmuk i
@ dancin
GEVA BESTELLNUMMER an 3335 U Gotand
8 1 08 1 33419 lnlhgdub
L HoMS :ﬁﬁg H:an ming back to me
coming now
= 34189 Ridin
0930822400' .. . | e
33285 Sexy back
+ 19723 CHF 3-1SMS | | Dibees Laben
- 33295 Chasing cars
7 7 88 Sliboiss 33388 Erinner mich dich zu vergessen
Fiir Realtones sende. 33385 Stand by me
REAL GEVA BES'IELLNUMMER 34260 Steh auf,wenn Du auf Zwerge

34205 | Wish | Was A Punk Rocker
33233 Promiscuous

33293 El Temperamento

33112 Crazy

33329 Rock this party

33281 London Bridges

33318 Ich geh in Flammen auf
33389 From dusk till dawn

34248 Ich konnte dich erschiessen
33240 When you gonna give it up to me
33271 Like the wind

33212 Buttons

33181 Maneater

33121 Hips dont lie

34165 Zeit, dass sich was dreht

Besitellhinwels:.
Die Tone [ dardi

Fir Mono-Téne sende:
MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL
Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).

VD2-Lst. 0,24 EUR, zzg|. T-Mobile TPL. Kein Abo!
AT: 2 x2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebilhren

Bestellen per kurzem Anruf.

(1) Produkt auswéhlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

== 0900 55 22025 27

€ 1,99/min, pro Bestellung max. 2 Min., max. € 3,98 a.d.dt. Festnetz

BestellenimWap!direkt.am Handy

I »

)

|

r

,‘gl

L >

TopaktuellelKlingelténe! ﬂ real,jpolyfoder;mono

34134 No No Never
32869 Love Generation
34080 Just be good to me
34137 Virus

33065 Happy Birthday
33167 Schwarz und weiss
28893 Big City Life

34122 Beep

33100 Temperature
24294 Die Eine 2005
33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland
34038 Because of you
28450 Numb (Encore)
32797 Engel fliegen einsam
34213 Gheddo

33148 Dance

28715 Lonely

33104 SOS

30716 The Sound of San Francisco
32693 NDW 2005

33101 Welcome to detroit
28955 My Humps

28650 Candy Shop
33013 Augenblick

31953 Mein Block

34116 Ich bin ich

32166 Perfekte Welle
32908 Endgegner

32819 Push the button
30897 Ghetto Gospel

liof,

Produkt und direkt
wap-klingelton: com

o R:esenauswahl {abofre:)

- 30% qgunstiger.als per;SMS/

Sende eine SMS mit ,, WAP HA NDVMODELfL N
an +43 699 115 14271 und du bekommst

20924 Der Pate
20162 Titanic - My heart will go.on
25137 Dirty Dancing (Time of my life)

die WAP-Einstellungen. 20260 A-Team
30723 Zwergenmarsch
K lose BOOKLET; Bestellung! 32578 Twisted Netve (Kil Bil)

25064 Miss Marple

31352 King of Queens

20203 Halloween
. 23144 Probiers mal mit Gemiitlichkeit
. 20331 Das Lied vom Tod
7 20261 Mission Impossible

20598 Rocky, Eye of the tiger

20078 Axel F., Beverly Hills Cop
3 20218 James Bond

21834 Bacardi Feeling

32310 Fluch der Karibik

23003 Braveheart

21209 Starwars

32736 Madagascar: | Like to Move It
25962 Spongebob Squarepants

an Logos, Games,
Videos auf 32 Seiten kostenlos zu dir nach Hause!

Sende eine SMS mit dem Text.
BOOK Vorname Nachname, Slrisse, PLZ, O

+43 699 11514271

Und schon wenige Tage spéter kommt
das Heft kostenlos zu dir nach Hause.

Hintergrundbilder.
fur ALLE Handys mit Farbdisplay

§ ‘I.'a'{.v ,".‘ Ll
A R ""ﬂ')\.

dBig p
Fiir Realtones sende: REAL GEVA Bestellnummer
=, JJ Fiir monophone Téne sende:
.'j/ MONO GEVA Bestellnummer Handymodell

KinolundTiV/Hits\ @8N real)poly/odermono

21654 Final fantasy VIl - Eyes on me
31791 Final Fantasy X - Melodies of life
32894 Final Fantasy XII - Real Emotion
32833 Zelda Nintendo Theme

32860 Zelda: Bolero of Fire

32861 Zelda: Ocarina of Time

32893 Gran Turismo

32896 GTA Vice City - Broken Wings.
24306 Metal Gear Solid 2

32895 Grand Theft Auto - San Andmas
20040 Liverpool: You'll never walk alone
21778 Football is coming home
20008 Captain Future

24586 Alarm fiir Cobra 11

33258 Fast and Furious - Tokyo Drift
23967 Miami Vice: Crockett's Theme
25149 Cha-La-Head-Cha-La

31716 Du wirst unbesiegbar sein
26558 Ice Ice Baby

25462 Du hast mich 1000 mal belogen
20172 Forever HSV

v o < 4 b (% 24180 Herr der Ringe 24147 Borussia: Die Elf vom Niederrhein
401 20340 Das Boo 24150 Dortmund: Heja BVB
101848 101890 105750 101829 1014
4 frep= S 22 51150 Raskint 4 Min i Tms) 259880 Rl you E
2B f 20318 Simpsons 23041 Hells Bells
{ 26605 8 mile 20409 Nothing else matters
L = . - “ 31083 Miami Vice 21854 UEFA Champions League
T e 32701 Crazy Axel F 31427 Need for Speed Underground
40105 04 2 U A i 05457 25175 Tom & Jerry 20054 Thunderstruck
i S -3 22956 Wemer Beinhart 25313 Martinshorn (Tati-Tata)
i . Do (¥
l 4 g Videos
103450 105722 105739 105748 fir alle Handy's mit Videounterstiitzung
PN & o eSS, TN
® il YO B
22 — Gn, s tnow 7
105749 103667 103410 = ; B S :
] & 141014 141027 141051 141087 142006
T Py
ey = £ |
) A ; EeST p 9
103621 103623 101878 103626 103617 A%/
= > NOKIA-TRANSPARENT L e
LOSCHLOGO 142018 142102 142113 142114 142115
fur freie Sicht aufs.
-~ s Nokia-Farbdisplay.
103626 103618 103625 130015 ;
ﬁ ‘ g ,\ heisse Videos?
Anrufvideos [ et
L e~ 142117 142124 143508 150000 - 151884
0 =
q ﬂ Fitplybone Kingetone Sundcio, eaones ata Games, Ve, Thames artigeHinrqrundiderurd
(v ogos 3 WAP- iters falen die WAP-
i R mm:‘agvm A den Downica an Minderatige Beseler bndigen dle Eiliqung ds refungsbe.
142615 143734 142753 142800 143003 A el
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